Priscila Farias

Notas para

um encontro sobre

Tipografia

[Criacdo (design de tipos) e/ou utilizacdo (design com tipos)
de simbolos visiveis relacionados aos caracteres ortograficos
e para-ortograficos da escrita.]

1. Glossario

aspas. [quotation, quotation marks] Sinais de
pontuacgdo que indicam o inicio e final de

uma citacdo, podendo ser simples ou duplas. Nos
primoérdios da tipografia em metal, os caracteres
de virgula eram empregados para este fim, e por
este motivo as aspas tem, tradicionalmente, o
mesmo desenho das virgulas, sendo que as aspas de
abertura séo virgulas giradas em 180 graus. Nao
devem ser confundidas com os sinais de polegadas
e pés (" "), dos quais se diferenciam por sua
curvatura e/ou inclinacédo (*“ “ ’).

caractere. [character] Cada uma das letras,
nameros e sinais (inclusive espacos) que compdem
uma fonte tipografica.

corpo. [body] Altura maxima do conjunto

dos caracteres de uma fonte, incluindo as areas
destinadas aos descendentes, ascendentes, e,
eventualmente, acentuacao ou espacgo de respiro
além das linhas dos descendentes, ascendentes
ou capitais.

entreletra. [spacing] Quantidade de espaco em
branco entre caracteres.

entrelinha. [leading] Quantidade de espaco

entre as linhas de base de duas linhas consecutivas
de texto. Na tipografia com tipos moveis, lamina
(geralmente de chumbo, dai seu nome em inglés)
colocada entre linhas de tipos para aumentar o
espago entre elas.

espacamento. [spacing] A quantidade de espaco
em branco entre letras, palavras, ou linhas em um
texto. O espacamento entre letras é normalmente
determinado pela largura dos caracteres de uma
fonte e, em tipografia digital, também por seus
pares de kerning. O espacamento entre palavras é
normalmente determinado pelo uso de claros ou
material branco na composicdo com tipos moveis,
e, na tipografia digital, pelo uso dos caracteres de
espaco. Na composicao com tipos méveis, 0
espacamento minimo entre linhas consecutivas de
um texto é determinado pela altura dos tipos

e pode ser modificado pelo uso de laminas de
material branco chamadas entrelinhas.

Na tipografia digital, o espagamento padrédo entre
linhas é predeterminado pelo arquivo de fonte, mas
a entrelinha pode ser modificada em programas de
manipulagdo de texto.

estilo. [style] Variacdo visual do desenho de uma
fonte, geralmente empregada para dar énfase

a uma passagem do texto. Em tipografia digital, os
estilos bésicos sdo: normal, bold, italico, e
bold-itélico.

face. [face] Na tipografia com tipos mdveis, a
parte superior de um bloco de tipo, que recebia
tinta e era efetivamente impressa. Em tipografia
digital, ‘face’ é a parte visivel —na forma de um
design em estilo especifico— de um caractere ou
conjunto de caracteres (neste ultimo caso, pode
ser um sindnimo para “tipo’ ou ‘fonte’).



familia. [family] Conjunto formado por uma fonte

e suas variac@es (bold, light, itélico, versalete,
etc.). Em aplicacdes digitais, através de softwares
de manipulacéo de texto, € possivel gerar
algoritmicamente algumas destas variac¢des a partir
do mesmo arquivo de fonte. Isso, porém, ndo
caracteriza a existéncia de uma familia uma vez
que a matriz (neste caso, o arquivo de fonte) é a
mesma. 0 termo ‘familia’ deve ser reservado para o
caso de fontes para as quais o designer desenvolveu
e gerou variacdes a partir de uma face basica,
mesmo que estas varia¢des tenham sido
posteriormente agrupadas em um mesmo arquivo.

fonte. [font, fount] Conjunto de caracteres em

um estilo especifico, tipo. Na tipografia com tipos
méveis, cada tamanho de corpo (medido em
pontos) era considerado como uma fonte diferente,
mesmo que se tratasse de um conjunto de
caracteres com faces exatamente no mesmo
estilo. Isto se justificava pelo fato de

ser necessario, para produzir cada um destes
conjuntos, cortar e fundir matrizes diferentes. Em
tipografia digital, uma fonte pode ser definida
como uma matriz virtual, na forma de um arquivo
contendo a definigao das propriedades métricas de
um grupo de caracteres que podem ser atualizados
em qualquer corpo. Sendo assim, uma fonte

digital é definida por suas caracteristicas visuais,
independente de seu tamanho.

itélico. [italic] Variagdo de uma fonte
caracterizada, principalmente, por uma inclinacéo
a direita (variacdo também chamada de obliquo).
Historicamente, o ‘itélico’ ou ‘grifo’, mais do que
uma simples variagdo na inclinacdo, € um estilo
diferente de letra, com formas inspiradas na
caligrafia chanceleresca italiana do século XV. Além
da inclinacéo a direita, o italico tradicional

caracteriza-se também por seus caracteres mais
estreitos, serifas e terminais mais curvos, e
desenhos diferentes para algumas letras como o a
(sem o gancho superior), o g (sem orelha e com a
cauda aberta) e o f (avancando abaixo da

linha de base).

kern. [kern] Na tipografia com tipos méveis, parte
de alguns caracteres (como f e Q) que avanca além
do limite do bloco do tipo para permitir uma maior
aproximacgdo com o caractere do bloco seguinte.
Em tipografia digital, medida que determina a
aproximacao ou afastamento de um par especifico
de caracteres em uma fonte.

kerning. [kerning] Ato de determinar uma

medida para aproximacao ou afastamento de pares
especificos de caracteres em uma fonte.

0 mesmo que compensagao.

olho. [counter] Area em branco completa ou
parcialmente fechada pelos tragos de uma letra
(comoem 0, H, C, etc).

peso. [weight] Grau de contraste ou espessura
geral dos tracos de uma fonte, descrito

como light, extra-light, medium, black, bold,
extra-bold, etc. O termo ‘negrito’, atualmente
pouco utilizado, equivale ao termo inglés ‘black’
(também pouco utilizado).

serifa. [serif] Pequenas projecdes de um ou
ambos os lados da extremidade dos tracos das
letras de uma fonte, remate.

tipo. [type, typeface] Um conjunto de
caracteres em estilo especifico, fonte. Na
tipografia com tipos méveis, cada um dos blocos
que fazia parte de uma fonte.
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2. Anatomia do tipo



3.1. Classificacao - British Standard

[. Humanistas [ex.: Berkeley]
II. Garaldinas |ex.: Palatino]

II1. Transicionais [ex: Baskerville]

IV. Didénicas |ex.: Bodoni]

V. Serifas quadradas (slab serif)
[ex.: Clarendon]

VI. Lineais (ou sem serifa) [ex.: Base 12 Sans]
a. Grotescas [ex.: Gothic 13]
b. Neo-grotescas [ex.: Helvetica]

c. Geométricas [ex.: Futura]
d. Humanistas [ex.: Optima]

VII. Glificas [ex. Friz Quadrata]
VIll. Corsivas (1eripd) [ex.: Misthal]

1X. GRAFICAS [EX.: UMBRA



3.2. Classificacao - Vox

[. Humanes (humanistas) [ex.: Berkeley]

1. Garaldes (garaldinas) [ex.: Caslon]

. Réales (reais) [ex. Times]

IV. Didones (didonicas) [ex.: Filosofia]

V. Mécanes (mecanicas) ex.: Rockwell

VI. Linéales (lineais) [ex.: Akzidenz Grotesk]
VII. Incises (incisas) [ex.: Friz Quadrata]
TITTT S rvgntes [carsevas) fer. Towenster Sivget)

IX. Manuaires (manuais)
[ex.: Comic Sans]

X. Fractures (jracturas)
[ex.: Fette Frakinr]



3.3. Classificacao - Robert Bringhurst

I. Renascentistas (sec. 15-16)
[ex.: Galliard ]

I1. Barrocas (séc. 17)

[ex.: Caslon]

III. Neo-Classicas (séc. 18)
[ex.: Baskerville/

IV. Romanticas (séc. 18-19)
[ex.: Bodonil

V. Realistas (séc. 19-20)
[ex.: Akzidenz Grotesk]

V. Modernistas Geométricas (séc. 20)
[ex.: Menphis]

V1. Modernistas liricas (séc. 20)
[ex.: Palatino]

VII. Pés-Modernistas (séc. 20) [ex.:Triplex]



4. Selecao de fontes - alguns aspectos

a serem considerados

e Aspectos historicos

- lugar e ano de criagéo

- autor

- contextos em que foi utilizada desde sua criacdo

= Aspectos técnicos

- legibilidade / usabilidade (design das letras,
espacamento, resolucao)

- completude / coeréncia (presenca de caracteres
basicos, presenca de acentos e outros sinais
necessarios, relacdo entre caracteres)

- elegéncia computacional (defini¢cdo de contornos,
bitmaps, hints)

» Aspectos conceituais

- Relacé@o com o projeto

- Relagdo com imagens utilizadas no projeto

- Relacéo com outras fontes utilizadas no mesmo
projeto

5. Combinacao de fontes

« Critérios de similaridade

- semelhanca superficial (imagética)

- semelhanca estrutural (diagramatica)

- semelhanca por convencdo (metafdrica)

= Aspectos a serem considerados

-forma (presenca ou ndo de serifas, terminais,
curvas, angulos, peso, contraste)

-estrutura (esqueleto da letra, proporcdes, eixo
de inclinacao)

-contexto (histéria, aplicacoes,

significados atribuidos)

« Tipos de relagdo

- concordancia (exs.: 2 fontes da mesma familia,
em pesos diferentes [forma]; romano e inclinado de
uma mesma fonte [estrutura]; romano e italico de
uma mesma fonte [contexto])

- contraste (exs.: 1 fonte sem serifa e 1 com serifa
[forma]; 1 fonte cursiva formal e 1 sem serifa
geométrica [estrutura]; 1 fonte serifada humanista

e 1 sem serifa moderna [contexto])

- conflito (exs.: novos titulos dos cadernos da Folha
de SP [2 fontes serifadas, com serifas diferentes])

6. Design de tipos

6.1. Processos

« Criacdo, adaptacéao ou reinterpretagao

« digital ou analé6gico/digital

6.2. Algumas tendéncias

* Reinterpretagéo de formas tradicionais

« Incorporagéo de formas vernaculares

 Exploracdo de particularidades dos meios digitais

» Questionamento dos limites da linguagem
tipografica



