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DDE - Dynamic Data Exchange

Objetivo

Neste modulo sera mostrado a forma que o Visual Basic implementa o DDE
(Dynamic Data Exchange), que é a maneira pela qua o Windows permite que
aplicagdes diferentes comuniquem entre si.

Conceituacao de DDE

DDE ¢ um mecanismo do Windows que permite que duas aplicacdes comuniquem
entre si, continuamente e automati camente trocando dados.

Uma comunicagao DDE ¢ direta, a0 contrario da comunicagdo entre aplicacoes
quando se usa o Clipboard, que ¢ na realidade em ponto intermediario entre duas
aplicagdes Windows.

Aplicagao Origem e Aplicagao Destino

131


http://www.notivagos.cjb.net/

Visual Basic - Programacao

Fonte Destino

Ligagao

DDE '

Passagem de Dados >
ocorre neste sentido

Uma Ligagdo DDE envolve duas partes : uma que envia dados, denominada aplicagao
fonte, e outra que recebe os dados, chamada de aplicacao destino.

Em Visual Basic, apenas alguns controles podem servir de destino de ligagoes DDE.
Sio eles: TextBoxes, PictureBoxes, e Labels.

Tipos de Ligagao DDE

Existem trés tipos de ligagio DDE no Visua Basic : Automatica, Manua e
Notificada.

Na ligagdo automatica, qualquer mudanga ocorrida na aplicacao fonte, ¢ refletida
imediatamente na aplicagao destino.

Na Ligagdo manual, a a aplicagao destino apenas ¢ atualizada a pedido dela mesma,
ou sgja, a aplicacao fonte pode sofrer inimeras ateracoes sem que elas reflitam na
aplicacao destino.

Naligacao Notificada, cada vez que a aplicagio fonte sofre uma ateragdo, um evento
ocorre na aplicagao destino, notificando-a que houveram mudangas na aplicagao
fonte.

Criacgao de Ligagcao DDE em Design Time
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Uma ligacdo pode ser criada tanto em Design-time quanto em Run-time. Em Design-
Time, vocé utiliza as facilidades de Corte e Colagem (Cut e Paste) do Windows.
Ao fazer a colagem, O VB automaticamente determina todas as propriedades
necessarias para fazer uma ligagdo. Ao mesmo tempo que a criagao de uma DDE
em design-time ¢é bastante facil, este tipo de criagdo lhe tira a flexibilidade de
trabalho. Por exemplo, uma ligagao deste tipo sera sempre do tipo automatica. e
isto somente podera ser alterado, se vocé escrever codigo paraisto.

Para fazer uma ligagdio em Run-Time, vocé proprio determina as mesmas
propriedades, que o VB determina quando aligagio ¢ feita em design-time, s6 que
via programagao.

Exemplo - Criagao de uma Ligagao em Design Time

Para exemplificar a criagdo de umaligagao DDE em design-time usaremos 0 Word for
Windows como aplicagdo fonte e 0 VB com aplicacao destino.

sl Exemplo DDE Criada em Design Time nn

Uma lhigagao pode ser criada tanto em
Design-time quanto em Run-time. Em
Deszign-

Time, vocé utiliza as facilidades de Corte e
Colagem [Cut e Paste] do Windows_ Ao
fazer a colagem, 0 ¥B automaticamente
determina todas az propriedades
necessanas

para fazer uma ligag3o. Ao mesmo tempo
que a crniagdo de uma DDE em design-time
& bastante facil. este tipo de cniacao lhe

.+

Preparando o ambiente no Word for Windows

1. Iniciaize o Word for Windows.

2. Digite dois paragrafos quaisguer da sua apostila e salve o documento com o nome
de Source.doc.

3. Selecione o texto digitado e copie-o para o Clipboard do Windows.

Criando a Ligacao DDE no Visual Basic
4. Inicialize o Visual Basic.
5. Crieum formulario contendo apenas um TextBox.
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6. Com o TextBox selecionado, pressione 0 mouse sobre 0 comando Paste Link do
menu Editar.

Executando a Aplicaciao

7. Pressione F5 ou selecione Start do Menu Run.

8. Pare aaplicacao e verifique quais as propriedades da textbox sio novas para vocé.
Verifique e procure compreender o conteado destas variaveis.
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Propriedades Utilizadas no estabelecimento de Ligagées DDE

Fonte Destino
LinkMode
LinkMode
LinkTopic
LinkTopic
Linkltem

Ja foi visto acima como criar ligagdes DDE em design-time. Vimos também que um
TextBox possui uma série de propriedades que quando "setadas’, permitem a uma
aplicacao VB fazer uma ligagdo dinamica a um outro aplicativo qualquer do
Windows. Neste topico veremos cada uma destas propriedades e qual é o seu
papel dentro deste importante mecanismo.

Aplicacio Destino

Quando uma aplicagao VB atua como destino de uma ligagio DDE, as seguintes
propriedades do controle que sera destino da ligagao DDE devem ter seus valores
determinados : LinkMode, LinkTopic e Linkltem. A propriedade LinkTimeout
também pode ter seu valor determinado, ndo sendo porém imprescindivel para o
estabel ecimento da DDE.

Link Mode ### Determina o tipo da ligacio estabelecida. Pode assumir os
seguintes valores:

Valor Tipo da Ligacio
0 Nenhuma Ligagao
1 Automatica

2 Manual

3 Notificada
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LinkTopic  ### Determina a aplicagao fonte e o topico da conversagao. O
conteado da propriedade LinkTopic, associado ao conteado da propriedade
Linkltem especificam inteiramente a ligagdo com o outro aplicativo. Normamente
0 conteado desta propriedade ¢ conposto por :

###  Nomedo Aplicativo (Excel, WinWord, PBrush, etc.)

##  Pipe(])

###  Nome do arquivo sobre o qual a ligagao deve ser feita ( * .xls, *.doc, *.bmp,
etc.)

Exemplos:

1. Para fazer a ligagdo do Excel com o VB, sendo a aplicagao VB o destino, a
propriedade LinkTopic devera ter o seguinte conteado: "Exceljarquivo.xIs’
(supondo que o arquivo Excel sobre o qua a ligagao deve ser feita se chame
‘arquivo.xIs')

2. Para fazer a ligagdo do Word com o VB, sendo a aplicagdo VB o destino, a
propriedade LinkTopic devera ter o seguinte conteado: "WinWordjarquivo.doc"
(supondo que o arquivo Word sobre o qua a ligacao deve ser feita se chame
‘arquivo.doc')

Linkltem ###  Determina especificamente o dado passado na conversagao. Em
uma ligacao DDE com o Excel pode ser afaixa de células, naligagao com o Word
pode ser um indicador ( bookmark ) no texto, na ligagdo com outra aplicagao
Visual Basic pode ser o nome do controle que ¢ fonte daligagao DDE.

LinkTimeout ### Determinao intervalo detempo, em décimos de segundos, que a
aplicacao devera gastar tentando estabelecer a ligagdo DDE com o0 outro
aplicativo.
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Antes de tentar qualquer ligagdao DDE, a propriedade LinkMode devera receber o
conteado 0. Desta forma, para utilizar o mecanismo DDE corretamente, as
seguintes propriedades devem ser "setadas' na seguinte ordem :

LinkMode=0

"Setar" o conteiido de LinkTopic
"Setar" o conteiado de Linkltem
"Setar" o conteado de LinkTimeout
"Setar" o conteado de LinkMode

ok~ 0w DdPE

Aplicagio Fonte

Quando uma aplicagao VB atua como fonte de uma ligagio DDE, as seguintes
propriedades do formulario que contém o controle que sera fonte da ligagdo DDE
devem ter seus valores determinados : LinkMode, LinkTopic.

LinkMode  ### Determina se um formulario VB pode atuar como Fonte em
uma ligagdo DDE. A propriedade LinkMode do formulario pode assumir os
seguintesvalores:

Valor Defini¢cao
0 Nao ¢ fonte de ligacdo DDE.
1 Pode ser fonte de ligagao DDE.
Linkltem ###  Determina o nome que o formulario, juntamente com o nome do

executavel desta aplicagdo, devera ser especificado na propriedade LinkTopic da
aplicacao Fonte.
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O Método LinkRequest

Momento 1 Momento 2

Antes de pressionar "Atualizar" Depois que "Atualizar'” foi pressionado

s Exemplo LinkRequest B[ e Exemplo LinkRequest BB

Determina o nome que o
formulario que, juntamente com
o nome do executavel

desta aplicacdo, devera ser
especificado na propnedade
LinkTopic da aplicagao

Fonte.

Atualizar Atualizar

—Text].LinkRequest

O método LinkRequest ¢ utilizado em aplicagdes destino quando o tipo da ligagao
DDE ¢ do tipo Manual ou do tipo Notificada. Ele requisita a aplicagao fonte a
atualizagao dos dados contidos na aplicagdo destino. Este método devera ser
aplicado sobre o controle destino daligagao DDE.

Sintaxe:

<nome-do-controle>.LinkRequest
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Método LinkPoKe

Fonte Destino

Ligagio

DDE '

Passagem de Dados )
normalmente ocorre neste sentido

LinkPoke faz dados passarem
no sentido inverso

O método LinkPoke, aplicado sobre um controle de uma aplicacao destino em uma
ligagao DDE, faz com que os dados fluam no sentido inverso da ligagao, ou sgja,
os dados da aplicagao fonte serao atualizados de acordo com o conteado da
aplicagao destino.

Sintaxe:

<Nome_controle>.LinkPoke
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Método LinkExecute

Microsoft Word - \LUCIANNEAYBASICY.DOC
=| Arquivo Editar Exibir Inserir Formatar
Utilitarios Tabela Janela 7

Textl.LinkExecute

HEEE ||§§|§

II[SavE[ ]]II “
| ). |Nurmal |. |T|mes Mew Aoman |. |12 |. | E
Aplicagio VB g P T T O O [ [ A A
e - t XL XL

1 Pode ser fonte de lig

LinkTtem - Determina o nome que o formuléarig

do executavel desta aplicagfo, deverd ser especificad

aplcagio Fonte.

+
«| 1 -+
| Fag 194 Sec 1 104 11 | Em 14.7cm Lin B Col 11 100%

O método LinkExecute, aplicado sobre o controle destino de uma aplicacao, executa
um comando qualquer na aplicagdo fonte. Importante observar que o comando
enviado devera ser reconhecido pela aplicagao fonte.

Sintaxe:

<nome-controle>.LinkExecute

Método LinkSend

Quando o uma aplicacdo VB esta no papel de fonte em umaligagdo DDE, se aligagao
¢ do tipo automatica, o VB atualiza a aplicagao destino quando ha qualquer
alteracdo na controle que ¢ fonte da ligagao. Isto ocorre quando a fonte da ligagido
¢ diferente de desenho.
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Quando a fonte da ligagdo ¢ um desenho, a aplicagao deve explicitamente enviar as
alteragdes para as aplicagdes-destino. Para isso, utiliza-se o comando LinkSend
sobre o controle fonte da ligagao.

Isto ocorre para graficos porque o envio de um desenho de uma aplicagao para outra
pode ser dispendioso demais em relagdo a recursos de maquina e tempo. Este é o
porgqué da opgao da Microsoft por "nao manter ligagao automatica parafiguras'.

Eventos associados ao DDE

Durante a criagao e existéncia de uma ligagao DDE, aguns eventos eventual mente.
Sdo eles: LinkOpen, LinkClose, LinkError e o LinkNotify.

LinkOpen ### A aplicagio VB destino recebe este evento sempre que uma
ligagdo DDE ¢ iniciada com sucesso. A aplicagao VB fonte também recebe este
evento, porém este evento tem um parametro do sistema (Cancel), que se "setado"
para True pode cancelar aligagao.

LinkClose ### Ocorre tanto na aplicagdo fonte como na destino, quando uma
das duas finaiza aligagao.

LinkError ###  Ocorre na aplicagdo destino quando um erro acontece enguanto
nenhum codigo esta sendo executado ( Por exemplo, pode faltar memoria ao
sistema ). Erros ocorridos durante a execugao de codigo, podem ser tratados pelo
método normal de tratamento de erros ( ja aprendido).

LinkNotify ###  Ocorre na aplicagdo destino, quando o conteado da ligagao tiver
sido aterado na aplicagao fonte. Atengdo , este evento somente ocorre se a
propriedade LinkMode tiver valor 3 (Notify).

Exemplo - Criagcao de uma ligagdo em Run-Time onde Excel é fonte e VB
é destino

Para exemplificar este tipo de ligagdo DDE, criaremos uma aplicagdo que mostrara o
conteido de uma coluna de uma planilha Excel, e aém disso, um grafico dos
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nameros apresentados. Esta ligagdo DDE podera se dar de modo automatico ou
manual.

Conexdo

"Modo de Ligagao (T 44NN
) Manual

Request

[ TR E STy [n p b

Conecta

Criando a planilha no Excel

1. Abrao aplicativo Excel.

Digite seis nimeros, um em cada linha da primeira coluna (até atingir a sexta
linha).

Selecione 0s seis nimeros e pressione 0 botao de criagdo de graficos. Selecione
entdao uma area na planilha onde vocé quiser que o grafico apareca. Pressione
"Proximo" (varias vezes) até que o grafico esteja pronto, e entao pressione OK.

Salve esta planilha com o nome de "source.xIs'.

Criando a Aplicacdo no Visual Basic

© © N o O

Crie uma PictureBox e nomeie-a Pic.

Crieuma TextBox e nomeie-a TXT.

Crie um Botao, desabilitado, com Caption = "Request” e Nome = "CMDRequest".
Crie outro botao, com caption = "Conecta' e Nome = CMDConecta.

Crie um Frame, desabilitado, com o0 nome "Frame".

10. Crie um Option Button, dentro do frame recém criado, com 0 nome

"OPTManua", com Caption "Manual" e value True.

11. Crie outro Option Button dentro do Frame, desta vez com o nome "OPTAutomat”

e caption "Automatica’.

Codificando o Botao "Conecta"

12. Associar ao evento Click deste botao as seguintes linhas de codigo :

Pi c. Li nkMbde = 0
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Para Excel em Portugués

Pi c. Li nkTopi ¢ = "Excel | source.xls Gafico 1"
Para Excel em Inglés
Pi c. Li nkTopi ¢ = "Excel | source. xls Chart 1"

Pic.Linkltem=""
Pi c. Li nkTi nreQut = 50

Txt . Li nkMbde = 0
Txt . Li nkTopi ¢ = "Excel | source. x|l s"

Para Excel em Portugués
Txt.Linkltem = "L1Cl: L6CL"

Para Excel em Inglés
Txt.Linkltem = "R1Cl: R6C1"

Txt. Li nkTi meout = 50

| f OPTAutomat.value = true then

Pi c. Li nkMode = 1

Txt.Li nkMbde = 1
El se

Pi c. Li nkMode = 2

Txt.Li nkMbde = 2

CMDRequest . enabl ed = true
Endi f

Frane. enabl ed = true
CMDConect a. enabl ed = fal se

Codificando o Option Button " Automatico"

13. Associar ao evento Click deste botao as seguintes linhas de codigo :

CMDRequest . enabl ed = fal se

Pic. LinkMode = 0
Pi c. Li nkMbde = 1
Txt.LinkMode = 0
Txt.Li nkMode = 1

Codificando o Option Button "Manual"

14. Associar ao evento Click deste botao as seguintes linhas de codigo :

CMDRequest . enabl ed = true

Pi c. Li nkMbde = 0
Pi c. Li nkMbde = 2
Txt.Li nkMbde = 0
Txt. Li nkMbde = 2

Codificando o botio "Request"
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15. Associar ao evento Click deste botao as seguintes linhas de codigo :

Txt . Li nkRequest
Pi c. Li nkRequest

Executando a Aplicacio

16. Pressione F5 para executar a aplicagdo. Lembre-se que 0 programa somente
funcionara corretamente se o Excel estiver rodando, com a planilha "source.x|s"
aberta.

17. Experimente fazer ateragoes na planilha, e veja os resultados tanto quando a
ligagdo DDE for de tipo automatico, quanto quando aligagao for manual.

Exemplo - Criagao de uma ligagao em Run-Time onde Word é fonte e VB
é destino

Para exemplificar este tipo de ligagdo DDE, criaremos uma aplicacdo que mostrara o
conteado de um documento Word. Esta ligagdo DDE podera se dar de modo
automatico ou manua. Vocé va observar também, o que acontece quando
tentamos criar uma ligagdo do tipo "Notificada', quando a aplicacdo fonte ¢ o
Word.

= Form1 nn

Frame3D1
) Manual

Inicialize o Yis

® Automatico

) Motificagdo

Request

Criando o documento Word

1. Abrao aplicativo Word.
Digite dois paragrafos de um texto qualquer.

Selecione o texto inteiro e insira um indicador de nome "DDE_LINK1" ( Menu
Inserir, 0p¢ao Indicador do Word ).
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4, Salve este documento com o nome de "source.doc".

Criando a Aplicacdo no Visual Basic

Crieuma TextBox e nomeie-a 7.X7.

Crie um botao com Caption = "Request” e Nome = "CMDRegquest".

Crie um frame com o nome "Frame".

5
6
7. Crieoutro botao, com caption = "Poke" e Nome = CMDPoke.
8
9

Crie um Option Button, dentro do frame recém criado, com 0 nome

"OPTManual", e com Caption "Manual".

10. Crie outro Option Button dentro do Frame, desta vez com o nome "OPTAutomat”

e caption "Automatica’.

11. Crie outro Option Button dentro do Frame, desta vez com o0 nome "OPTNotify" e

caption "Notificagao".

Codificando o Load do Formulario

12. Digite as seguintes linha de codigo :

dimz as integer
Txt. Li nkMode = 0
Txt. Li nkTopi ¢ = "W nWbrd| sour ce. doc"
Txt. Li nkltem = "DDE_LI NK1"
Txt. Li nkMode = 2
OPTManual . val ue = true

Codificando o Option Button " Automatico"

13. Associar ao evento Click deste botao as seguintes linhas de codigo :

CMDRequest . enabl ed = fal se
Txt . Li nkMbde 0
Txt . Li nkMbde 1

Codificando o Option Button '"Manual"

14. Associar ao evento Click deste botao as seguintes linhas de codigo :

CMDRequest . enabl ed = true
Txt . Li nkMode = 0
Txt . Li nkMode = 2
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Codificando o Option Button "Notificacio"

15. Associar ao evento Click deste botao as seguintes linhas de codigo :

CMDRequest . enabl ed = true
Txt . Li nkMbde 0
Txt . Li nkMbde 3

Codificando o botdo "Request"

16. Associar ao evento Click deste botao as seguintes linhas de codigo :

Txt . Li nkRequest

Codificando o botao '"Poke"

17. Associar ao evento Click deste botao as seguintes linhas de codigo :

Txt . Li nkPoke

Executando a Aplicacio

18. Pressione F5 para executar a aplicagao.

19. Experimente fazer ateragoes no texto, e veja os resultados tanto quando a ligagao
DDE for detipo automatico, quanto quando aligagao for manual ou Notificada.

20. Verifique a Utilizagao do método LinkPoke.

Exemplo - Criagcao de uma ligagao em Run-Time onde VB é fonte e VB é

destino

Ja vimos nos exemplos anteriores como o Visua Basic funciona como aplicagao
destino de uma ligagdo DDE, onde a fonte é ou o Excel ou o0 Word for Windows.
Agora, veremos como funciona uma ligagdo DDE onde uma aplicagido VB ¢ fonte,

e outra destino.
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= DDE - Fonte |+~ 1= DDE - Destino [~ |+

The item identifies the piece iThe item identifies the piece of data actually
of data actually being passed being passed during dde conversation. For
during dde conversation. For example. excel recognizes cell references

example. excel recognizes az items In a conversation.

cell references as items in a
conversation.

Request

Poke

 Tipo de Ligagao
® Automatica

) Manual
) Motificar

Criando a aplicacio Visual Basic Fonte

Inicialize 0 Visua Basic.
Crie uma TextBox, com nome "TXT_Fonte".

Digite dois paragrafos de um texto qualgquer na propriedade Text da TextBox
recém criada..

Selecione formulario.

5. Em sua propriedade LinkMode, digite o valor 1 (Source) e em sua propriedade
LinkTopic, astring "DDE_Form1".

Gere um executavel de nome"DDE_FNT.exe".

Crie um grupo no Windows e Crie o item de programa "DDE_Fonte" associado ao
executavel recém criado.

Criando a aplicacio Visual Basic Destino

8. CrieumaTextBox e nomeie-a TXT.

9. Crieum botao, desabilitado, com Caption = "Request” e Nome = "CMDReguest".
10. Crie outro botao, com caption = "Poke" e Nome = CMDPoke.

11. Crie um frame com o nome "Frame".

12. Crie um Option Button, dentro do frame recém criado, com 0 nome
"OPTManua", e com Caption "Manual".
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13. Crie outro Option Button dentro do Frame, de value True, desta vez com o nome
"OPTAutomat" e caption "Automatica’.

14. Crie outro Option Button dentro do Frame, desta vez com o0 nome "OPTNotify" e
caption "Notificar".

Codificando o Load do Formulario

15. Digite as seguintes linha de codigo :

dimz as integer

On Error goto T_Erro
Txt. Li nkMode = 0
Txt. Li nkTopi ¢ = " DDE_FNT| DDE_For mL"
Txt. Linkltem = "TXT_Fonte"
Txt. Li nkMode = 1

Exit Sub

T Erro:
z = shel | ( " DDE_FNT. exe", 1)
z = doevents()
Resune

Codificando o Option Button " Automatico"

16. Associar ao evento Click deste botao as seguintes linhas de codigo :

CMDRequest . enabl ed = fal se
Txt . Li nkMbde 0
Txt . Li nkMbde 1

Codificando o Option Button '""Manual"

17. Associar ao evento Click deste botao as seguintes linhas de codigo :

CMDRequest . enabl ed = true
Txt . Li nkMbde 0
Txt . Li nkMbde 2

Codificando o Option Button "Notificacio"

18. Associar ao evento Click deste botao as seguintes linhas de codigo :

CMDRequest . enabl ed = true
Txt . Li nkMbde 0
Txt . Li nkMbde 3

Codificando o botdo "Request"

19. Associar ao evento Click deste botao as seguintes linhas de codigo :

Txt . Li nkRequest
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Codificando o botao "Poke"

20. Associar ao evento Click deste botao as seguintes linhas de codigo :

Txt . Li nkPoke

Codificando o Evento LinkNotify

21. Digitar aseguinte linha de codigo :

MSGBOX " Cont eudo da Aplicacao Fonte foi alterado !'!!"

Executando a Aplicacio
22. Pressione F5 para executar a aplicacao.

23. Experimente fazer alteracdes no texto na aplicacao Fonte, e ver os resultados tanto
quando aligagao DDE for de tipo automatico, quanto quando aligagao for manual
ou Notificada.

24. Verifique a Utilizagao do método LinkPoke.

Estapaginafoi deixada em branco intenciona mente.

OLE - Object Linking and Embedding

Objetivo

OLE ¢ mais uma forma de "interoperabilidade" entre os aplicativos Windows. O OLE
permite que um usuario, de dentro de uma aplicagao Visual Basic, edite objetos
criados a partir de outros aplicativos.
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Conceituagido de OLE

OLE ¢ mais um método de compartilhamento de dados entre aplicagoes Windows.
OLE permite a criagdo de aplicagdoes VB, nas quais 0 usuario podera acessar as
melhores caracteristicas de todas as ferramentas Windows. Por Exemplo, uma
aplicagdo VB poderia conter um texto do Word, uma planilha do Excel, etc. Desta
forma a aplicacao esta centrada nos objetos que possui e nao na ferramenta (o
proprio VB).

Dentro do objeto OLE, vocé pode, por exemplo, colocar uma planilha Excel. O
usuario ira visualizar esta planilha, da mesma forma que ele avé no Excel. Ao dar
duplo-cligue com o0 mouse sobre aquele objeto, 0 usuario podera editar a planilha
dentro do proprio Excel.

O Controle OLE

O controle do Visual Basic OLE, uma vez colocado no formulario permite que vocé
associe aguela posi¢ao de tela a um aplicativo qualquer do Windows. O item ao
qual o OLE ¢ associado, ¢ denominado objeto. Um objeto pode ser uma planilha
em Excel, um documento em Word, uma figura do PaintBrush, etc..

Ao inserir um controle OLE no formulario, uma caixa de dialogo ¢ apresentada. Nesta
caixa, 0 usuario seleciona o aplicativo ao qual €le desgja associar o OLE, se ele
desgjaincorporar um objeto ou vincular o OLE a um objeto externo, etc..
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Diferengas entre Ligagao e Incorporagao ( Linking and Embedding )

O controle OLE ¢ utilizado para associar um objeto a uma aplicagdo Visua Basic.
Esta associagao pode ser feita de duas maneiras : Ligando o objeto ao controle
OLE daaplicagdo Visua Basic ou incorporando o objeto na aplicagao.

Ligacio

Na ligagao, 0 objeto nao fica guardado dentro da aplicagdo VB. Nela, ha apenas um
ponteiro direcionando-a para o objeto externo. Este objeto, além de ser acessado
pela sua aplicagdo, também pode ser acessado por qualquer outro aplicativo
Windows. Por exemplo, se vocé tiver uma planilha Excel ligada a sua aplicagao
VB, esta mesma planilha também podera estar ligada a um documento Word. Isto
acontece porgue 0 VB nao guarda dentro de s a planilha, mas apenas um ponteiro
paraela.

Incorporacio

Na Incorporagdo, o dado fica guardado dentro da aplicacao VB. Este dado somente
pode ser acessado pela ferramenta que o0 gerou, e assim mesmo, quando chamado
de dentro da aplicagao VB que possui o dado.
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Criando um Objeto em Design Time

= Insert Object

Object Type: |

0K |

ABC FlowCharter
® Create Hew T |
l E quation
(2 Create from File Folha de macro do Microsoft Excel
Grafico do Microsoft Excel
Microsoft Drawing

Microsoft Graph [ Display As Icon
Microzoft Project

Cancel I

Ihgerts a new Charisma Object into your document.

Ao inserir um controle OLE dentro de um formulario, uma caixa de dialogo ¢é
apresentada. Nesta caixa, 0 usuario pode selecionar : a ferramenta que gerou o
objeto; se ele desgia criar 0 objeto a partir de um arquivo ja existente ou um novo
arquivo; se ele desgjaincorporar o objeto ou fazer apenas umaligagio.

Importante observar que, para objetos incorporados, se o programador decidir criar a
partir de um arquivo ja existente, o OLE estara apenas pegando o arquivo existente
como modelo, e fazendo uma copia dos dados para dentro da aplicagdo VB.

= Insert Object

| 0K ]
File: |
® Create from File fhwbh |

) Create Hew
Cancel I

] Display As lcon

Inzerts the contents of the file as an abject into your
document 2o that you may activate it using the application
which created it.
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Exemplo - Criando um OLE em Design-Time

Para exemplificar a criagao de um controle OLE em design-time, desenvolveremos
uma aplicagao que contera apenas um controle OLE cujo objeto sera uma figura
em PaintBrush, incorporada a aplicagao Visual Basic.

= OLE EE

Criando o controle OLE na Aplicacio VB

Inicialize 0 Visua Basic.
Crie no formulario aberto, um controle OLE. Uma janela de Dialogo aparecera.
Najanela de Dialogo, selecione o aplicativo PaintBrush.

A W Dd P

Marque a opgao Create New. Pressione 0 botao OK. O PaintBrush sera aberto.

Criando a Figura na PaintBrush

5. No PaintBrush, desenhe uma figura qualquer.

6. Do PaintBrush, atualize afiguraincorporada e saia do aplicativo.

Executando a Aplicacio

7. Pressione F5 para executar a aplicagao.
8. D¢ duplo-clique sobre afigura PaintBrush.
9. Fagaadteragdes nafigura e vejacomo elas refletem no controle OLE.

10. Pare a execugao da aplicacao e inicialize-a de novo. Vea como as ateragoes na
figuras nao foram armazenadas.

Se Houver Tempo ...

11. Crie um objeto "ligado" ( nao incorporado ). Faga alteracdes nele e veja como ele
reage.
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Os menus Pop_Up do Controle OLE

A armraaayarpeasacas e

l;dl _r| ||| :' r@';&'@;'-:i Eg'gu T

Insert Object...
Paste Special...
Delete Embedded Object

Edit

Em design-time, o programador pode acessar comandos da OLE mais facilmente se
clicar o botao direito do mouse sobre o controle OLE. Neste momento um menu é
apresentado com quatro opgoes :

###  Insert Object - Mostra a Caixa de Dialogo para associagdo do controle OLE
com um aplicativo Windows.

###  Paste Special - Permite a criagdo de um OLE, a partir do conteado do
Clipboard.

###  Delete Embedded Object - Desfaz qualquer associagao daguele controle com
qualquer aplicativo Windows.

###  Edit - Abre o aplicativo ao qual o controle esta associado para edi¢ao.
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Propriedades para Criagao de controles OLE em Run-Time

Quando se desgja criar um controle OLE em design-time, deve-se usar a caixa de

dialogo "Insert Object". Para cria-lo em run-time, deve-se determinar os valores de
algumas propriedades em codigo. Elas sio : Class, OleTypeAllowed, SourceDoc,
Sourceltem e Action.

Class ###  Identifica o aplicativo que criou o objeto. Ex.:
PaintBrush.
OleTypeAllowed ###  Indentifica o tipo de objeto que podera ser criado (
ligado, incorporado ou ambos).
SourceDoc ###  Em objetos ligados, determina o arquivo ao qual a OLE
estara ligada. Ex.: Figura.bomp.
Em objetos Incorporados, determina um arquivo para ser
tomado como modelo.
Sourceltem ###  Especifica o dado dentro de um arquivo ao qual o objeto
estara ligado ( serve apenas para Ligagoes ). Ex.: L1C1
(linha 1 coluna 1 de uma planilha Excel).
Action ###  Especifica 0 tipo de operagdo a ser executada no
controle OLE.
Propriedade Action Significado
0 Criaum objeto incorporado
1 Criaum objeto Ligado
4 Copia o objeto parao ClipBoard
5 Copia objeto do ClipBoard
6 Atualiza objeto a partir do aplicativo que o criou.
7 Abre o aplicativo gerador do objeto.
9 Fecha o objeto OLE e termina a ligagdo com o
aplicativo que criou o objeto.
10 Deleta 0 objeto OLE e desocupa memoria.
11 Salva contendo do objeto OLE para um arquivo.
12 Lé conteiido de um objeto OLE de um arquivo.
14 Mostra caixa de dialogo "Insert Object".
15 M ostra caixa de dialogo Paste Special.
18 Salva um objeto incorporado para um arquivo no

formato OLE.
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Criando Controles OLE Ligados em Run-Time

Antes de criar um objeto OLE Ligado, em Run-Time, o programador precisa definir o
aplicativo aser ligado, 0 nome do arquivo e opciona mente a area do arquivo.

Objeto Incorporado a partir de

Objeto Ligado modelo existente
Class = Class =
SourceDoc = SourceDoc =
Sourceltem = Action =0
Action =1
Objeto Incorporado Novo
Class =
Action =0

'Ativa o Aplicativo
Action = 7

Criando Controles OLE Incorporados em Run-Time

Para criar um objeto OLE, incorporado, em Run-Time, a partir de um modelo ja
existente, 0 programador devera seguir 0s seguintes passos :

1. Setar apropriedade Class.
. Setar a propriedade SourceDoc.
3. Setar apropriedade Action = 0.

Para criar um novo objeto OLE, incorporado, em Run-Time, o programador devera
Seguir 0s seguintes passos :

1. Setar apropriedade Class.
2. Setar apropriedade Action = 0, para criar o objeto.
3. Setar apropriedade Action = 7, para ativar o aplicativo para acriacao do objeto.
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Trabalhando com Arquivos

Dados associados a uma objeto OLE nio sio permanentes, isto é, quando um
formulario contendo um controle OLE ¢ fechado, todos os dados associados
aquele controle sio perdidos. E possivel salvar dados de um objeto OLE paraum
arquivo através da propriedade Action. Uma vez salvos os dados, eles podem ser
lidos de volta para o controle OLE a qualquer momento.

Objetos OLE podem ser salvos apenas para arquivos binarios abertos.

Salvando dados em um arquivo
1. Abraum arguivo em formato binario.
2. Ajuste apropriedade FileNumber.

3. Ponhao vaor 11 na propriedade Action.

Veja o exemplo abaixo, este codigo poderia ser associado ao click de um botao :

Di m NumAr qui vo as i nt eger
NumAr qui vo = FreeFil e
Open "arquivo. OLE" for Binary as #NumArquivo
A el. Fil eNumber = NumArqui vo
O el.Action = 11
Cl ose #NumAr qui vo

Lendo dados de um arquivo
1. Abraum arquivo em formato binario.
2. Ajuste a propriedade FileNumber.

3. Ponhao valor 12 na propriedade Action.

Veja o exemplo abaixo, este codigo poderia ser associado ao click de um botao :

Di m NumAr qui vo as i nt eger
NumAr qui vo = FreeFile
Open "arquivo. OLE" for Binary as #NumArqui vo
A el. Fil eNunber = NumAr qui vo
A el Action = 12
Cl ose #NumAr qui vo
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Evento Updated

O evento Updated ¢ invocado sempre que o conteido de um objeto é alterado. Este
evento tem como parametro um c6digo que indica se o contudo do objeto foi
alterado, salvo, ou se o aplicativo foi fechado.

Exemplo - Criagao de um objeto OLE em run-time

Para exemplificar a criagdo de um objeto OLE em run-time, desenvolveremos uma
aplicacao contendo dois controles, um OLE e um botao. Ao inicializar a aplicagao,
ela verificara se ja existe um arquivo de nome "FOO.ole". Em caso positivo, ela
lera o conteado deste arquivo para o controle OLE. Em caso negativo, O
PaintBrush sera aberto para que o usuario possa desenhar alguma coisa. O usuario
podera salvar suas alteragoes em arquivo sempre que quiser, bastando para isso
pressionar o botao "Salva Objeto”.

pN

Salva Objeto

Criando os Controles no Visual Basic
1. Inicializeo Visual Basic.
2. Crieum controle OLE. Pressionar o botao de "Cancel"na Caixa de Dialogo.

3. Crieum botiao com caption "Salva Objeto"”.
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Programando o Load do Formulario

4. Digitar as seguintes linhas de codigo:

Di m numar qui vo As | nt eger

' Testa se o arquivo foo.ole ja existe, se existir abre, senao

' abre o PaintBrush
If Trim(Dir("c:\curso\foo.ole")) <> "" Then

olel.d ass = "PBrush"
olel. Action =0

' A funcéo FreeFile indica o proximo nimero de arquivo livre.
numar qui vo = FreeFil e
Open "c:\curso\ FOO. ol e" For Binary As #numarqui vo
ol el. Fi | eNunber = numar qui vo
ol el. Action = 12
Cl ose #numar qui vo
El se
olel.d ass =
ol el. Action
ol el. Action
End If

" PBrush"
0
7

Codificando o click do botio ""Salva Objeto"

5.

Digitar as seguintes linhas de codigo :

Di m numar qui vo As | nt eger

numar qui vo = FreeFile

Open "c:\curso\FOO. ol e" For Binary As #numarqui vo
ol el. Fi | eNunber = nunar qui vo

ol el. Action = 11

Cl ose #numar qui vo

Executando a Aplicacio

© o N

Pressione F5 parainicializar a aplicagao.

Faca adteragoes na figura e sal ve-a pelo menos uma vez.

Finalize a aplicagao einiciaize-anovamente. Veacomaa figura esta atualizada.
Rode a aplicagao em Debug Mode, para ver 0 que acontece passo a passo.
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Acessando DLL (Dynamic Link Library)

Objetivo

Apresentar ao participante as bibliotecas de fun¢des dinamicas do Windows. Neste
capitulo, aém de verificar o funcionamento deste tipo de bibliotecas, o
participante ira conhecer algumas fungoes uteis,

Conceituagao de DLL

Dynamic Link Libraries (DLLS), como o proprio nome sugere, sio bibliotecas de
fun¢oes que podem ser dinamicamente "ligadas' a aplicagdes em run-time, ao
invés de associadas estaticamente em design-time.

Por serem apenas ligadas dinamicamente em run-time, as fungdes contidas nestas
bibliotecas podem ser compartilhadas por varias aplicacdes diferentes, e quando
atualizadas (pelo fabricante da DLL em questio), o processo ¢ feito
independentemente das aplicagdes as quais ela esta ligada.

Fungio
Fungdo Aplicagdo 1

Fungio

Fungio
Aplicagdo 2

DLL

Uma aplicagdo VB pode nao s6 chamar DLLs do Windows (GDI, Kernel, User), como
também bibliotecas como o VBRun300.DLL, bibliotecas de outros aplicativos, e
bibliotecas proprias, escritasem C.

Informagdes sobre as fungdes contidas em cada biblioteca, podem ser encontradas na
documentagio do aplicativo que trouxe a biblioteca
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Existe Help on-line para as bibliotecas do Windows ( podem ser encontrados como
icones no grupo de programas do Visual Basic 3.0) :

Win 3.1 APl Help ### Contém a lista de todas as funcoes existentes nas
bibliotecas do Windows. Neste Help, ha também a declaragao para cada uma
destas fungoes.

Win SDK Help ###  Contém adescri¢dao de cada umadas fungdes.

Como utilizar uma Biblioteca DLL

Para utilizar uma biblioteca DLL, o programador deve seguir 0s seguintes passos :
1. Escrever o comando de declaragao da fungiao desejada.

2. Fazer achamadaa fungdo no meio do codigo.

3. Salvar aaplicagdo e testar o funcionamento da fungao.

Declarando uma DLL

Para fazer a declaragdo de uma biblioteca DLL, o programador se utiliza o comando
Declare, que deve ser colocado dentro do General Declarations de um formulario
ou modulo de codigo.

Os parametros necessarios para a declaragao da fun¢ao devem ser procurados na
documentagao daDLL.
Exemplo:

Decl are Sub InvertRect Lib "User" (ByVal hDC as
i nteger, aRect as Rectangle)

Decl are Function Get Systemvetrics Lib "User" (ByVal n as
I nteger) as |nteger

Chamando uma fungao de uma DLL

Uma vez declarada a fun¢ao ou rotina, vocé pode chama-la de seu codigo como se
fosse uma outra subrotina qual quer.
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Tenha cuidado, pois se algum parametro incorreto for passado, a sua aplicagao pode
abortar. Salve seu trabalho com fregiiencia!!!

Exemplo:

Sub Form Load ()
Const SM MOUSEPRESENT = 19

show
| f GetSystemvetrics(SM MOUSEPRESENT) Then Print "Mouse
I nstall ed"

End Sub

Tipos de Dados

As fungoes contidas em bibliotecas DLL normamente sio escritas em C. Existem
alguns tipos de dados que existem em C que nao existem em VB, ou vice-versa.
Quando passamos parametros para funcdes de DLLS, precisamos nos certificar que
estamos passando o valor correto. Veja a tabela abaixo, que contém os tipos de
dados correspondentesem Ceem VB :

Tamanho C Visual Basic

1 byte char lelatexto abaixo
2 byte int integer

4bytes long long

4bytes float single

8 bytes double double

8 bytes nao existe currency

O Visua Basic nao contém um tipo de dados Char. Quando uma fungao de uma DLL
exigir como parametro este tipo de dado, o cédigo ASCII do caracter devera ser
passado numa variavel inteiro.

A linguagem C nao suporta o tipo currency. Quando um valor deste tipo tiver que ser
passado, converta-o antes (dentro do VB), para o tipo de dado Double.

Qualquer fungdo de DLL's pode ser chamada de dentro do Visua Basic, exceto
aquel as que recebem como parametros ponteiros.
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Handles de Controles

Fungdes de DLLs fazem uso extensivo de handles de controles. Um handle é um valor
inteiro definido pelo sistema operacional, que serve parareferenciar objetos como
controles e formularios.

A propriedade hWnd de controles e formularios, disponivel apenas em run-time,
retorna o valor do handle para aquele formulario ou controle especificamente.

Exemplo - Utilizagdo de Fungdes de Bibliotecas DLL

Para exemplificar o uso de fungdes de bibliotecas DLL, criaremos uma aplicagao que
usara trés fungoes : Uma que faz o titulo da janela piscar, outra que permite a
contagem do numero de linhas dentro de um TextBox,e outra que estica um
bitmap.

Exemplos de fungdes de DLLs |_|_

As fungbes contidas

em bibliotecas DLL
normalmente z4o
escritaz em C.
Existem algunjs

NHumero de linhas :EI

Criando os controles
1. Iniciadlizeo Visual Basic.

2. No formulario existente, crie 0s seguintes controles :

Controle Name Caption

TextBox TXT1

TextBox TXT2

Picture Picl

Picture Pic2

Command Button cmdl Estica Figura
Label Niimero de Linhas
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3. Associe aPicl, um bitmap qualquer do diretorio \VB\Bitmaps.

4. Crieum timer, habilitado, com intervalo de 500 milésimos de segundos.

Programando os eventos
5. Na segdo Genera Declarations, escreva as seguintes linhas de codigo ou copie as
fungdes do Help Win API.

Decl are Function flashwi ndow Lib "User" (ByVal hWd As Integer, ByVal
bi nvert As Integer) As Integer

Decl are Function sendnessage Lib "User" (ByVal hwhd As Integer, ByVal
wrsg As | nteger, ByVal wparam As |Integer, |param As Any) As Long

Declare Function StretchBlt% Lib "GDl" (ByVal hDC% ByVal X% ByVal

Y% ByVal nWdth% ByVal nHeight% ByVal hSrcDC% ByVal XSrc%
ByVal YSrc% ByVal nSrcWdth% ByVal nSrcHei ght% ByVal dwRop&)

6. No evento timer do timer, escreva as seguintes linhas de codigo :
Dim X As | nteger

X = flashwi ndow f or mL. hWhd, 1)

7. No evento Change de TXT1, escreva as seguintes linhas de codigo :

Const Get Li neCount = &H40A
Txt 2. Text = sendnessage(txt1l. hwhd, GetLineCount, 0, ByVal 0&)

8. No click do botao "Estica Figura', escrever as seguintes linhas de codigo :

Const pixel =3
Const srccopy = &HCC0020
Dimrc
pi c1. Scal eMode = 3
pi c2. Scal eMbde = 3

rc = StretchBlt(picture2. hDC, 0, 0, pic2.Scal eW dth,
pi c2. Scal eHei ght , pi c1. hDC, 0, 0, pi cl. Scal eW dt h,
pi cl. Scal eHei ght, srccopy)

Executando a Aplicacio
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9. Pressione F5. Experimente escrever texto na TXT1, e pressione o botao "Esticar
Figura'. Entre no Help on-line para conhecer novas fungdes.
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