VI SUAL BASI C

Em prinmeiro lugar, devenps explicar o que é o Visual Basic. O Visual Basic
consi ste emuma |inguagem de programacdo orientada a eventos. Isto significa que
todas as acfes que ocorrem durante a execucdo do programa sdo estruturadas nos
eventos dos objetos. Por exenplo: se existir um Botdo chamado Botaol, e o
usuario clicar sobre ele, serd acionado o evento Botaol.Click do Botaol. Caso
seja dado um duplo clique, sera acionado o evento Botaol.DblClick do Botaol

GCs comandos usados no Visual Basic s&o basicamente os nesnps usados no
Basic, coma diferenca de que foram anpliados para satisfazer 0s necessi dades de
uma aplicacdo voltada para Anbientes Graficos. Alias, o Visual Basic serve para
gerar aplicacdes que serdo executadas em anbi entes graficos cono o W ndows.

O Visual Basic é considerado por muitos conmp uma revolugdo no nundo da
I nformati ca, isto devido a sua versatilidade e relativa facilidade de
aprendi zado conparado a outras |inguagens. Enbora as aplica¢bes de Visual Basic
possam ser nmis am gaveis para o usuario final, sdo nmis trabal hosas para serem
construidas do ponto de vista de sua interface gréfica.

Isto deve-se ao fato de que todas as opg¢des possiveis no progranma devem
ser pensadas e codificadas pel o programador, o que ndo acontecia com |linguagens
anteriores. Em sintese quanto mais o detalhado e facil de se usar o program
for, mais trabal hoso serd o seu processo de codificacgéo.

COMECANDO A EXPLORAR O VI SUAL BASI C

A interface do Visual Basic é nuito sinples. Quando abrinbps esta
ferramenta de progranmacédo, verenps que surgem 5 janel as:

1. A barra de nenus

2. A janela de propriedades
3. A caixa de ferranentas

4. A barra de ferranentas

5. Ajanela do form

1. A BARRA DE MENUS

A barra de nmenus apresenta as principais fungbes do Visual Basic, na forma
de nmenus que sdo acessados através do nouse ou de umm tecla de atalho. Entre as
fungbes disponiveis nos nenus, encontramse as ferramentas de depuragdo e
configuracdo do Visual Basic, assimcono as ferranentas de conpil agéo.

2. A JANELA DE PROPRI EDADES

A janela de propriedades apresenta as configuracdes disponiveis para os
obj etos dispostos no form que estao atual nente sel eci onados. Por exenplo, em
uma caixa de texto, pode-se configurar a propriedade Font Size para 8,5,
al terando deste nodo o tamanho da fonte que serd exibida no nonitor

3. A CAlI XA DE FERRAMENTAS

A caixa de ferranentas apresenta todos os objetos e controles disponiveis
no Visual Basic, acrescentados a este através de arquivos VBX. Esses arquivos
sdo bibliotecas de ferranentas que acrescentam ao Visual Basic uma série de
recursos extras, conop una Textbox ou Control es de | magens.

4. A BARRA DE FERRAMENTAS



Consi ste basicamente em um atal ho na forma de botdes, para as principais
funcdes do nenus, cono salvar o Projeto ativo.

5. A JANELA DO FORM

Uma coisa € inprescindivel para que um programa em Vi sual Basic funcione:
a presenca de umform Umformnada nmais é do que a janela onde o prograna sera
exi bido. O progranador pode acrescentar coOdigos escritos para determ nados
eventos do form (cono Load, por exenplo, que é executado cada vez que o form é
carregado) e nodificar as propriedades gerais do form (conmo por exenplo, o
Hei ght) .

COVECANDO A ESCREVER O CODI GO

Um programa em Visual Basic consiste basicanente em cédigo escrito e na
configuracdo das propriedades dos objetos e dos eventos. Para nodificar as
propri edades de um objeto, clica-se nele e depois pressiona-se F4, o0 que
resultard na exibicdo da Janela de Propriedades. Para adicionar um cdédigo
escrito a determnado evento de um objeto, clica-se duas vezes neste. Sera
exi bida uma janela apropriada para a insercdao de instrugdes via teclado. O
codi go sera adicionado em una SUB, que poderd ser acessada a qual quer nonento
pel o nmesno procedimento. E inportante ressaltar que as varidaveis usadas em um
form se ndo declaradas da forma correta, serdo excluidas de eventos exteriores
ao formou objeto no qual ela esta sendo usada. Em outras pal avras, uma vari avel
criada em um form deve ser declarada cono G obal para ser conpartil hada entre
outros forns e Subs do programa. Essas decl aracdes s&o feitas na SUB General do
form ou em um nbdul o adi ci onal que pode ser adicionado ao progranma. Neste caso,
o mddul o seria um arquivo .BAS, onde sao decl aradas variaveis e constantes, por
exenpl o.

PRQIETO, FORM E MODULOS

Um programa em Vi sual Basic divide-se basicanente emtrés partes, que sao:
projeto, form e nmddulos. Um form conp ja explicanps, é basicanente a janela
onde ficam todos o0s objetos presentes no prograna. O Visual Basic salva cada
form separadanmente, em arquivos com a extensdao .FRM . Um projeto é basicanente
um controle de varios forns interligados, que juntos proporcionaram o
funci onanento conpleto do programa. O Visual Basic salva o projeto em um arquivo
com extensdo .MAK. Esse esquena de tratamento de arquivos €& uma das grandes
vant agens do Visual Basic, uma vez que permite que fornms de outros programas
sejam adi ci onados a outros programas, assim cono bibliotecas e fungbes. Os
mddul os sdo um conjunto de decl aracdes de varidveis e constantes que abrangem
todo o projeto. O Visual Basic ainda permte que sejam adi ci onados a um proj et os
novos arqui vos de ferranmentas (.VBX), aunentando a versatilidade e as funcfes de
um programa. Um VBX é adicionado através do arquivo AUTOLOAD. MAK, que ¢é
carregado cada vez que o Visual Basic é iniciado. A utilizacdo dos arquivos .VBX
varia desde funcGes mais sinples, conmb uma Textbox com efeitos 3D até a
possi bi | i dade de se trabal har com graficos nmais el aborados.

VARI AVEI S NO VI SUAL BASI C

No Vi sual Basic, existemsete tipos de variaveis:

I nteger: Abrange nUneros inteiros entre -32.768 até 32.767
Long: Abrange nuneros entre -2.147.483.648 até 2.147.483.677
String: Abrange desde 0 até 65.536 caracteres



Currency: Abr ange nuner os entre -922.337. 203. 685. 477, 5808 até
922. 337. 203. 685. 477, 5807

Si ngl e: Abrange nuneros entre +/- 1,40 x 10-45 até +/- 3,40 x 1038.

Doubl e: Abrange valores entre +/- 4,94 x 10-324 até +/- 1,79 x 10308.

Vari ant: Qual quer um dos anteriores.

Para declarar-se uma vari davel no Visual Basic, usa-se a instrucdao DM
G obal ou CONST, conforne for o caso.

| NSTRUCCES E LI NHAS DE CODI GO

As instrucdes, |inhas de cddi go, operacdes matematicas, funcbBes de |laco e
de | 6gica do Visual Basic sdo as nmesnmas do BASIC. Entre elas, estao presentes as
tradicionais: if, then, else, goto, or, + -, [/, * ~ for, next, do, while
| oop, etc... Os conmandos do Visual Basic sdo praticanmente os nmesnps do Basic,

com a diferenca de que a mmior parte deles é voltada para a manipul acdo de
obj etos e seus respectivos eventos.

FERRAMENTAS COMUNS

O Visual Basic ja vem com varias ferranmentas dispostas na sua Janela de
Ferranentas. As mmi s usadas séao:

Picture e Inage: Anbas sdo utilizadas para colocar uma figura grafica no
form

Label: Usada para adicionar um texto no form o qual n&o poderd ser
nodi fi cado pel o usuario final

Textbox: Conp o proéprio none diz, é uma cai xa de texto. Consiste emum | oca
onde é pernitido ao usuario digitar qual quer coisa.

Frame: Usado para agrupar Vvarios botdes Option

Conmand: Um bot &o.

Option e Check: Sao botdes que s6 possuem doi s estados: ativados desativados.
Combo: Gera uma |ista de op¢Bes conmbi nada com uma cai xa de texto.

Ti mer: Executa deternmi nada acdo eminterval os de tenpo constantes.

Common Di al ogs: Cai xas padroni zadas para nmani pul acdo de arqui vos.

Al ém destes, existem ainda ferranentas para proporci onar control e de banco
de dados, objetos inportados de outros aplicativos, etc... As funcgdes citadas
aci ma sdo quase inprescindiveis para se escrever um programa sinples.

EVENTOS COMUNS

O Visual Basic apresenta alguns eventos de objetos que sdo usados
frequentemente, e se apresentam na maior parte dos objetos de umform
Abai xo segue uma rel acdo dos principais e suas respectivas funcoes:

Click: E um evento que executa deternm nadas acbes especificadas pelo
programador quando al guém clica sobre al guma coi sa.

Dbl click: Executa determ nadas acOes especificadas pelo programador quando
al guémclica duas vezes sobre al gum obj eto.

Resi ze: executa al gum comando pre estabel eci do quando o usuari o redi nensi ona
o form

Load: executa ordens senpre que o programa for carregado na nenoria.



Got f ocus: quando um objeto, um botdo por exenplo, apenas ganha o foco, sem
executar as suas fungbes em outros eventos.

Lostfocus: quando o foco passa para um outro objeto.

Keypress: quando é pressionada alguma tecla, geralnente em cai xas de texto

sé@o aci onados determ nados comandos.

Mousenove: senpre que se nove o0 nouse, algo sera ativado. Um exenplo pratico,
sdo o0s protetores de tela, que sao desativados quando nexenbps 0O npuse.

PROPRI EDADES GERAI S

As principais propriedades dos objetos do Visual Basic, que estao
presentes em prati canente todos os objetos do Visual Basic, sdo as seguintes:

Caption: Nos botdes, form e franes, altera o seu titulo a ser exibido no
form

Enabl ed: Presente em todos os objetos, permte que o0s objetos sejam
acessados, caso ela esteja definida cono Fal se.

Visible: Torna o objeto invisivel caso esta propriedades esteja configurada
cono Fal se

Font name: presente em objetos conmp textbox, |abel, botdes command e botdes
check e option. Permte que seja alterada a fonte de um objeto, conp umm
Text box, passa a ter fonte Arial, ao invés de fonte Ti nes New Roman.

Font si ze: Muda o tamanho da fonte

Name: altera o none do objeto, para fins de referéncia durante a progranagao.
Forecol or, Backcolor: define a cor da fonte e do fundo de uma textbox e uma
| abel , por exenpl o.

Propri edades do form Height (altura do fornm), Wight (largura do form,
Maxbutton (ativa ou desativa a presenca do botdo Maxim zar), M nbutton (ativa
ou desativa presenca do botdo Mnim zar), Left (altera a distancia do form a
partir da extremn esquerda do video) e Top (altera a distancia do form a
partir do topo do video).

Em geral, todas as propriedades dos objetos presentes no Visual Basic séo
bastante intuitivas, no que se refere ao seus nonmes. |Isto pode ser notado
claranente nas propriedades Visible, Enabled, Nane, entre outras.

OBJETCS OLE E LI NKS COM OQUTROS PROGRANVAS

Uma das vantagens do Visual Basic € pernmitir o intercanbio de infornacdes
entre os programas do Wndows. Assim € possivel abrir um banco de dados do
Access através de um programa escrito em Visual Basic. Al ém disto, como uso de
obj etos OLE (Object Linking and Enbedding), é possivel inserir um arquivo .WAV
dentro do seu programa.

MVENUS

O Visual Basic, tendo em vista o uso frequUente de menus em praticamente
todos os aplicativos para Wndows, criou uma ferranenta para facilitar a criacéo
destes. Ela se chama Menu Design. Com esta opgdo, criamse ferranmentas poderosas
e atraentes, de forma réapida e sinples. Apenas com a inser¢do do none do nenu e
do texto com o qual ele vai aparecer, € possivel criar nenus, que serao
consi derados SUBs e objetos no programa. Tendo em vista que a presenca de nenus
facilita bastante o uso de funcgdes freqlentes, é senpre bom col oca-l1os em seus
programas.



Vi sual Basic 5.0

Entre outras opgfes, a segunda versdo do Visual Basic para Wndows 95 (a
primeira foi a 4.0), destacam se aquelas referentes a criacdo de arquivos DLL e
VBX, que sdo bibliotecas de comandos e ferranmentas voltadas para o Visual Basic,
a ferranenta de criacdo de formularios referentes a banco de dados, a nova
interface, que permte que se trabalhe em mais de um projeto ao mesnmp tenpo e
mui tas opgdes que permtem a reciclagemde cddigo, dimnuindo o trabal ho do
pr ogr amador .

Quanto a criacdo de DLL e VBX, este trabalho foi nuito facilitado, um vez
gue nas versfes anteriores, era necessario se trabalhar com |linguagens com o
Visual C++ e o Delphi. Agora, existe um nmbdul o que conpila o cédigo fonte para
DLL ou VBX.

Uma das grandes defici énci as apontadas por programadores experientes era a
di ficul dade de se gerar umfornuldrio no estilo Access para o Visual Basic. Era
necessario muito trabalho de interligacdo entre a tabela Access e 0s objetos
Visual Basic. Agora, existe um Wzard (assistente) que facilita e nuito esta
tarefa.

Na interface, houveram sensiveis nmudangcas, com o uso de Varios projetos ao
mesnmo tenpo, O que torna a interacdo entre 0s projetos nuito nmais rapida. Neste
sentido, a janela de propriedades, velha conhecida de qual quer programador em
Vi sual Basic, foi renodel ada, apresentando as propriedades em ordem al fabética,
conmo nas versdes anteriores, ou na versdo por categorias, deixando agrupadas
propri edades de | ayout, de dados, etc, conmob no M crosoft Access, por exenplo.

Aprovei tando o assunto de varios projetos ao nmesno tenpo, uma das nel hores
vantagens do Visual Basic 5.0 foi a interligacédo entre os projetos: caso um form
gue esteja sendo usado por nmis de um projeto seja alterado, o Visual Basic
avisara ao usuario dessa alteracdo e de que possivel mente podera haver erro em
al gum projeto, uma vez que as propriedades ndo se cruzarédo corretanente



