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ApostilaVisual Basic 6

INTRODUCAO

O Visual Basic € uma linguagem de programacéao para Windows, baseada em
eventos e em objetos. Gerando aplicativos cuja operacao € determinada pela
escolha de algum objeto grafico, que representa uma acao, por parte do
usuario.

O Visual Basic permite criar aplicativos tanto para maquina local quanto para
ambiente de rede. Estes aplicativos podem tanto compartilhar banco de dados
guanto acessar um banco de dados cliente-servidor.

O Microsoft Visual Basic 6 € a ultima e mais poderosa versao da linguagem
desenvolvida pela Microsoft Corporation, baseada na linguagem Basic.

O Visual Basic 6 € vendido em trés versdes: Standard, Professional e
Enterprise.

INICIANDO O VISUAL BASIC 6

Para iniciar o Visual Basic 6 clique em iniciar.

Posicione o cursor do mouse em Programas/ Microsoft Visual Basic 6.
Clique em Visual Basic 6.

AMBIENTE DE TRABALHO

Sempre que iniciar o Visual Basic, aparece a caixa de didlogo New Project.
Solicitando que vocé escolha um projeto.

Dé um clique no bot&do Abrir (Open) para aceitar o novo projeto padrao
(Standard.EXE), um aplicativo padrao do Visual Basic.

Dica: Se vocé der um clique na opgao Don’T show this dialog Box in the future,
o0 Visual Basic nao exibira a caixa de dialogo de abertura quando o Visual Basic
for iniciado.

New Project

h
R |Estting| Recentl

= > B N

@i  Active EXE Activex DLL ActiveX, VB Application

Confrol Wizard
B B B M
VB Enterprise Addin Activex ActiveX
Edition Document DLL Document EXE

Controls
Open
Cancel

Heln

ddd

[~ Don't show this dialog in the future
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O ambiente de programagéo do Visual Basic contém todas as ferramentas
necessarias para construir seus programas para Windows com rapidez e
eficiéncia.

w5, Project] - Microsoft Visual Basic [design] - [Form1 (Form]]
B3 File Edit Wiew Project Format Debug Run Query Diagram Tools Add-Ins Window Help == x|

o ~u L = 5
B-a-B el cdno o], | - MEaERA
_3 [m] jm] Project - Project1

P — I . Aposlila Visual Basic 6 _ (O] x| ”E
-5 Project1 (Project1)
-2 Farms

...F1 Formi (Form1})

Properties - Forml
IFl:lrml Farm ;I

Alphabetic |Categorized I

: BackCalor [ aHaoooaaor 4 |
n Eorderstyle Z - 5izable —
Farrml ;I

Caption
Returnsfsets the text displaved in an
object's title bar or below an object's

Form Layouk

BARRA DE MENUS

A barra de menus proporciona acesso a maioria dos comandos que controlam
0 ambiente de programacgao. Os menus e comandos sao convencionais,
padrdo Windows 9x.

[3 File Edit Wiew Project Format Debug Run  Query Diagram Tools Add-Ins Swindow Help
Barra de menus

BARRA DE FERRAMENTAS

A barra de ferramentas esta localizada abaixo da barra de menus. Com botdes
gue funcionam como atalhos para executar comandos e controlar o ambiente
de programacao.

B-a-B S @60 ], | 8 HEREEYR

Barra de ferramentas
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Adiciona um projeto padrdo. Clique na seta e vocé tera outras opgdes
de projeto

oo lg

4

Adiciona um novo formulario. Clique na seta e vocé tera acesso a
diversos tipos de formularios.

Mostra o menu Editor (editor de menus)

Abre um projeto existente

Salva o projeto atual

Corta uma area selecionada

Copia um objeto selecionado

Cola um objeto da area de transferéncia

Localiza uma palavra no cédigo

Desfaz operagdes

Refaz operagdes

Executa aplicagao

Pausa na execuc¢ao da aplicagao

Finaliza a execucao da aplicagao

Mostra a Janela de Projetos

Mostra a Janela de Propriedades

Mostra a Caixa de Layout do formulario

Mostra o Object Browser

Mu @ E = v 25 BBl =

Mostra a Caixa de Controles

Dica: No Visual Basic, vocé pode alinhar e acoplar, ou ancorar, as janelas para
tornar visiveis e acessiveis todos os elementos do sistema de programagao.
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CAIXA DE CONTROLE (TOOLBOX)

General |

Contém ferramentas para inserir controle no seu formulario.

A Caixa de Controle mostra inicialmente os controles padrdes do Visual Basic.
Mas vocé pode inserir em sua Caixa de Controle diversos controles, chamados

ActiveX.
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Os controles padrao sao:

7

Ferramenta de sele¢gdo. Usada para dimensionar e mover controle.

PictureBox. Usada para mostrar imagens graficas.

Label. Usada para inserir texto. Que serve como rétulo.

TextBox. Usado para criar caixas de edi¢ao, onde usuario inseri texto.

Frame. Usado para criar uma moldura que agrupe controles.

CommandButton. Usado para desenha um botdo que podera ser
acionado para iniciar um comando.

CheckBox. Usado para criar um botdo de checagem.

DRINE EE

OptionButton. Usado para criar um botdo de opgao. Em conjunto com
outros OptionButtons, o usuario pode escolher uma opgao dentre
varias.

ComboBox. Usado para desenhar uma lista de itens em uma caixa
combo. O usuario podera interagir com a lista inserida na caixa combo.

Listbox. Usada para mostrar uma lista de itens em uma caixa de lista,
para que o usuario escolha um item.

Hscrollbar. Usada para inserir uma barra de rolagem horizontal.

Vscrollbar. Usada para inserir uma barra de rolagem vertical.

Timer. Temporizador para controlar eventos. Invisivel durante a
execugao da aplicagao.

Drivelistbox. Usada para mostrar uma lista de drives.

Dirlistbox. Usada para mostrar uma lista de diretérios.

Filelistbox. Usada para mostrar uma lista de arquivos.

Shape. Usada para desenhar algumas figuras geométricas.

7 = ) = o A

Line. Desenha linhas.

i
ﬂ
B

Image. Usada para mostrar imagens bitmaps, icones ou metafile.

Data. Usada para acessar dados em banco de dados.

OLE. Usada para ligar ou embutir objetos de outras aplicagées.

Dica: Para inserir controles ActiveX na Caixa de Controles, clique com o botao
direito em uma area vazia da Caixa de Controles. Cligue em Componets.
Defina o controle que vocé deseja inserir, e clique em OK.
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A JANELA FORM

A janela Form é sua principal area de trabalho. A janela Form sustenta os
objetos do programa, tais como botdes de comando, rétulos, caixas de texto,
barra de rolagem entre outros.

A Janela Form

Ao dar um duplo cliqgue em um dos controles da Caixa de controles ele sera
inserido na janela Form. A janela Form nada mais é do que seu programa,

embora parega pequena em relagao ao resto da tela, ela representa todo o
background do aplicativo.

A JANELA FORM LAYOUT
Esta janela permite que vocé posicione seu formulario na tela, durante o

projeto. Quando vocé clica sobre o formulario mostrado na tela, o cursor muda
de formato, e vocé pode move-lo na tela.

Faormm Layaouk
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A JANELA DE PROPRIEDADES (PROPERTIES)
Properties (Propriedades) séo informagdes descritivas detalhadas sobre um
controle.

Froperties - Form1

|Furm1 Form ;I

True -
FillCalar &HO0000000&
Fillstyle 1-Transparer

Fant kS Sans Seril
FontTransparel True

ForeColor AHB000007 28

Height 4716
HelpContextlD 0
lcan (lcan)

FeyvPreview  False

Left 708 ﬂ

Quando um botdo (Commandbutton) é inserido no formulario (Form) seu nome
sera Command1l. O usuario vera este botdo como CommandLl.

Vocé pode mudar este nome (Name) para cmdl e 0 nome representativo
(Caption) para Abrir.

E na Janela Propriedades (Properties), onde vocé altera as propriedades dos
controles e do proprio formulario (Form).

A JANELA PROJECT EXPLORER
A janela Project Explorer, frequientemente chamada janela Project, oferece uma
visao estruturada em arvore de todos os arquivos no aplicativo.

Project - Projeckl

2f=}i=]

E@ Project1 {Projectl)
-3 Forms

------ B9 Formil {Form1)

Bem semelhante a estrutura de arvore do Explorer do windows 9x e do NT.

A janela Project Explorer exibe formularios, médulos (arquivos que contém o
codigo de suporte para o aplicativo), classes (modulos avangados) e aplicativo
carregado.
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A JANELA CODIGO
A cada formulario esta associada uma Janela de cédigo, que contém

declaracoes de varaveis, rotinas e fungdes referentes ao formulario e controle
inseridos dentro do formulario.

M Project] - Form1 [Code]) M=l &
IFurm j
Private Sub F Load ;
riwvate orm Loadi) Tt F s g
hdoLusebown
End Sub Mousehdove
hou=ellp
OLECompleteDrag
OLEDragDrop
OLEDragCyver
CLEGiveFeedback
CLESetData —
OLEStartDrag
Pairt 7
=
== 1 | 2l

Janela de Codigo

Na construcéo do cédigo associado ao formulario, o Visual Basic utiliza a
linguagem Basic.

Todas as procedures do formulario sdo mostradas na mesma Janela de
Cadigo.

Para abrir a Janela de Cédigo use uma dessas formas:

e Apos selecionar o formulario, clique no icone () da Janela de
Projetos.

Clique duas vezes em cima do formulario ou controle.
Tecle F7
Escolha a op¢édo Code no menu View.

Cligue com o botéao direito do mouse sobre o objeto e escolha View
Code.
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EVENTOS

Os programas desenvolvidos em Visual Basic sé&o orientados a eventos.
Eventos sédo agdes geradas pelo usuario clicar o mouse, apertar uma tecla, etc.
Os eventos podem também ser gerados pelo préprio Windows. Existem
eventos associados ao formulario, e cada controle inserido neste.

Alguns eventos comuns s&o:

Click Ocorre quando o botdo do mouse é clicado sobre uma
area vazia ou sobre um controle que nao esta
habilitado.

Dbilclick Ocorre quando o botdo do mouse é clicado duas vezes
seguido.

Gotfocus Ocorre quando o objeto recebe o foco.

Keydown Ocorre ao se apertar uma tecla.

Keypress Ocorre ao ser apertar e soltar uma tecla.

Keyup Ocorre ao se liberar uma tecla.

Load Ocorre quando um formulario é carregado.

Lostfocus Ocorre quando um objeto perde o foco.

Mousedown Ocorre quando o usuario pressiona o botao do mouse.
Neste evento ha identificagdo do botao pressionado
(esquerdo ou direito) e ainda identifica as teclas Shift,
Ctrl e Alt.

Mouseup Ocorre quando o usuario libera o botdo do mouse.

CONSTRUINDO SEU PRIMEIRO PROGRAMA
Como vimos, o Visual Basic cria programas orientados a eventos.
Chegou a hora de colocar tudo que foi aprendido até agora em pratica.
Tenha em mente o seguinte:
1° Qualquer objeto (botéo, caixa de texto, rétulo, etc) inserido no formulario
(Form) deve ter uma utilidade.
2° Modifique nome, tamanho, cor, fonte dos objetos caso necessario. Faca
isso na Janela Propriedades.
3° Somente inicie a construgao do codigo de seu programa apos ter todos
0s objetos necessarios inseridos no formulario (Form) e suas
propriedades alteradas.

Inicie o Visual Basic 6

Clique em Iniciar

Posicione o cursor do mouse em Programas/ Microsoft Visual Basic 6.
Cligue em Visual Basic 6.

Dé um cligue no botao Abrir (Open) para aceitar 0 novo projeto padrao
(Standard.EXE).

Dé um cligue em Name na Janela Properties (Propriedades)
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Altere Name “Form 1” para “Meuprograma”.
Altere Caption “Form1” para “Meu Primeiro Programa’”.

A

Dé um clique duplo no controle (1) Label.

Na Janela Propriedades altere Name “Labell” para “Ibl1”
Altere Caption “Labell” deixe em branco “

Altere Height para “200”.

Altere Width para “3000”

Dé um cligue duplo no controle (|@) Textbox

Na janela Propriedades altere Name “Text1” para “txt1”
Em Text “Textl” deixe em branco.

Altere Height para “200”.

Altere Width para “3000”

Deixe esse controle abaixo do rétulo.

Dé um cligue duplo no controle (| —'l) Commandbutton
Na janela Propriedades altere Name “Command1l” para “cmdl”
Altere Caption “Commandl” para “Pesquisar”

Dé um duplo cligue no bot&o pesquisar
Sera aberta a Janela de Cadigo.
Com o seguinte codigo:

Private Sub cmd1_Click()

End Sub

Digite entre estas linhas o seguinte codigo:
If txt1.Text = "a" Then

Ibl1.Caption = "Primeira letra do alfabeto"
End If

Caodigo completo:

Private Sub cmd1_Click()

If txt1.Text = "a" Then

Ibl1.Caption = "Primeira letra do alfabeto"
End If

End Sub

Descrigao do cédigo:
Se (If) o texto da caixa de texto(txtl.text) & igual (=) a “a” entao (Then)
o rotulo (Ibll) Capta (Caption) Primeira letra do alfabeto
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Para rodar seu programa clique no botéo ( 4 ) Start.
Digite a letra “a” na caixa de texto e clique no botao “Pesquisar”.
Para finalizar o programa clique no botéo (™) End.

SALVE SEU PROJETO

Clique no botao ( = ) Save Project
Escolha a pasta onde serdao armazenados seus Projetos.

Salve o0 Form1 com o nome de MeuPrograma. Dé um clique no botao Salvar.
Projectl como MeuPrograma. Dé um cligue em no botao Salvar

COMPILANDO SEU PROGRAMA

Para compilar seu programa e criar um executavel

Cliqgue em File/ Make MeuPrograma.exe...
Escolha a pasta onde serdao armazenados seus arquivos com extensao.EXE.
Dé um nome para o executavel (Ex: Dicionario) e clique no botdo “OK”.

Vocé criou um pequeno dicionario da lingua portuguesa. Bem pequeno para
falar a verdade, talvez vocé queira criar um dicionario completo. O primeiro
passo ja foi dado, ja mostrei como criar a interface, propriedades e o cédigo
para primeira letra do alfabeto, s6 falta mais 30.000 palavras. Maos a obra.

PREFIXOS

Use estes prefixos para os nomes de controle

Prefixo | Controle Nome em Inglés
cbo Caixa combo Combo Box

chk Caixa de verificagao Check Box

cmd Botao de comando Command button
dir Caixa de listagem de diretorios Directory list Box
drv Cx. de listagem de unidades de disco Drive list Box

fil Caixa de listagem de arquivos File list Box

frm Moldura Frame

grd Grade Grid

hsb Barra de rolagem horizontal Horizontal scrollbar
img Imagem Image

Ibl Rotulo Label

lin Linha Line

Ist Caixa de listagem List Box

mnu Menu Menu

ole Cliente OLE OLE client

opt Botao de opgéo Option Button
pic Caixa de Figura Picture Box

shp Forma Shape

tmr Temporizador Timer

txt Caixa de texto Text Box

vsb Barra de rolagem vertical Vertical scrollbar
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TIPOS DE DADOS

Os dados dividem-se em trés categorias: numérico, string e especial. Se vocé
quiser trabalhar com um numero, vocé precisara usar um que se encaixe em
uma das categorias de tipo de dados do Visual Basic. Se quiser trabalhar com
dados de texto, precisara usar uma string. Outros dados podem se encaixar em
uma das varias categorias de tipos de dados especiais, como um item que
representa um valor do tipo caixa de verificagao True ou False.

O Visual Basic oferece os seguintes tipos de dados:

Byte (byte): é utilizado para criagdo de DLL’s e para OLE. Ocupa de memoria 1
byte.

Boolean (boleano): os valores que este tipo de dado podera ter sao True ou
False / Yes ou No. Quando variaveis do tipo numérico se convertem para
booleanas, tornam-se 0 se forem falsas e assumem qualquer outro valor para
um resultado verdadeiro. Quando a variavel booleana se converte para outro
tipo, o False se torna 0, enquanto o True assume o valor de —1. Ocupa de
memdria 2 bytes.

Integer (inteiro): numeros sem decimais, cujo intervalo de ocorréncia devera
ser do —32.768 a 32.767. Ocupa na memoria 2 bytes.

Long (inteiro longo): qualquer tamanho de numeros sem decimais. Ocupa 4
bytes de memoria.

Single (simples): numeros com até sete digitos significativos. Ocupa 4 bytes de
memoria.

Double (duplos): numeros com até quinze digitos significativos. Ocupa 8 bytes
de memodria.

Currency (monetario): armazena numeros com precisao de 15 casas a
esquerda do ponto decimal, e quatro casas a direita. Esse tipo de dado é dutil
para calculos que envolvam dinheiro. Ocupa 8 bytes de memoaria.

Date (data): representa uma data que podera estar entre os dias 01/01/100 a
31/12/9999, e tempo que abrange o intervalo de 0:00:00 a 23:59:59. Ocupa 8
bytes de memodria.

Object (objeto): uma variavel declarada como object podera referir-se a
gualquer objeto criado pela aplicagao. Ocupa na memoaria 4 bytes.

String (simples): Valores numéricos que variam de —3,408823E+38 para
3,402823E+38. Variavel ou fixo. O tamanho que ocupa na memoaria: para string
variavel é de 10 bytes mais o tamanho da string e para string fixo apenas o
tamanho da string.

Variant (variante): Dados de qualquer tipo usados para controle e outros
valores para os quais o tipo de dados € desconhecido.

ApostilaVisual Basic 6 — http:/www.nossos tenaweb.cjb.net 13



ApostilaVisual Basic 6

SUFIXOS DE TIPO DE DADOS

Integer

Long

Simple

Double

String

SEEEES

Currency

Variant sem sufixo

VARIAVEIS

Para declarar variaveis, vocé precisa dar a uma variavel tanto um nome quanto
um tipo. Os nomes de variaveis podem ter até 40 caracteres, e precisam
comegar com uma letra.

Determinado o nome da variavel, podera declarar seu tipo usando um sufixo.
Para que sua aplicagao seja eficiente e clara, o mais indicado é especificar o
tipo da variavel, pois do contrario, a variavel serd vista pelo Visual Basic como
do tipo Varinat, e este tipo podera ocupar mais memoéria do que 0 necessario.

Declarando com o Comando Dim
Veja a sintaxe:
Dim <nome da variavel> As <tipo da variavel>

Exemplo:
Dim Apostilas As String

Vocé pode declarar sua variavel dentro de uma procedure, na se¢ao General
de um formulario, ou dentro de um arquivo moédulo.

Exemplo de uma variavel do tipo Integer dentro de uma procedure.
Private Sub Command1_Click()

Dim Apostilas As Integer

Apostilas = Val(txt1.Text)
End Sub

Atribuindo Valores

A atribuigdo de valores no Visual Basic € feita com o sinal de igualdade “="
O formato da atribuicao de valores é:

resultado = expressao

Exemplo:
Total = txtl * txt2
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Constantes

Utilizamos constantes para substituir no programa a apari¢cao freqiente de
valores, que durante a execugao do aplicativo nao sofrem alteragdées. Uma
constante podera ser uma string, um valor numérico, outra constante, ou
qualquer combinagao que inclua os operadores légicos ou aritméticos.

Declarando Constante

Constantes podem ser declaradas dentro de uma procedure, no arquivo de
modulo ou na segcao General do formulario.

A sintaxe para a declaragao de constante é:

Const nome_da_constante = valor

Exemplo:

Private Sub Command1_Click()
Const Apostilas = "Pesquisar
Command1.Caption = Apostilas

End Sub

A INSTRUCAO IF

Talvez a mais importante instrugdo em um programa seja a instrugao If. Seu
aplicativo pode analisar dados e tomar decisdes com base nessa analise.
If utiliza os operadores de comparacao. If realiza uma entre duas possiveis
acdes do cédigo, dependendo do resultado da comparagao.

Se um teste comparativo for verdadeiro, o corpo de uma instrugao If é
executado.

Eis um formato de If:

If testeComparativo Then

Uma ou mais instrugdes Visual Basic

End If

End If permite que o Visual Basic saiba onde o corpo de uma instrugao If
termina.

ApostilaVisual Basic 6 — http:/www.nossos tenaweb.cjb.net
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EXPRESSOES E OPERADORES MATEMATICOS

Para poder calcular e atribuir resultados de uma expressao a variaveis e
guando codificar declaragdes que contém expressdes vocé deve aprender
operadores matematicos do Visual Basic.

Os principais operadores matematicos sao:

Operador Descrigao

+

Adiciona dois valores

Subtrai um valor de outro

Multiplica dois valores

~| |1

Divide um valor por outro

N Eleva o valor a uma poténcia
& (ou +) Concatena dois strings
Exemplo:

Resultado=6/3+5+4*2

O Visual Basic computa a divisao primeiro que aprece a esquerda da
multiplicagdo. Se a multiplicagdo aparecesse a esquerda da divisao, o Visual
Basic faria primeiro a multiplicagao. Depois o Visual Basic calcula a adicao
mostrando a resposta final, em Resultado.

FUNCAO

Fungao é uma instrugao que desempenha um trabalho importante (tal como
solicitar uma informagao do usuario ou calcular uma equagéao) e entao retorna
um resultado ao programa.

MSGBOX

A funcédo MsgBox() so permite um dialogo restrito; vocé coloca uma mensagem
na tela em uma janela, e o usuario fica restrito a comunicar-se de volta por
meio de botoes.

Sintaxe:

Msgbox (mensagem, opgoes, titulo, ar_ajuda, contexto).

Onde:

Mensagem: € a mensagem que VOcé quer mostrar.

Opcdes: indica a soma dos valores escolhidos entre as tabelas abaixo:

Somente botdo OK

Botdo OK e Cancel

Botdes Abort, Retry, Ignore

Botdes yes, no

0
1
2
3 Botdes yes, no, cancel
4
5

Botdes Retry, Cancel
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icones

16 Erro grave

32 Pergunta

48 Sinal de aviso
64 Informagao

Botao Padrao

0 Primeiro botao
1 Segundo botéo
2 Terceiro botao

Por exemplo, se vocé criar um quadro de didlogo contendo os botdes Yes e
No, o icone de interrogagao e com, o primeiro botdo padrao, o valor do
argumento opgodes seria 36:

4+32+0=36

Titulo: é a string que vocé deseja posicionar na legenda da janela do quadro de
mensagem.

Arg_ajuda e contexto: sé sao usados se vocé quiser associar o quadro de
dialogo de um arquivo de help.

Como MsgBox é uma fungao, vocé deve associa-la a uma variavel de retorno.
Os valores de retorno de MsgBox() sao:

Botao OK foi pressionado

Botao Cancel foi pressionado

Botao Abort foi pressionado

Botéo Retry foi pressionado

Botao Ignore foi pressionado

Botao Yes foi pressionado

N[OOI~ WIN|F

Botao No foi pressionado

Exemplo:
Mensagem = MsgBox ("Salvar o documento?", 36, "Salvar")

Caso nao haja valor de retorno para MsgBox, nao é necessario colocar os
parénteses que contem oS parametros.

MsgBox passa a ser uma procedure, ao invés de uma fungao.

Exemplo:

MsgBox “Salvar o documento?”, 36, “Salvar”
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INPUTBOX

A fungao InputBox fornece um quadro de didlogo padrao, que permite entrada
de dados.

Sintaxe:

InputBox (mensagem, titulo, default)

Onde:

mensagem: € o texto que mostramos para indicar que tipo de entrada é
desejada;

titulo: é a legenda que queremos dar ao quadro de entrada;

default: é o string que aprece no quadro de edicdo do quadro dialogo (caso o
usuario nao fagca nenhuma entrada);

Exemplo:

Private Sub Form_Load()
apostilas = InputBox("Digite seu nome", "Login")
Labell.Caption = apostilas

End Sub

COMENTARIOS

Os comentarios de instrugdo ajudam vocé e outros programadores a modificar
e atualizar seus projetos ou programas Visual Basic. As vezes sera necessario
retornar a seu projeto para modificar certas instru¢ées no cédigo do programa.
Se vocé programa para uma empresa, € bem provavel que outras pessoas
modifiguem o0s programas que Vocé escreveu.

Entao nada melhor do que deixar uma pista de sobre determinadas instrugoes.
No Visual Basic utilizamos dois tipos de comentarios

Que comegam com a instru¢ao Rem

Exemplo:
Rem este comando abre o formulario vendas

Que comegam com o apostrofo (‘)

Exemplo:
‘ este comando abre o formulario vendas

Exemplo completo:

Private Sub Command1_Click()
' este comando abre o formulario vendas
Form2.Show

End Sub
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LOOPS

Um loop € um conjunto de instru¢cdes de programa que executam
repetidamente.

Loops desempenham um importante papel nos programas porque vocé
precisara as vezes repetir secoes de um programa para processar multiplos
valores de dados.

Loop Do While
Do While funciona com expressdes de comparagdes exatamente como uma
instrucgao If.

Exemplo:

Do

Apostilas = InputBox("Digite o seu nome ou Fim para sair.")
If Apostilas <> "Fim" Then Print Apostilas

Loop While Apostilas <> "Fim"

Loop Do Until
O loop Do Until executa o corpo do loop enquanto o teste comparativo for falso.

Exemplo:

Do

Apostilas = InputBox("Digite o seu nome ou Fim para sair.")
If Apostilas <> "Fim" Then Print Apostilas

Loop Until Apostilas <> "Fim"

Caso tenha notado no loop (Do While) basta digitar Fim na janela prompt e

clicar no botao “OK” para entrar no programa enquanto no loop (Do Until) caso
vocé digite Fim na janela prompt e clique no botao “OK” o lago continuara.
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MENU EDITOR
Para colocarmos um menu em nosso formulario, temos que projeta-lo primeiro

usando o (& )Menu Editor.

Menu Editor |

OF.

Caption:

Mame: ImnuTeate Cancel
Index: I Shartcut: I (Mone) Ll
HelpContextD: II] MegotiateFosition: ID‘ND”E vl

I Checked v Enabled v isible ™ Windowlist

ﬂﬂﬂﬂ Mt lngert | Delete |

& TesteMenu

A Subkenu

Para criar um meu em seu formulario:

¢ Entre com o nome do menu (aquele que aparecera na Barra de Menu),
no quadro Caption. A medida que vocé digita 0 nome do menu em
Caption, a mesma palavra aparece no quadro abaixo, que é local onde o
menu projetado sera mostrado.

¢ Entre com uma identificagao para o controle, no quadro Name;

e Pressione Enter ou clique no botdo Next para terminar o primeiro item e
passar para o proximo. Caso seja um subitem, clique sobre a seta para
direita, para dar uma endentagao;

e Entre com os demais itens. Se quiser incluir um separador entre os itens
de menu, digite um hifen(-) na caixa Caption;

¢ Feche ajanela de projeto de menu clicando no botao “OK”.

O menu é inserido na parte superior de seu formulario.
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w Editor [W[=]E3

Arquivo Editar Exibir

Para inserir o codigo clique sobre o item de menu desejado e digite as
instrugdes necessarias.

Exemplo:

Private Sub mnufechar_Click()
End

End Sub

BANCO DE DADOS

A maioria dos objetos que vocé cria usando os controles da caixa de
ferramenta do Visual Basic possuem aptidao interna para exibir informagdes de
banco de dados. Um objeto esta limitado a um banco de dados quando sua
propriedade DataSource estiver definida com um nome valido de banco de
dados e sua DataField como uma tabela valida do banco de dados. E possivel
vincular o seu programa em Visual Basic a um banco de dados por meio de um
objeto dados. Depois que a conexao for estabelecida, vocé podera exibir
informagdes do banco de dados usando objetos criados no formulario.

Conexao

Para conectar seu programa Visual Basic um banco de dados inclua os
seguintes objetos:

Data

Text

Label

Modifique:

Labell: Caption para Autor
Textl: Text em branco
Data: Caption para Autores
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Para o Objeto Data:

Clique em Recordset Type escolha 0- Table

Cliqgue em Databasename escolha o banco de dados exemplo do Visual Basic,
escolha o caminho (que pode ser outro) C:\Arquivos de programas\Microsoft
Visual Studio\Vb98\Biblio.mdb.

Em:

ReadOnly marque True

Recordset Type marque 0 — Table

RecordSource escolha Authors

O programa criado exibe somente os campos desejados. Usando um objeto
dados e diversas caixas de texto de dados limitado, vocé pode criar um
aplicativo de banco de dados eficiente que acesse seu proprio banco de dados,
seja ele Sql, Access, dBase entre outros.

ACTIVEX

Procure em uma livraria e vocé encontrara muitos livros grossos que discutem
ActiveX. ActiveX é a nova tecnologia aberta da Microsoft que foi projetada para
mesclar a area de trabalho com a Internet de maneira transparente.

Um controle ActiveX € um controle que vocé pode adicionar a janela Toolbox
do Visual Basic. Se a janela Toolbox ndo contiver o controle de que vocé
precisa, vocé podera localizar um controle ActiveX que sirva aos seus
propositos e adicionar esse controle a janela Toolbox para utilizar em seu
aplicativo.

Muitos fabricantes comercializam controles ActiveX e vocé pode pesquisar na
Internet utilizando alguns sistemas de busca para encontrar um lista de sites
relacionados com Activex.

Acredita-se que os futuros sistemas operacionais serao baseados em ActiveX.
Na verdade, todos os programas serao controles ActiveX.

Documentos ActiveX

Os documentos ActiveX sao objetos dificeis de criar do zero. Um documento
ActiveX deve estar contido dentro de um aplicativo ActiveX recipiente, como o
Internet Explorer.

Inicie o Internet Explorer. Abra um documento Word. O internet Explorer pode
exibir o documento Word, completamente formatado, e vocé pode editar o
documento como se estivesse dentro do Word.

Palavras nao reconhecidas, palavras estrangeiras e algumas abreviaturas sao
sublinhadas como possiveis erros de digitacao; e vocé pode selecionar e
formatar o texto.

Quando um recipiente AvtiveX ativa um documento ActiveX, todos os controles
usuais do documento e suas caracteristicas tornam-se disponiveis.

Um documento Word € um documento ActiveX.

O Internet Explorer € um recipiente ActiveX.
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Visual Basic ActiveX Document Migration Wizard
Inicie um no projeto (StandardEXE).
Iniciar/ Programas/Microsoft Visual Basic 6/ Visual Basic 6.

Insira em seu formulario (Form) um Label e um Commandbutton.

Para Label modifique:
Name para Ibll

Caption deixe em branco
Width para 3000

Para Commandbutton
Name para cmdl
Caption para Clique aqui

Dé um cligue duplo no botdao cmd1 e digite o seguinte codigo.
Ibl1.Caption = "Visual Basic € legal"

Cdédigo completo

Private Sub cmd1_Click()
Ibl1.Caption = "Visual Basic é legal”
End Sub

Faca os testes necessarios clicando em Run/Start
Feche seu pequeno aplicativo.

Salve seu projeto clicando no botao ( = ) Save project.
Dé um nome para Form1l, exemplo “Teste”.
Dé um nome para Projectl, exemplo “Teste”.

Cliqgue em Add-Ins/ Add-In manager...

Dé um cligue duplo em VB 6 ActiveX Doc Migration Wizard.
Cliqgue em “OK”

Clique em Add-Ins/ ActiveX Document Migration Wizard...

Selecione todas opgdes padrdo menos uma, escolha “dll” ao invés de “exe” e

cligue em finalizar.
Feche a caixa de dialogo final.
Clique em File/ Save docForm1.dob.

Clique em File/Make Teste.dll.
Escolha o local e cligue em “OK”.
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Para testar, abra o Internet Explorer 4.0 ou superior (ndo funciona no
Netscape).

Clique em Arquivo/ Abrir localize seu arquivo com extenséo .vbd
(docForm1.vbd) cligue em abrir.

Faca os testes necessarios.

Se o0 documento nao abrir ou mostrar a caixa de dialogo “Abrir como” escolha o
programa Internet Explorer.

Este é apenas um exemplo simples de documento ActiveX. O limite é sua
criatividade e imaginacao.

DISTRUINDO SUA APLICACAO

A aplicacao desenvolvida no Visual Basic podera ser distribuida em discos,
CD’s, rede ou Internet, que poderao ser instalados em seu cliente. Nao basta,
porém, dar o arquivo executavel de sua aplicagao para o cliente.

Inimeros outros arquivos Sao hecessarios.

Para facilitar a distribui¢gdo do aplicativo, o Visual Basic oferece utilitario
Package and Deployment Wizard, que cria os disco que conterdo todos os
arquivos necessarios para a instalagcao de seu aplicativo no cliente.

Com este utilitario vocé podera:
e Recompilar automaticamente o arquivo .EXE;
e Comprimir arquivos e distribui-los em disquetes;
e Ser avisado da necessidade de certos arquivos para que sua aplicacao
funcione;
e Ser notificado sobre o numero de disquetes necessarios para distribuir
sua aplicagédo nos discos de instalagao.

Para usar o Package and Deployment Wizard no grupo de programas do Visual
Basic, selecione a opgéo Package and Deployment Wizard.
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-Ee; Package and Deployment Wizard

Select project:

|| j Browse. ., |

Bundle this project into a distributable package, such as an
E Internet cab or a setup program.

Send one of this project's packages to a distribution site, such as
an Inkernek server,

Rename, duplicate, and delete yvour packaging and deplovment
.IE scripks For this project.

Close | Help |

Selecione o projeto que sera distribuido, e a forma de distribuicéo.
Selecione o tipo de pacote, e cligue em Next.

Selecione a pasta onde o pacote sera criado, e cligue em Next.

Selecione os arquivos que farao parte do pacote, e clique Next.

Selecione o tipo de arquivo CAB desejado, e clique em Next.

Digite o nome do projeto que sera mostrado durante a execugao do programa
de instalacao, e clique em Next.

Determine os grupos e itens de menu para o projeto, e cligue em Next.
Determine o local onde sera instalado o arquivo em seu cliente, e clique em
Next.

Defina se os arquivos serdo compartilhados e clique em Next.

Digite um nome para o script, e clique em Finish.

Os arquivos CAB sao criados.
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