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» Um programa simples

Aqui esta um prograna sinples que usarenps para coOnecar nos:

#! /usr/local /bin /perl
print 'Ola mundo. '; # mostra uma mens agem

Cada parte sera discutida a seguir.

v' A primeira linha

Todo prograna escrito em Perl deve senpre conecar comesta |inha
#! /usr/local /bin /perl

Contudo, ela pode variar de sistema para sistema. Esta |inha indica
para o servidor o que fazer como arquivo quando el e & executado (i. &,

rodar o progranma atraves do Perl) e informa a |ocalizacao exata do
conpi | ador.

v' Comentarios e declaragoes

Coment ari os podem ser inseridos emum programa atraves do sinbolo #, e
gual quer coi sa apos ele, ate o final da linha, & ignorado (com excecao da
prineira linha). A wnica maneira de usar conentarios |ongos & col ocando #
no inicio de cada |linha.

Toda decl aracao em Perl deve term nar com um ponto-e-virgula, conp na
dtima |inha do progranma aci na.

v" Imprimindo na tela

A prineira funcao exi be informacoes. No caso acinma, ele nostra a
cadei a de caracteres O a nundo

Este resultado sera nostrado sonente se for executado na |inha de
comandos. Para que a nesnma i nfornmacao seja nostrada pel o seu browser,
voce deve nodi ficar o progranma, de forma que a nensagem sej a reconheci da
pelo formato HTM. ou conob texto sinples.

print "Content-type: text/html\n\n"; # informa ao browser
print 'Ola mundo.'; # mostra a mens agem simples, sem format acao

O proxi nb passo e roda-lo.

» Executando o programa
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Digite o programa aci ma em um edi tor de texto, depois salve ele.
Exi stem duas formas de instalar seu programa no servidor:

Pel o Uni x (requer conheci mento basico), Emacs & um bom editor porque
possui o nodo Perl que formata linhas facil nente quando voce pressiona
tab (use Mx perl-node).

Pel o FTP, use qual quer editor de texto puro, e envie o arquivo atraves
de um programa de FTP (CuteFTP ou W5_FTP), & inportante que seja usado o
nodo de transferencia ASCI I, e nunca Binario.

O programa deve ser salvo coma extenszao .cgi (que indica ser um
script) ou com.pl (de Perl), e depois torna-lo executavel

Pel o Uni x, digite:
chmod u+x progr ana
na |inha de comandos, onde programa e o nonme do Seu arquivo

Pelo FTP, clique emalterar atributos do arquivo, escol hendo o val or
755 (-rwxr-xr-x).

Agora rode o progranma apenas digitando um destes comandos:
perl programa (pel o DOS ou UNI X)
. /programa (pel o UNI X)
progr ama (pel o UNI X)

Caso voce esteja usando a |linha de comandos do DOS, & necessario ter o
programa Perl for Wn32 instal ado, ele pode ser retirado no endereco:

http://ww. acti vest at e. conf

Se algo ocorrer de errado, podem aparecer nmensagens de erro, ou nada
Voce pode senpre rodar o progranma com mensagens atraves do conando

perl -w programa

El e nostrara avi sos e outras nensagens de ajuda antes de tentar
executar o programa. Para roda-l1o com a depuracao, use o conmando

perl -d programa

O Perl conpila prineiro o programa e ent a0 executa sua versao
conpi l ada. Assim apos uma pequena pausa para conpilacazo, o progranma deve
rodar rapi danente

Certifique-se de que o programa esta funci onando antes de conti nuar.

Verenos a segui r cono tornar esse progranmm mai s i nteressante.

> Variaveis escalares
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O tipo mais usado de variavel no Perl e o escalar. Variaveis escal ares
podem conter caracteres e/ou nureros, e note que eles sao conpl etanente
i ntercanbi aveis. Por exenplo, a decl aracao:

Sprioridade = 9;

atribui a variavel escalar $prioridade o valor 9, mas voc®e pode tanmbem
designar uma string (cadeia de caracteres) para a nesna vari avel:

Sprioridade ="' altad ;
Perl tambem aceita nureros cono strings:

Sprioridade ='9';
$de fault ="'0009';

e ainda pode realizar operacoes aritmnmeticas ou outras.

Em geral, nones de vari‘aveis consistemde nueros, letras e sinbol os _
mas nao devem conmecar com n‘ureros depois do $. A variavel $_ e especial,
cono verenos nmai s tarde. Al emdisso, o Perl & case sensitive, i.e letras
mai scul as sao diferentes de minwscul as, por exenplo, $a e $A sao
variavei s distintas.

v' Operagoes e Atribuigcoes

O Perl utiliza todas as operacoes usuais na |inguagem C.

Sa =1 + 2; # soma le 2 e armazenaem S$Sa

$a =3 - 4; # subtrai 4 d¢ 3 e armazenaem $a

$a =5 * 6; # multiplica 5 por 6

$a =7 / 8; # divide 7 por 8 e retorna 0. 875

$a =9 **x 10; # 9 elevado por 10

$a =5 % 2; # resto da divisao de 5 por 2

++$ 3 # incrementa $a e retorna seu valor
Sa++ # retorna $ae depois incrementaem 1
--$3 # decrementa $ae retorna seu valor
Sa-; # retorna $ae depois decrementaem 1

e para caracteres, existem os seguintes operadores:

Sa
Sa

$b . $Sc; # concatena $b e $Sc
$b x $c; # $b repetido $c vezes

Para atribuir valores, Perl utiliza:

$a = $b; # aribui $b para $a
$a += $b; # soma $b para $a
$a -= $b; # subtrai $b de $a
$a . = $b; # acrescenta $b em $Sa

Not e que quando Perl atribui umvalor conp $a = $b, ele faz uma copia
de $b e entzo o atribui para $a. Portanto, na proxim vez que voce
alterar $b, ele nao ira alterar %a.
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Qutras operacoves podem ser encontradas atraves do comando man perl op
na |inha de comandos do Uni x.

v Interpolagao

O seguinte codigo nostra nacas e peras usando concat enaczao:

$a = "macas';
$b ='persas';
print $a' e '. $b;

Seria mais facil incluir sonmente uma string no final da declaraczo
print, mas a |linha:

print ' $ae $b';

nostra sonente $a e $b, e nao nNEcAES € peras, 0 que Nao & 0 NOSSO caso.
Ao inves disso, podenps usar aspas duplas no |ugar de aspas sinples:

print "$ae $b";

Estas aspas forcam a interpol acao de qual quer codi go, incluindo
interpretacao de variaveis. Isso e mais apropriado que nossa decl araczao
original. Qutros codi gos que szo interpol ados incluem caracteres conp
newline e tab. Ocodigo \n @ 0o newine (enter/return) e \t 2 o tab

Qutros exenpl os que produzem o nesno resultado:

print ' Meu e-mail ‘e nome@dominio. com '. "\n"; # concaten acido necessaria
print " Meu e-mail ‘e nome\@dominio. com \n";

Not e que, com aspas duplas, se faz necessario o uso da barra invertida
antes do @ porque senzo ele sera interpretado conbo sendo una vari avel
que verenos adi ante.

v' Exercicio

Nest e exercici o voce deve reescrever seu prineiro progranma de nodo que
(1) a string seja atribuida para una variavel e (2) esta variavel seja
i npressa comum caractere new i ne. Use as aspas duplas e nzo utilize o
oper ador de concat enacao.

Certifique-se de que o programa funciona, antes de prosseguir.

> Variaveis de matrizes

Untipo nmais interessante de variavel & o de matrizes (vetores) que &
uma |lista de variaveis escalares. Variaveis de natrizes temo nesno
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formato das escal ares exceto que eles sao prefixados pelo sinbolo @. As
decl ar acoes:

@Qcomida = ("macas", "peras", "uvas");
@musica =("flauta', "gaita');

atribuemtres el ementos para a matriz @onida e dois para a matriz

@rusi ca.

A matriz e acessada pel o uso de indi ces conecando do zero, e col chetes
sao usados para especificar cada indice. A expressao:

Scomidd 2]

retorna uvas. Note que o simbolo @ foi nudado para $ porque uvas e O
val or de uma variavel escalar.

v' Atribuigcées de matrizes

No Perl, a nmesnma expressao em um contexto di ferente pode produzir um
resultado diferente. A prineira atribui cao abai xo expande a vari ave
@rusi ca de nodo que fique equival ente a segunda atri bui cao:

@mais musica = ("orgao", @musica "harpa');
@mais musica = ("orgao", "flata', "gaita', "harpa');

I sto deve sugerir um nodo de acrescentar elenentos emunma matriz. Um
nodo sinples de acrescentar estes el enentos e usar a decl aracao:

push(@comida, "ovos");

que acrescenta ovos ao fimda matriz @om da. Para acrescentar dois ou
mai s itens, use um dos seguintes fornatos:

push(Q@comida, "ovos", "carne");
push(Q@comida, ("ovos", "carne"));
push(@comida, @mais_comida);

Al em di sso, a funcao push retorna o conprinento da nova lista.
Para renmover o dtino itemde uma lista e retorna-1o, use a funcao

pop. De nossa prineira lista, a funcao pop retorna uvas e @om da passa a
ter dois el ementos

Soutra comida = pop(@comida); # agora Soutra comida ="uvas"

Tanbem e possavel atribuir uma nmatriz para unae variavel escalar. A
I'i nha:

$Sc =Q@comida;
atri bui apenas o conprinmento de @oni da, nas
$c ="@comida';

transforma a lista emuna string comum espaco entre cada el enento
Este espaco pode ser substituido por qual quer outro caractere apenas
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nmudando o val or da variavel especial $" (por exenmplo, $" =" mais ";).
Esta variavel & apenas unma de nuitas outras usadas na |inguagem Perl.

Matri zes tambem podem ser usadas para fazer nidtiplas atribui coes para
vari‘avei s escal ares:

($a $b) =($c, $d);
($a $b) =QRcomidga;

‘e o mesmo que $a=$c; $b=$5d;

$ae $b sao os primeiros

itens de @comida

$a ‘e o primeiro item de @comida
e @alguma comida ‘e uma lista dos
demais elementos.

@ alguma comida =@comidae

$a e inde finida

($a @alguma comida) =Qcomida

(@ alguma comida, $a) = (@comida

= HH NN

A dtim atribui cao ocorre desta naneira porque matrizes consonem
tudo, e @l guma_comida retira todos os el enentos de @om da. Portanto
este fornmato deve ser evitado.

Fi nal mrente, voce pode querer encontrar o indice do dtino el emento de
uma |ista.

Para fazer isso, use a expressao:

S#comida

v" Mostrando matrizes

Desde que contexto e inportante, nao e surpresa que 0S seguintes
comandos produzem resul tados diferentes

print Qcomida; # result ado obvio
print "@comida'; # tratado como string
print Qcomida ""; # em um contexto escal ar

v Exercicio

Experi mente cada uma das tres decl aracoes acim para ver o que elas
fazem

» Manipulando arquivos

Aqui esta um programa basico em Perl que faz o mesnb que o conmando cat
do Unix emum certo arquivo

#! /usr/local /bin /perl
#

# Programa para abrir o arquivo de senhas, ler,
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# escrever, e fecha-lo.

$arquivo ="' fetc/passwd';
open(INFO, $arquivo);
@Qlinha = <INFO>;

close( INFO);

print @linhsas;

nome do arquivo

abre o arquivo

coloca ele em uma matriz
fecha o arquivo

exibe a matriz

3 HH

A funcao open abre um arquivo para entrada (i.e, para leitura). O
prineiro paranmetro e o nonme que pernite ao Perl referir o arquivo
futuramente. O segundo paranetro & a expressao denotando o none do
arqui vo com sua | ocal i zagzo.

Se o none do arquivo for escrito entre aspas, entao ele & tomado
literal nente sem a expansao shell do Unix. Assim a expressao
'~/ etc/passwd’ nzao sera interpretada com sucesso. Se voce deseja forcar a
expansao shell, entzo use os sinbolos < e >, neste caso, <~/etc/passwd>.

A funcao close diz ao Perl para fechar o arquivo

Exi st em poucos pontos para acrescentar sobre a nani pul acao de
ar qui vos.

Primeiro, a declaracao open pode tanbem especificar um arqui vo para
saida ou para acrescino, assimconp para entrada. Para fazer isso, use o
sainmbol 0 > para saida e >> para acresci nps:

open(INFO, $arquivo); # abre para leitura
open(INFO, " >$arquivo"); # abre paraescrita
open(INFO, " >>$arquivo"); # permite acrescentar
open(INFO, "<$arquivo"); # tambem abre para leitura

Segundo, se voce quiser gravar al guma infornmacao em um arqui vo, voce
deve abri-lo para escrita e entzo pode usar a declaracao print com um
paranmetro extra. Para gravar uma string no arquivo | NFO use:

print INFO "Esta linha val para o arquivo.\n";

Terceiro, voce pode usar o seguinte comando para abrir a entrada
padr a0 (usual mente o teclado) e a saida padrao (usualnmente a tela)
respectivanmente:

open(INFO, '-'); # abre entrada padrao
open(INFO, ' >'); # abre s d1da padrao

No programa acima, a informacao e lida do arquivo. O arquivo chama-se
INFO e para ler ele atraves do Perl, coloque entre os sinbolos < e >.

Assim a decl araczo:
@linha = <INFO>;

|2 o arquivo denotado por INFO e coloca dentro da matriz @inhas. Note
que a expressao <INFO> | = o arquivo inteiro em apenas um passo. Isto
ocorre porque a leitura e tratada cono uma variavel de matri z.

Se @inhas fosse substituida por uma variavel escal ar $linhas, entzo
sonente a prineira linha seria lida (e depois as proxims). Em anbos
casos, cada linha e arnmazenada conpl etanmente com seu caractere new ine no
final.


mailto:@linhas.

Tutorial On-Line Tutorial Perl

v Exercicio

Modi fi que o programa aci na de nodo que todo o arquivo contenha o
sainbol o # no inicio de cada |inha.

Voce devera sonente acrescentar unma |inha e nodificar uma del as. Use a
variavel §".

Coi sas i nesperadas podem ocorrer com arqui vos, ent a0 voce pode
encontrar al guma ajuda com o uso da opcao -w, conb nenci onado no topico
Execut ando o prograna.

» Estruturas de controle

Possi bi |l i dades nmai s interessantes aparecem quando nos introduzi nos as
estruturas de controle e o | ooping. Perl suporta nuitos tipos diferentes
de estruturas de controle que tendema ser cono na |inguagem C, nas
muitos sao simlares aos do Pascal, tanbem Aqui discutirenps um pouco
del as.

10
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v foreach

Para executar cada |linha de uma matriz ou de outra estrutura com
formato de lista (conp |linhas emum arquivo), Perl usa a estrutura
foreach. Ela tem o seguinte fornato:

fore ach $petisco (@comida) # visitar cada item e coloca-lo
# em $petisco
{
print " $petisco\n"; # exibe cada item
print "Yum yum\n"; # de @Qcomida..

As acoes a seremrealizadas cada vez, estzo no bloco entre chaves. Na
prineira passagem pel o bl oco, $petisco & atribuido ao valor do prineiro
itemda matriz @onida. Na proxinma vez, ele e atribuido ao segundo val or,
e assimpor diante. Se @onida estiver vazio |logo no inicio, entao o
bl oco de decl aracoes nao sera execut ado.

v Testando

As proximas e poucas estruturas contam com os testes bool eanos
verdadeiro ou falso. O nurero zero, sendo zero um caractere, e 0
caractere vazio ("") sao contados conp fal sos. Aqui estzo al guns testes
em nureros e strings:

$a == $b # $a ‘e numericamente igual a $b?

# cuidado: nao use so o operador =
$a!=$b # $a ‘e numericamente diferente de $b?
Saeq $b # $a’‘e uma string igual a $b?
$ane $b # $a’‘e uma string diferente de $b?

Voce pode tanbem tentar usar operadores |ogicos e, ou, nzo:

($a && $b) # Sae $b sao verdadeiros?
($a|| $b) # $aou $b e verdadeiro?
1($a) # Sa‘e falso?

v’ for

Perl possui a estrutura for que funciona da nesna forma que no C. Ele
temo formato:

for (inicializar; testar; increment ar)
{

primeira acao;

segunda_acao;

etc;

Primeiranente, a declaraczo inicializar e executada. Entzo, enquanto
testar for verdadeiro, o bloco de acoes sera executado. Apos cada

11
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passagem e a vez de increnmentar. Aqui esta um exenplo de | oop para
nmostrar os nureros de 0 a 9:
for ($i =0; $i < 10; ++%i) comecacom $i =0
execut a enquanto $i < 10
incrementa $i antes de repetir
neste caso $i++ tem o mesmo e feito

print " $i\n";

v while e until

Aqui esta um prograna que | = do teclado e nao continua ate que a senha
correta seja digitada:

#! /usr/local /bin/perl
print "Senh& ";

$a = <STDIN>;

chop $&

while ( $a ne "teste")

{

pede pela senha

le do teclado

remove o newline no final da linha
enquanto a senhaestiver errada..

solicit a nov amente
le do teclado
remove o car actere newline no final

print " errada\n Senh&® ";
$a = <STDIN>;
chop $&

H I H

O bl oco de codigo entre chaves e executado enquanto a entrada nao for
i gual a senha. A estrutura while deve ser de facil conpreenszo, nmas e
oportuno notar diversos detal hes.

Prinmeiro, nos podenps |ler de una entrada padrzao (teclado) sem precisar
abri -1 a.

Segundo, quando a senha e digitada, $a inclui o caractere newine no
final (ao pressionar enter/return). A funczo chop renove o dtinp
caractere de unma string que neste caso e 0o new i ne.

Para testar o oposto, nos podenpbs usar a declaraczo until do nesno
nodo. Este executa o bloco repetidanente ate que a expressao seja
verdadeira, e nao enquanto el a e verdadeira.

Qutra tecnica Wil, e colocar o while ou until no final do bloco de
decl aracoes, emvez de colocar no inicio. Isto requer a presenca do
operador do para narcar o inicio do bloco e o teste no final.

Novanente, o programa aci ma pode ent zo ser escrito desta forna (note
que o bl oco sera executado pel o nenos una vez):

#! /usr/local /bin /perl

do
{
print "Senh& "; # pede pelasenha
$a = <STDIN>; # le do tecl ado
chop $3 # remove o ultimo car actere, newline

12
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while ( $a ne "teste"); # repete enquanto a senha for errada
# us ando until no lugar de while,
# until ( $aeq "teste"); repete at’e que a senhaesteja correta

v Exercicio

Modi fi que o programa do exercicio anterior de nodo que cada |inha do
arquivo seja lida uma a una, e retorne comum nurero de |inha no inicio.
Voce deve ter al go cono:

1 root: oYpYXm/qRO6N2 0: 0: Super-User: /: /bin/csh
2sysadm:*:0: 0: System V

Administration: fusr/admin: /bin/shdiag:*: 0: 996: Hardware
Diagnostics: fusr/diags: /bin/csh

3 etc

Tal vez seja interessante usar esta estrutura:

while ( $linha = <INFO>) # le cada linha ate o final de INFO
{

}

Quando voc®e tiver feito isso, veja se pode altera-lo de nbdo que cada
nuero de |linha seja nostrada cono 001, 002, ..., 009, 010, 011, 012
etc.

Para fazer isso, voce devera sonente nudar uma |inha inserindo quatro
caracteres extras. Lenbre-se que o Perl pernmite isso.

» Condicionais

E claro que o Perl tanbem pernite testes condicionais if/then/else.
El es possuem o segui nte fornato:
if ($a)

print "A variavel nao esta vazian";
print "A variavel esta vaziadn";
Para entender, recorde que o caractere vazio e consi derado conp fal so

Ele tanbemretorna falso se o caractere for zero

Tanbem e possavel incluir mais alternativas em una decl aracao
condi ci onal

13
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if (! $a) # ! @ o operador nao

{ print "A variavel esta vazian";

}elsif (length( $a) == 1) # se acima falir, tente isso
{ print "A variavel tem um car actere\n";

}else # se tambem falir...

{ print "A variavel tem varios caracteres\n";

}

Neste caso, e inportante notar que a declaracao elsif esta correta,
semo e de elseif.

v Exercicio

Encontre um arquivo grande com al gumtexto e al gumas |inhas em branco.

Do exercicio anterior, voce deve ter um programa que nostra o arqui vo
de senhas com nureros de |inhas. Mude el e de nodo que funcione como
outro arqui vo de texto.

Agora altere o programa de nodo que aquel es nureros nao sejam
nostrados ou contados com |l inhas em branco, nmas toda |inha pernanece
sendo nostrada, incluindo as em branco. Recorde que, quando unma |inha do
arquivo e lida, ela continua incluindo seu caractere newine no final.

» Comparando strings

Un dos mais deis recursos do Perl (senzo o mais dil) e a poderosa
mani pul acao de strings. No coracao desta, esta a expressao regular (ER)
que e conpartil hada por nmuitos outros utilitarios do Unix.

v' Expressoes regulares

Uma expressao regul ar senpre esta contida entre barras, e a conparacao
ocorre como operador =. A seguinte expressao e verdadeira se a string
aparecer na variavel $sentenca:
$sentenca = /para/

A ER e case sensitive, de npbdo que se:

$sentenca ="Para & rapos &s";

14



Tutorial On-Line Tutorial Perl
ent a0 a conparacao resultara emfal sa. O operador !~ & usado para o

opost o, sendo assimo exenpl o:

$sentenca !~ /para/

retorna verdadeiro porque a string nao aparece em $sent enca.

v" A variavel especial $_

Nos podenbs usar una condi ci onal cono:
if ( $sentenca = /sob/)
{

print "Nos est amos convers ando\n";

que devera nostrar a nensagem se tivernos um dos seguintes val ores

$sentenca "Embaixo e sob";
$sentenca ="E sobre o asunto...";

Porem e nais frequentenente e nuito mais facil se atribuirnos a
sentenca a uma variavel especial $_(certanente escalar).

Se nos fizernos isso, entzao podenpbs evitar o uso dos operadores de
conparacao e o exenplo acina pode ser escrito cono:

if ( /sob/)
{

print "Nos est amos convers ando\n";

A variavel $_ & padrazo para nuitas operacoes do Perl e tende a ser
nmui t o usado.

v Mais sobre ERs

Em uma ER exi ste unma grande quanti dade de caracteres especiais, 0 que
faz com que pareca mai s conplicado. O nmel hor nodo de construir seus
programas e usando ERs aos poucos.

Aqui estzo al guns caracteres especiais ER e seus significados:

# qualquer car actere exceto newline

o0 in1cio da linha ou do caractere

o fim da linha ou do car actere

nenhum, um ou mais do ultimo car actere
um ou mais do ultimo car actere

nenhum ou o ultimo car actere

Wy oww >
S 3 3

e aqui al guns exenpl os de conparacoes. Recorde que Seu uso & senpre
entre barras.

15
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P seguido por qualquer car actere seguido por e
isto ira compar ar:

par

para

por

~f
es$

f no inicio da linha
ftp no inicio da linha
es no final da linha
und¥* un seguido por nenhum ou varios caracteres d
isto ira compar ar:

un

und

undd

unddd (etc)

qualquer string sem o newline,
isto ocorre porque o . compara qualquer car actere
e o * e 0o mesmo que nenhum ou mais deste car actere

*H* 3+ = HHHH 3+ = 3 HH

~$

uma linha vazia

Exi stem ai nda mai s opcoes. Col chetes podem ser usados para conparar
qual quer um destes caracteres dentro deles. Entre col chetes, o sinmbolo -
indica entre e o sinbolo ~ no inicio significa nao:

[ ajk] # tanto g ou j ou k

[ “qik] # exceto q, j e k

[ &z] # qualquer um entre ae z, inclusive estes

[ * az] # exceto letras minuscul s

[ zA-7] # qualquer letra

[ &z] + # qualquer sequencia com pelo menos uma ou
# mais letras minuscul s

As denmai s opgcoes servem nmai s para referencia.

Uma barra vertical | representa ou e 0s parenteses podem ser usados
para agrupar caracteres:

gelei d creme # tanto geleia ou creme
(ov] dad) os # tanto ovos ou dados
(da) + # tanto da ou dada ou dadada

Aqui estzo mmis al guns caracteres especiais:

\n # um newline

\t # um tab

\w # qualquer caractere al fanumerico (pal avr a)
# o mesmo que [ 2azA-Z0-9 ]

\W # exceto caracteres al fanumericos,
# o mesmo que [~ a2zA-20-9 ]

\d # qualquer digito
# o mesmo que [ 0-9]
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\D # exceto digitos, [~0-9]

\s # qualquer caractere em branco: espaco,
# tab, newline, etc

\s # exceto caracteres em branco

\b # uma palavra limitada fora de []

\B # nenhuma pal avra limit ada

Esta claro que caracteres como $, |, [, ), \, / sao casos particul ares
em expressoes regul ares. Se voce qui ser conparar umou mais destes
caracteres, entzao deve senpre precede-los de uma barra invertida:

\I # barra vertical

\[ # colchetes esquerdo
\) # parenteses direito
\ * # a=terisco

\* # circunflexo

\/ # uma barra

\\ # barra invertida

v" Alguns exemplos de ERs

Cono foi nencionado antes, o0 uso de expressoes regul ares deve ocorrer
aos poucos. Aqui estao al guns exenpl os. Lenbre-se senpre de usa-los entre
barras /.../

[01] # tanto "0" ou " 1"
\ /0 # divisao por zero
\/ 0 # divisao por zero com um espaco
\ AsO # divisao por zero com um espaco em branco
# "/ 0" onde o espaco pode ser um tab, por exemplo
\/ *0 # divisao por zero com nenhum ou alguns espacos
# " /on ou n/ on ou n/ on etc
\ As 40 # divisao por zero com alguns espacos em branco
\ As 0\. 0 * # como o anterior, mas com ponto decimal
# e alguns zeros depois dele, ou nao
# "/ 0." ou"/ 0. 0" ou "/ 0.000" etc
# observe a barra invertida antes do ponto

v Exercicio

Seu programa anterior contava |linhas nzo-vazias. Altere ele de nodo
gque conte sonente |inhas com

e aletrax
e a string para

17
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e a string para, sendo p mai wscul o ou m niscul o

e a palavra para ou Para, use \b para detectar palavras |initadas
com um espaco em branco (newline, tab, etc)

Em cada caso, o progranme deve nostrar toda |linha, mas sonmente as
especaficas devem ser numeradas. Tente usar a variavel $ para evitar o
uso do operador de conparacao =.

> Substituicao e tradugao

Uma vez identificadas as expressoes regulares, Perl pernite fazer
substitui coes baseadas naquel as conpar acoes.

O nodo de fazer isso e usando a funcao s que e pareci da com o nodo de
substitui cao usado pelo editor de texto vi do Unix.

Mais uma vez o operador de conparaca0 e usado, e mais uma vez se ele
for omtido entzao a substituicao utilizara a variavel $ emseu |ugar.

Para substituir una ocorrencia de |ondres por Londres na $sentenca
devenps usar a expressao:

$sentenca = s /londres /Londres /

e para fazer o mesno com a variavel § use:
s /londres /Londres /

Not e que as duas expressoes regul ares estao usando umtotal de tres
barras. O resultado desta expressao e o nurero de substitui coes feitas,

de nmodo que pode ser tanto zero (falso) comp um (verdadeiro), no caso
aci ma.

v Opgoes
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Este exenpl o sonmente substitui a prineira ocorrencia da string, nas
pode ser que tenha mais do que uma string que desejanbs substituir.

Para fazer uma substitui cao global, a dtinma barra deve ser seguida
por um g:

s /londres /Londres /g
gue obviamente utiliza a variavel $ . Novanente a expressao retorna o

nurero de substitui coes realizadas, que e zero ou al guma coi sa mai or que
zero (verdadeiro).

Se desejarnos tanbem substituir ocorrencias de | Ondres, | onDRES,
LoNDr ES e assi m por diante, entao podenos usar:

s /[ L1][ Oo] [ Nn] [ D] [ Rr] [ Ee] [ Ss] /Londres /g

mas um nodo mais facil e usar a opgcao i (para ignorar letras
mai wscul as ou minuwscul as). A expressao:

s /londres /Londres /gi
fara uma substitui cao gl obal nzo inportando se foi usado letras

mai wscul as ou minwcul as. A opgcao i tambem pode ser usada em expressdes
regul ares basi cas.

v" Recordando modelos

E frequentenente il recordar nodel os que tem si do conparados de nodo
que el es possam ser usados novanmente. |Isto ocorre porque qual quer coisa

conparada entre parenteses retorna nas variaveis $1,...,%9. Estas strings
tanbem podem ser usadas da nesma forma que nas expressoes regul ares (ou
substitui coes) utilizando os codi gos especiais ER\1,...,\9.

Esse teste:

$_ = "Lorde Whopper de Fibbing";
s/([A-2]) /:\ L /g;
print " $ \n";

col ocara cada |l etra mai wscula entre : (dois pontos). Neste exenplo,
nostrara :L:orde : Whopper de :F:ibbing. As variaveis $1,...,%9 szao
somente de leitura, voce nao pode altera-las.

Conp outro exenplo, o teste:
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if (/(\b. Ab) \1/)
{

print "Encontrou $1 repetidan";
}

iraidentificar qual quer palavra repetida. Cada \b representa una
palavra limtada e . + conpara qual quer string nao vazia, entzao \b. ADb
compar a qual quer coi sa entre duas palavras |imtadas.

O resultado & entzo arnazenado conp \ 1 para expressdes regulares e cono
$1 para o resto do progranm

Se $ for igual a "teste teste teste2 teste2", a mensagem sera
nostrada, nmas somente coma prineira ocorrencia

O seguinte exenplo troca o prineiro e Utino caracteres da |inha na
variavel $_:

s/AC)0 M) SANAL/

O~ e o $conmparamo inicio e o fimda linha. O codigo \'1 armazena o
prineiro caractere, o \2 arnazena cada string entre os dois e o dtino
caractere e armazenado no codigo \3. Entao aquela |linha & substituida com
a troca entre \'1 e \3.

Apos uma conparacao, voce pode usar vari‘avei s especiais somente de
leitura §$ ou $ ou $& para encontrar o que foi conparado antes, durante
e depois da busca. Ent zo:

$_ = "Lorde Whopper de Fibbing";
/pp/;

resultara em verdadei ro nas segui ntes decl aracoes (recorde que eq & um
teste usado em strings):

$" eq "Lorde Who";
$& eq nw ppn;
$' eq "er de Fibbing";

Fi nal mrente, sobre o topico Recordando nodel os, o inportante & saber
gque dentro de barras de uma conparacao ou substitui cao, as variaveis sao
i nterpol adas. Ent zo:

$busca = "par";
s /$bus ca/xxx /qg;

ira substituir cada ocorrencia comxxx. Se voce quiser substituir cada
ocorrencia de para ent a0 voce nao pode usar s/$buscaa/xxx/g porque o a
sera interpolado coma variavel $busca. Ao inves disso, voce deve col ocar
0 nonme da variavel entre chaves, de nodo que o codi go seja:

$busca = "par";
s /${ buscad a/xxx/g;

v" Tradugao
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A funcao tr pernmite a traducao caractere-a-caractere. A seguinte
expressao substitui cada a come, cada b comd, cada ¢ comf na vari avel
$sentenca. A expresszo retorna o nurero de substitui coes efetuadas:
$sentenca =~ tr/abc/edf/

A maioria dos codi gos especiais ER nzo se aplica a fungao tr. Por
exenpl o, a proxima declaracao conta o nurero de asteriscos na vari avel
$sentenca e armazena na vari avel $contagem
$cont agem = ( $sentenca = tr/*/*/);

Contudo, o traco pernanece conb seu uso entre. Esta declaracao
converte toda $ para letra mai wscul a:

tr/az/A-Z2/;

v Exercicio

Seu dtinmo programa contava |inhas de um arqui vo que conti nham una
certa string.

Modi fi que el e de nodo que conte |inhas comletras duplas (ou qual quer
outro caractere duplo).

Modi fi que novanente para que estas |letras duplas aparecamentre
par ent eses. Por exenpl o, seu programa deve produzir al go cono:

023 Hss)es pioneiros conduziram muitas se(ss)dbes

Tente fazer com que todos os pares de |letras sejam col ocados entre
parent eses, e nao apenas o prineiro par de cada |inha.

Para um progranma nai s interessante, voce deve tentar o seguinte.
Suponha que seu programa se chana contalinhas. Entzo voce deve executa-lo
com
perl contalinhas

Contudo, se voce chank-1o0 comvarios argunentos, conb em
perl contalinha primeiro segundo etc

ent 20 estes argunment os ser ao arnazenados em uma matriz QARGV. No
exenpl o acima, nos terenbs $ARGV[ 0] igual a prineiro, $ARGV[ 1] igual a
segundo e $ARGV[ 2] igual a etc.

Modi fi que seu programa de nbpdo que ele aceite una string conp
argunento e conte sonente |linhas comessa string. Ele deve tanbem col ocar
ocorrenci as del a entre parenteses. Ent zo:
perl contalinha par

devera retornar al go cono:
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019 Mas (par)a os grandes pioneiros, suas (par)tes eram...

> Split

Uma funcazo muito Wil no Perl & a split, que separa uma string e
coloca emuma matriz. A funcao usa expressodes regulares e tanmbem funci ona
coma variavel especial $_.

A funcao split e usada desta forna:

S$info = "Caine: Mich a&1: Ator: Doce Liberdade";
@pessoal =split(/: /, $info);

que tem o nmesno efeito que:
@Qpessoal = ("Caine", "Micheel", "Ator", "Doce Liberdade");

Se a informacao estiver armazenada na variavel $ entao poderenos usar
sonent e:

@pessoal =split(/: /);

Se os canpos sao divididos por varios dois pontos, entao podenps usar
0s codi gos ER para certos probl emas. O codi go:

$_="Caine:: Michal::: Ator";
@pessoal =split(/: +/);

e 0 mesno que:
@pessoal = ("Caine", "Micheael", "Ator");
mas se nao for usado, ent ao:

$_="Caine:: Michal::: Ator";
@pessoal =split( /: /);

Sera o nmesnob que:

@mssoal =(lvcﬂnelv, "", "bdic}lal", "", "", "Ator");
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Ura pal avra pode ser separada em caracteres, uma sentenca separada em
pal avras e um par‘agraf o em sent encas:

@caracteres =split(//, $palavra);
@palavras =split(/ /, S$sentenca);
@sentencas =split( /. /, $paragrafo);

No prinmeiro caso, a string nula e conparada entre cada caractere, e
i SSO ocorre porque @aracteres e uma matriz de caracteres, i.e um
matriz de strings comconprinento 1.

v Exercicio

Uma ferranenta dil no processanento de nossa | ingua natural e a
concordancia. Este permte que uma string especifica seja nostrada em seu
contexto inmedi ato, em qual quer lugar que apareca no texto.

Por exenpl o, um progranma de concordancia identificando a string
destino par talvez possa produzir al guna das seguintes saidas. Note conp
as ocorrencias da string destino se alinhamvertical nente:

o primeiro Ede ligacoes ocorreu
sendo que para entender os proble
no sagundo par existe a possibilid
s o ultimo par deve conter a final

Nest e exercicio, voce deve fazer esse programa. Aqui estzo al gunas
di cas:

e coloque o arquivo inteiro emuna matriz (geralnente isso nao e
dil porque o arquivo pode ser extremanmente grande, nas nao
devenbs nos preocupar comisso agora). Cada itemna nmatriz sera
uma | i nha do arquivo

e quando a funcao chop e usada emuna matriz, ela elinina o dtino
caractere de cada itemda matri z.

e recorde que voce pode juntar a matriz inteira comuna decl aracao
cono $texto = "@linhas";

e use a string destino conp delimtador para separar o texto (i. &,
use a string no lugar dos dois pontos usados nos exenpl os
anteriores). Voce deve entzo ter una matriz de todas as strings
entre cada string destino.

e para cada elenento da matriz, nostre ele, a string destino, e
ent 20 nostre o proxino elenento da matriz

e recorde que o dtino elenento de unma nmatriz @onida tem indice
$#com da

Este deveria ser um bom progranma, nmas a string destino nzao se alinhara
vertical nente. Para alinhar essas strings, voce precisara da funczo
substr. Aqui estzo tres exenpl os de seu uso:

substr("Era umavez a..", 3, 4); # retorna " uma'
substr("Eraumavez a..", 7); # retorna " vez a.."
substr("Era umavez a..", -6, 5); # retorna "z a."
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O prinmeiro exenplo retorna uma substring de conprinmento 4 conecando a
partir da posi cao 3. Recorde que o prineiro caractere de uma string tem
indi ce zero. No segundo exenplo, se faltar o conprinento, toda a
substring a partir da posi cao 7 e nostrada. O terceiro exenplo nostra que
voce tanbem pode contar a partir do final, usando um indi ce negativo. Ele
retorna a substring que coneca a partir do sexto caractere contado da
direita para a esquerda comconprinmento de 5 caracteres

Se voce usar um indi ce negativo que estende al em do conmeco da string
ent a0 o Perl retornara nada ou uma nensagem de erro. Para evitar que isso
ocorra, voce pode aunentar o tamanho da string usando o operador x, conp
nmenci onado antes. Por exenplo, a expressao (" "x30) produz 30 espacos.

> Matrizes associativas

Um |ista conumde matriz pernite acessar seus el ementos atraves de
nureros. Oprineiro elemento da matriz @om da & $comi da[0]. O segundo &
$comi da[ 1], assim por diante, sendo que o Utinm elenento e
$coni da[ $#comi da] .

Mas o Perl tambem pernmite criar matrizes que sao acessadas por una
string. Estas sao chamadas de nmatrizes associ ativas.

Para definir uma nmatriz associativa, usanbs a notacao usual com
parenteses, mas a matriz agora e prefixada por umsinal % Suponha que
nos querenps criar uma matriz de pessoas com suas idades. Ela pode ser
al go cono:

%$idades = ("Michal Caine", 39,
"Den", 34,
"Angie", 27,
"Willy", "21 anos de cachorro",
"A rainha mae", 108);

Agor a podenos encontrar a idade de cada pessoa com as seguintes
expr essoes:

Sidade{"Mich a1l Caine"};
Sidade{ "Den"} ;

$idade{ "Angie"};

$idade{ "Willy"};
$idade{"A rainha mae"};

Retorna 39

Retorna 34

Retorna 27

Retorna "21 anos de cachorro"
Retorna 108

3 HH

Note que conp na matriz conum cada sinal % foi alterado para um $§
para acessar um el enento individual porque cada elenento & escalar. Mas,
de forma diferente da lista conum onde o indice & col ocado entre
parenteses, a ideia esta emfacilitar o acesso atraves da associacao de
cada par de el ement os.

Ura matriz associativa pode ser convertida em una conum apenas
atribuindo ela a uma variavel @, e vice-versa. Note porem que a conversao
nao col oca os el enentos pares em ordem conp verenos adiante

Rinfo = %idades; # Qinfo ‘e uma lista comum. Ela
# tem agora 10 elementos
$in fo[ 5] ; # retorna o valor 27
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$maisidades = Qin fo; # %maisidades tem agora
# 5 pares de elementos

v" Operadores

Matri zes associ ativas nao ordenam seus el enentos (elas szao conp
grandes tabel as confusas) nmas e possivel acessar todos seus el ementos
usando funcoes de chaves e funcoes de val ores:

fore ach $pessoa (keys %idades)

{
print "Eu sei a idade de S$pessoan";
}
fore ach $idade (values %idades)
{
print "Alguem tem $idade\n";
}

Quando keys e chanada, ela retorna unma lista de indices da matriz
associ ati va. Quando val ues e chanada, ela retorna uma |lista dos val ores
da matriz. Essas funcoes retornam suas |listas na nesnma ordem nas esta
ordem nao tem nada a ver coma ordem em que os el enentos foraminseri dos.

Quando keys e val ues sao chanmadas em um contexto escal ar, el as
retornam o nurero de pares na matriz associ ativa.

Exi ste tanbem um funcao que retorna uma |lista de dois el enentos de una
chave e seu valor. Cada vez que e chamada, ela retorna outro par de
el enent os:

while (( $pessoa, $idade) =e ach( %idades))

{
print " $pessoa tem $idade\n";

}

v" Variaveis de ambiente

Quando voce roda um programa em Perl, ou qual quer script no Unix,
certas variaveis de anbi entes sao setadas. Al gumas podem ser conp
$ENV{' USER'} que contem o usernane (nome do usuario | ogado).

Quando voce roda um script CAd na WAN existem variaveis de anbiente
gue possuemoutras informacoes deis. Todas essas variaveis e seus
val ores sao armazenados na matriz associativa %ENV em que as chaves sao
0s nomes das vari‘aveis. O seguinte exenplo retorna todas as suas
variavei s de anbiente:
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while (( $chave, $valor) = e ach(3ENV))

{
print " $chave ‘e igual a $valor\n";
}

» Subrotinas

Conmo qual quer |inguagem estruturada, Perl pernmite ao usuario definir
suas proprias funcoes, chamadas subrotinas. Elas podem ser col ocadas em
qual quer lugar do programa, nmas o ideal & coloca-las no inicio, ou tudo
no final. Ura subrotina tem senpre o formato:

sub subrotina

{
print "Esta ‘e uma rotina muito simples.\n";
print "Ela sempre faz a mesma coisa..\n";

As seguintes decl aracoes servem para chamar a subrotina. Note que ela
e invocada comum caractere & na frente do none:

&subrotin g # chama a subrotina
&subrotinal § ); # chamaela com um parametro
&subrotina 142, $ ); # chama com dois parametros

v' Parametros

Nos casos acinmm, 0S paranetros sao aceitos poremignorados. Quando a
subrotina e chamada, o0s paranmetros szo passados conp uma lista na
variavel especial @_. Esta variavel nao temnada a ver coma vari avel
escalar $_. A seguinte subrotina sinplesnente nostra a |ista de
ar gunent os passados:

sub argumentos

{
print "@ _\n";
}
Al guns exenpl os de seu uso:
& argumentos(" primeiro", "segundo"); # mostra primeiro segundo
& argumentos("macas", "e", "uva"); # mostra macas e uvas

Como em qual quer outra matriz conum os el enentos individuais de @_
podem ser acessados com a notacao entre col chetes:

sub primeiros

{
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print "Primeiro argumento:
print "Segundo argumento:

[ 01\n";
I\

$ 1
S n";

Novanente e inportante recordar que as variaveis escal ares indexadas
$[01, $[1], etc nzo temnada a ver coma variavel $, que pode ser
usado normal nente sem causar probl enas.

v" Retornando valores

Oresultado de uma subrotina e senpre a dtinma coisa a se realizar.
Esta subrotina retorna o maior valor:

sub maior

{
if ($[01 >s$[1])
{
$[01;
}
else
{
S$I1:;
}
}

Neste exenpl o, $nmaior sera igual a 37:
Smaiorvalor = &maior(37, 24);
A subrotina &prineiros tanbemretorna umvalor, que neste e caso 1.

Isto ocorre porque a dtinma coisa que aconteceu foi a execucao da funczo
print, e quando essa declaracao funciona corretanente, ela resulta em 1.

v" Variaveis locais

A variavel @_ e local sonmente para a corrente subrotina, e assimszo
as demais, como $[0], $[ 1, etc. Qutras variaveis tambem podem ser
locais, e isto @ Wil se quisernps conmecar alterando os parametros
passados. A seguinte subrotina verifica se uma string esta dentro de

outra, conpar ando sem os espacos entre as pal avras:

sub dentro
{

($a = /$b/ || $b = /S$Sa/); $b esta dentro de $a

ou $b contem $&P

local( $a $b); # cria variaveis locais
($a $b) =(S$[01, $[1); # atribui valores
$Sa =~ s/ //g; # retiraespacos das
$b = s/ //g; # variaveis locais

#

#

A seguinte expressao retorna verdadeiro:
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&dentro("mamao", "lima mao");

De fato, voce tanbem pode elimni nar redundanci as substituindo as duas
prineiras declaracoes do bloco pela |inha:

local( $a $b) =($[0], $I1);

28



