{cgi-1lib}

3.1 LElI DE LAVO S| ER
Na informatica dizem "nada se cria, tudo se copia..."

Estou fal ando i sto porque vou apresentar voces, nesse capitulo a um arquivo ntgico. E ele ¢
magi co justamente porque voces (que estao comecando a estudar PERL agora) provavel mente nao
entender ao nuita coi sa do que esta dentro dele.

Mas tenham fé!l E essa fé vai ajudar a gente a ir fazendo os exercici os de programacao e
acredito (ai a fé¢ ¢ mnha) que quando chegarnps no fim deste curso voces vao entender tudo o
que esta codificado neste arquivo. Entao o mistério acaba.(Na ultima aul a ensi nanbs cono
trabal har com PERL sem este arquivo.)

3.2 O GURU E SUA MrG CA

Um guru da programacao de CEd com PERL ¢ sem duvi da Steven E. Brenner que escreveu e tornou
di sponivel pela Internet um programa chamado CAE-LIB. PL que auxilia bastante a interligacao
entre os controls que apresentanbps no capitulo anterior e os progranmas col ocados no servidor.

Este programa i nportant issinmo voce deve copiar para um arqui vo ASCl |

Cono voce fez na prineira aula, abra um arquivo usando umeditor ASCI|I (o NotePad, por
exenpl 0) e depois de um COPY- AND PASTE sobre todas as |inhas do arquivo que voce pode ver
aqui . Salve seu arquivo ASCII com o nonme de MAG C. TXT. Nos vanpbs nos referenciar a ele em
nossos exercicios. Faca isso agora! E volte com BACK

Cont i nuando: Esse arqui vo devera, senpre através de copy-and-paste ser col ocado no nmesno
arqui vo onde voce vai escrever seu programa PERL. Fazendo i sso voce vai poder usar varias
funcoes/ procedures que ele contém dentro do seu programa. Voce vai coloca-l1o DEPO S do fimde
seu prograna.

Voce n&go precisa transportar esse arquivo MAG C, TXT para seu servidor. Conp dissenos ele ira
junto com cada prograna seu; O que, apesar de aunmentar o tamanho do arquivo a ser
transportado via FTP vai dar uma nel hora na performance de suas aplicaces, pois nio vai ser
preciso umlink comoutro arquivo. E isso de performance ¢ inportante em Cd e PERL que sao
fanpsos pel a bai xa performance. Qual quer segundo ganho ja e bom

REPET INDQ NA ULTIMA AULA DO CURSO ENS INAMOS COMO TRABALHAR COM CGI E PERL SEM USZR ESTE
ARQUIVQ M2S VCCE PRECISA APRENDER MUITA COISA AINDA..

3. 3 USANDO
Vanpbs ent a0 fazer una aplicacao sinples ja usando unas funcees do Magic. txt.

Essa aplicacao temdois arquivos. Oprineiro ¢ umarquivo so com HTM.. Voce deve col oca-10 no
diretorio do seu servidor, onde coloca senpre os seus arqui vos HTM.. Voce deve usar copy-and-
paste para transporta-lo para umarquivo ASCII. Nornmal nente esses arquivos vio para o
servidor via FTP em Bl NaRI O.



O segundo arqui vo ¢ um progranma em PERL. Vanps nostrar um arqui vo So COm O prograna
basi co, di ganbs assim Voce deve usar copy-and-paste tanmbém e col oca-1 0 numoutro arquivo
ASCI |

DEPO S DI SSO, COPIE O MAG C. TXT E COLOQUE DEPO S DO FI M DO PROGRAMA. Repetinps(isso vai
acont ecer com quase todos os programas/exercici os do curso): DEPO S DE COPI AR O PROGRAMA- BASE,
ACRESCENTE O MAQ C. TXT.

Ent 20 sal ve esse arquivo (conposto dos dois outros) com o none sugerido.

Esse arqui vo de programa deve ser transportado para o servidor para aquele diretorip CA-BIN
ou CA-LOCAL (consulte seu provedor) usando ASCI|I e nao Bl NaRI O

Repeti nbs: USANDO ASCI | E NaO BI N2ARI O (BI NaRI O ¢ conmp voce faz nornmal nente com ar qui vos
HTM) .

Repetinps (o saco!): USE ASCII PARA TRANSPORTAR O ARQUI VO DE PROGRAMA (N2O O DE HTM.) PELO
FTP!

Todo mundo vive se esquecendo di sso e perde horas sem entender porque O programa nao
funciona. (Quer que a gente repita de novo? Nzo? Tudo bem..)

3.4 FINALMENTE OS PROGRAMAS.

Prineiro o arquivo HTM.. Conb emtodos os arquivos desse livro, faca uma copia ja e col oque
na tela numa outra janela junto como browser onde voce esta | endo isso, para aconpanhar
nel hor. O arquivo esta aqui.

Vanos chant-10 de prog2. htl (Depois, o arquivo de progranma vanos chamar de prog2.pl).E
transporta-lo daqui a pouco para o servidor (para o diretorio de HTM).

Vanos anal i sar esse arqui vo.
A prinmeira |inha que voce nao entende ¢ a que coneca com & t FORM . .

Essa linha e a que contém </ FORM> t’em que ser col ocadas quando usanps 0s controls vistos no
altinm capitulo.

O transporte daquel as DUPLAS com variaveis e seus valores para o programa PERL no servidor
pode ser feita por umde dois nodos: CGET ou POST.

O método GET € um pouco |imitado na quanti dade de dados que pode transportar, dependendo do
servidor HTTP de seu provedor. Apesar disso, por ser o nais antigo, ¢ o default. Se nao
colocanps a "tag": & t METHOD="POST"> o0 método de transporte ¢ GET.

Depoi s tenos que col ocar ACTION com o endereco do programa que vai receber os dados. Onde
col ocanbs "seu-domini 0" voce deve col ocar o domini o de seu provedor e sua designacao (por
exenpl o : www. brasil.com.

Depoi s voce col oca o none da pasta para programas: cgi-bin,cgi-local ou o none que seu
provedor fornecer.

Na |inha seguinte entranbs comumtexto e um EditBox (assunto ja visto). Inmportante notar o
NAME da variavel que ¢€:none (real mente pouco original).

Depois tenos a |inha com



& t 1 NPUT TYPE="SUBM T" VALUE="Aperte">

El a define um Bot o que, quando clicado vai fazer com que os val ores entrados sejam
transportados para o servidor e o progranma PERL di sparado.

O que col ocambs em VALUE & o que vai aparecer no Bot 0.

3.5 O PROGRANVA PERL

O programa PERL deve ser copiado para um arquivo ASCI| a partir daqui_

Depoi s voce deve copiar o Magic.txt e colocar todas as suas |inhas depois do programa.

No Magic.txt tenps varias procedures/funcees, que vanps usar muito para facilitar nossa vida.

Uma se chama PrintHeader e retorna as duas |inhas necessarias (conp vinps na aula 1) para
conecar uma pagi na on-the-fly:
"Content-type:text/htm\n\n"

Di ssenbs DUAS porque tenbos A M STERI OSA LI NHA EM BRANCO, | enbr am se?

Depoi s tenbs a procedure Him Top que aceita umtitul o conp paranmetro e vai retornar:
&l thtnl >& t head>

&ttitle>tatulo</title>

</ head>&l t body>
Ja a procedure Html Bot encerra senpre unma pagi na on-the-fly retornando:

</ body></html >

Repare que se usa o elenento & antes do none da procedure para chant-1 a.

Repare tanbém que essas procedures retornam aquel es strings entre aspas (di ganbs assim nmas
preci sanmps printa-los e, para isso usanps: print. As outras tres linhas do programa szo mais
dificeis de entender. Vanbs estudar esses assuntos todos relativos a |inguagem PERL mais em
det al hes depoi s. Estanps nontando esses primneiros exercici os bem praticos (nmesnbp sem voces
entende-10s ben), para notiva-los a seguir o resto do curso.

Em PERL existe uma coisa nuito interessante chamada: Array Associ ati vo.

Um Array Associ ativo contém duas colunas e varias linhas. Assim emcada |linha tenbs una
DUPLA!

Voces se | enmbram que os inputs feitos nos controls sao transportados em DUPLAS (o NAME e o
val or entrado)? Todos os inputs entrados numa pagi ha vao para um Array Associ ativo que
chamarenos de: input (muito pouco original).Esse nome ¢ col ocado conp par anetro da procedure
ReadPar se (conp voce pode ver no programa). Tem um asterisco msteri oso nas nescessario. ..

Para acessar o valor entrado no Edi t Box com o NAME="none"que esta no Array Associativo input
usanos:
$i nput {"none"}

Joganos esse val or numa variavel que crianps chamada: $vNone.



Em PERL nzo preci sanps especificar tipo de variavel nemnada (conb no Visual Basic e no
FoxPro anti ganente).

Final nente tenos a |inha com

print qq(Al b, $vNone)
em que mandanpbs printar Ao, seguido do que esta na variavel.

A funcao qq( ) seve para col ocar aspas no string, 0 que & necessario no uso do print (conp
ja vimobs na aula 1).

Ent endi do (mais ou nmenos) o programa, voce deve coloca-l1o entao no diretorio CA-BIN ou CAH -
LOCAL do servidor transportando-o conp ASCII.

3. 6 EXECUTANDO

Recapt ul ando: tenpbs dois arquivos. Umcomtags HTM. que devera ser chamado conp qual quer
pagi na HTM.. Nessa pagi na tenbs um control EditBox em que voce vai escrever seu nome e um
control Botao que deve ser clicado.

Nessa hora vai ser transportado para o servidor uma DUPLA com

NOoNe=s eu- no me

e vai ser disparado o programa PERL que vai pegar esse valor vindo na dupla e nontar on-the-
fly uma pagina que tem o texto:

Al , seu-nome

Ent 20 resta so executar. Voce pode usar nosso progranma que € visto aqui enbai xo:

Entre com seu none: I
Aperte |



