{controls na interne t}

2.1 FORM TAGS

Quem j & trabal hou com Vi sual Basic ou Del phi conhece bem o uso dos "controls", aquelas coisas
que aparecemna interface do programa para o usuario entrar com dados, | abel s etc.

Na interface da Internet (que é o browser) tenps as FORM TAGS no |ugar dos controls. E claro
que nao tenpbs umcontrol conb o Label, pois podenps col ocar textos de forma mais sinples com
o HTML. Vanpbs ver o0s equival entes aos outros controls.

2.2 EDIT BOX

O Edi t Box serve principal mente para entrada de dados conop strings, quando a quanti dade
entrada ndo € nmuita

Para col ocar um Edi t Box numa pagi na usanps:

&l t 1 NPUT
TYPE=" TEXT"
NAVE=" nome da variavel que reabe o que for entraad"
S| ZE=largura da janela

MAXLENGTH=quanti dace & caracteres entrads valids
VALUE=" te xto & fault"'>

Cs tras ultinps paranetros sdo opcionais.

A largura dada por SlIZE ¢ numa nedi da maluca - o tamanho médi o dos caracteres da fonte que
voca esta usando. O que ndo ¢ igual a quantidade de caracteres. Coma letra "x" da mais ou
menos certo. Repare no exenpl o abai xo que foi definido assim

& t1 NPUT TYPE="TEXT" NAME="nuntel" SIZE=10>

—

Tente entrar com dados nel e. A quanti dade de caracteres entrados validos € infinita. Cuidado
comisso. E senpre nel hor definir uma MAXLENGTH nesnb que seja naior que o SlZE

Veja outro exenpl o. Nesse o tamanho ¢ diferente e vem comumtexto que pode ser substituido.



& t 1 NPUT TYPE="TEXT" NAME="ender" S| ZE=30 MAXLENGTH=30 VALUE="(aqui seu endereco)">

|(aqui seu endereco)

Repare que se voce for entrando comtexto, no 30° caractere voca e interronpido e toca o
beep. Se voce entrou com"x" aparecemos 30; com"ni' aparecemuns 16.E aquel a uni dade nal uca
de que fal anps. Mas aparecer nao significa que so o que aparece & "inputado", claro? De

qual quer maneira col oque os EditBox senpre com SI ZE mai or que MAXLENGTH para o cliente nao
ficar confuso.

Nao existe maneira facil de (apenas com HTM.) col ocar o cursor dentro dum Edit Box nem de
faze-1o ir pulando de um para outro. Mas daqui a pouco inventam espero.

Pode-se usar o VALUE para tornar o EditBox um canpo de output, por prograna.

2.3 UM EDI T BOX PROTEG DO?

Tente digitar al go nesse EditBox ai de bai xo.

Este ¢ um Edit Box protegido que serve para entrada de password, por exenplo.Agora, ele so e
protegi do de al guém que esteja fungando no seu cangote (&pa!) porque pela linha até o
servidor vai circular o que for digitado. De qual quer maneira pode ser usado para dar a

i mpressao de algo nuito seguro para clientes inseguros. A forma € senel hante a anterior:

& t I NPUT

TYPE=" PASSWORD'

NAVE=" nome da variavel que reabe o que for entraad"
S| ZE=largura da janela

MAXLENGTH=quantidacde & caracteres entrads valids

VALUE=" texto e fault"'>

2.4 TEXT AREA

Para entrar ou nostrar nmaior quanti dade de texto existe o control TextArea. A forma & assim
&t TEXTAREA

COLS=largura da janela

RONS=altura da janela

WRAP=" virtual ou phisical - veja explicacdao abaixo"

NAVE=" nome da variavel que reabe o que for entraad">

linha- c-te xto



linha- ce-te xto
</ TEXTAREA>

Prineiro vai a nossa critica relativa a inconsistancia de ternbs. No |ugar de SIZE tenps COLS
que faz muita gente pensar em colunas - ndo ¢ nada di sso.Depois o texto ngo entra em VALUE
mas em |l inhas col ocadas entre a abertura e fechanento da defini cao do control.

No entanto o que o cliente entrar vai conp valor da vari avel definida em NAVE.

Vej a abai xo uma explicacao sobre WRAP:

Nesse a
TEXTAREA, WRAP foi definido

conp "virtual ".Vocéa entrando
comtexto

exi ste quebra autonmiti ca de

i nha. Quando o que voce

entrou

for transmitido conb conteado

de unmm vari avel , nao

ser a0 i ncluidos Ll

<FONT FACE="Couri er a
New, Courier">J4&

neste caso o WRAP f oi

defini do como "phisical".

Tudo parece igual mas serao

i ncl ui dos "scapes" de quebra

de linha na transm ssao. v

Nest e -
caso nio usanos WRAP na

defini cao. O que voce

digitar ngo vai ter quebra

aut omatica de linha. Voce —
vai ter que faze-la. Ja o

texto que aparece tem as ~|

A altura dada em ROAB nao equival e bem ao namero de linhas (¢ brincadeira!, conp diria o
Gerson).

2.5 LI ST BOX

Li st Boxes sao aquelas listas nas quais vocg pode escol her uma opczo.
E umcontrol que tambémtem abertura e fechamento na defini cao. Assim
&l t SELECT

Sl ZE=altura da janela



NAVE=" nome da variavel que reabe o que esta na linha selecionadd">

& t OPTI ON&gt Prineira Opcao

& t OPTI ON SELECTED&gt Opcao def aul t

& t OPTI ON&gt Terceira Opcao

& t OPTI ON VALUE=" string que vai para a variavel no lugar da l1inha' &gt Quarta Opcao
</ SELECT>

So mai s uma critica: SIZE agora define ¢ altura - e, por incrivel que pareca, bate coma
quanti dade de |inhas que aparecem (o pessoal que definiu esse negoci o deve tomar todas...)

Se voce definir SIZE conp 1 Tenps um Li st Box "abrivel ".
Nio existe o equival ente ao ConboBox (em que se pode entrar com uma nova sel eczo.

Vej a exenpl os (que nao | evam a nada):

Sel ecione o nel hor tine do Brasil:

Flamengo ~|
Agora com S| ZE=1.

Sel eci one o nel hor estado do Brasil:

Minas Gerais  ~|

2.6 RADI O BUTTONS

Cs Bot ses de Radi o andam senpre juntos (conp turistas japoneses).

Voce s'o pode sel ecionar um do grupo. Cada um del es deve ser definido assim
& t I NPUT

TYPE="RADI O'

NAVE=" nome da variavel que recbe o VAIUE selecionad"

VALUE=" 0 que vai para a variavel"

CHECKED> te xto que apare ce

O NAME deve ser o nesnp para todos os Bot ses.



O "texto que aparece" pode ser ou ndo igual ao VALUE.
A pal avra CHECKED ¢ opcional e so pode estar em um Bot 40 do grupo.
Um exenpl o:

Sel eci one o0 maior:

CAi Baba ©CA Capone € PC

2.7 CHECK BOX

Vanps escl arecer una coi sa inportante. Cada control tem um NAME e voce preenche ou assinal a
qual quer coisa nel e.Esse val or assinal ado ¢ enviado para o programa que esta no servidor
quando voca aperta um Bot &0 (que vanps ver num proxi no capitul o).

Esse envio ¢ feito senpre conp uma DUPLA em que vai o NAME e o val or entrado.

Por exenplo:se umEdit Box temo NAME "tel" e vocea entra com 295-8643, ser& enviado para o
progranma a DUPLA:
t el =295- 8643

Vol t ando aos CheckBoxes, eles tanbém andam em grupos. Mas voc& pode assinal ar VAR CS del es (ao
contrari o dos Bot ses de Radi o)

OGs CheckBoxes podem ou nio ter o mesnmo NAME. So sao enviados para o programa os ChekBoxes
assi nal ados. Se tiverem o mesno NAME vao varias DUPLAS como nmesno prineiro valor e valores
di ferentes na segunda parte. Seu progranma deve adm ni star essa coi sa neio confusa.

Cada CheckBox ¢ definido assim

& t 1 NPUT

TYPE=" CHECKBOX"

NAME=" nome da variavel que recbe o VAIUE, se for checad"

VALUE=" 0 que vai para a variavel"

CHECKED> te xto que apare ce

A pal avra CHECKED ¢ opcional e o "texto que aparece" pode ou nao ser igual ao VALUE.
Mai s um exenpl o idiota:

Assinal e as pessoas que te d&o tesao:

[ Sharon Stone



" 'Magui | a

H—Ney Mat ogr osso

[ carla Perez

Nas proxi mas aul as vanos ver conmo |ligar os controls com seu programa PERL que esta no
servi dor fazendo assima entrada de dados via |nternet.



