Acessando um Banco de Dados

Introducao

Agora que vocé ja esta craque em JSP e ja instalou seu servidor, vamos direto para a parte
pratica!

Neste tutorial vamos aprender a acessar um banco de dados. Para quem esta acostumado com
ASP ou ColdFusion, percebera que o JSP trata a conexdo com a base de dados de uma forma
um tanto diferente. Portanto tenha em mente que precisamos montar um sistema que, ao
mesmo tempo, exiba formularios de cadastro e pesquisa, e acesse o banco de dados. Temos
entdo uma pagina chamada Consul ta. j sp e uma I ncl ui r. j sp. Mas estas sdo as interfaces,
uma serve para consultar registros e a outra para incluir registros na base de dados. Mas antes
disso devemos criar o banco de dados em si e o objeto que o acessara, ou seja, um servlet
bean chamado aod. cl ass. Neste servlet estara todo o cddigo que consultara o banco de
dados. Vamos por partes!

Configurando a base de dados
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Para o nosso exemplo, vocé precisara de um banco de dados como este acima. Nao precisa ser
necessariamente um *. mdb do Microsoft Access. Vocé pode usar a base de dados que quiser.
Apenas crie uma tabela chamada Resul t ados e os campos | D, None e Enai | . Cadastre alguns
registros manualmente para testarmos a consulta daqui a pouco.



Estabelecendo a conexao
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Bom, depois de criar o banco de dados, vocé precisara criar um vinculo com a ponte de dados
ODBC, ou seja, vocé precisa criar um DataSourceName (DSN). Note que na figura a tela do
ODBC esta em inglés. Isto se da pela utilizagdo do MDAC atualizado, que é necessaria
principalmente para que o ODBC compreenda arquivos do Microsoft Access 2000. Procure a
versdao do MDAC mais atual para o seu sistema.

Para criar o DSN, clique duas vezes no icone ODBC Data Sources (32bits) no Painel de
Controle do Windows. A tela que aparecera sera semelhante a esta da figura acima. Clique em
"Add.." ou "Adicionar..." para adicionar um novo DSN. Escolha o driver especifico para seu
banco de dados.

Na tela seguinte, preencha o campo "Nome da fonte de dados:" com um nome para a sua
fonte de dados. No nosso exemplo estamos utilizando o nome "SIMPLES". Digite alguma coisa
no campo "Descricdo:" se vocé quiser. Clique no botdo "Selecionar..." para configurar o path
para o banco de dados. Procure pelo arquivo opi ni ao. ndb no seu disco e clique em "OK".

Por ultimo, clique em "Avancado..." e defina um usuario "1234" com a senha "1234". Pronto
seu banco de dados esta pronto e conectado!



Criando o objeto de acesso a dados

FF Classe Simples para
£ Acesso ao Objeto de Dados (A0D.CLASS)
£ Derelpad by Renato Graccula rhibp: /Aamw. seriallink. com)
A Inspirado no original de Galileuw Batista (hiétp:/swww. jepbrasil. com. br)
package siuples;
import java.sgl.=®:
public class acd extends jawva. lang.Object |
£ Declaragdo das Varidwveis
static Connection con = null;
static private 5tring blank = "*;
private int id:
private 5String nome = bhlank:
private String email = blank:
private int tarefa = 0;
£ Classe Mablica A0D
4 Inicia & Conexdo &0 se cridar o objeto
public aodi() {
if (con == null) |
try {
Claszs. forlane | "sum. Jdabo. odbo, Fdboddbelriver™) ;
con = DriwerManager.getContection("jdborodbo: SIMILES™, "i234™, "1234™);
} catch (Exception e) {
Systen.err.println ("Erro no comandeo de Conexao™):

}

S Metodo que retorna o campo id'
public int getIDi) {
return id;
}
£ Metodo que define o campo "id"
public void setID(int id) {
this.id = id;
}
FF Método que retorna o campo "mome'
public 3tring getlome() §
return nome;
}
FF Matodo que define o campo "nomne "
public void setlone(3tring nome) {
this.nome = nome;
}
FF Método que retornd o campo "email '
public String getEmaili) |
return email;
}
£ Metodo que define o campo "email'
public void setEwmail (String email) |
this.enail = email;
}
£ Metodo que retorna o campo "tarefa'
public int getTarefa()] |
return tarefa;
}
FF Método que define o campo "tarefa’
public void setTarefa(int tarefa) !
this.tarefa = tarefa;
}
FF Método para resetar os campos
public void limpaTudo() {



nome = email = blank:
id = 0;
tarefa = 0
}
S5 Matodo para gravar & pesguisdr no banco de dados
public bhoolean fazTarefa(] |
#F Incluir Registro
if (tarefa == Z] !
try |
A4 Apenas inclui no banco de dados
Statement stmt = coh.createitatement();
stmt.execute [("INSERT INTD Resultiados (nome, email) VALUES (' + nome + ™', " +
email + ") My
stmnt.close();
}
catch (Exception e) !
A Verificdr erros
Systewm.err.println ("Erro no comando SO0L de Insert'™):
limpaTudoi);
return false:

'
#F Pesguisar por Nome
elsze if [tarefa == 1) !
try |
A4 Faz a pesguisa e retorng um recordset
Statement stmt = coh.createitatement();
Fesultiet rs = stmt.executeluery["SELECT # FROM Resulitados WHERE Nome = '™ +
nome + YOy
if [re.next())l {
A4 Be o recordset contiver dados,
S5 guarda—os nds respectivas varidreia
id rz.getInt(™id");
nowne rs.getitring [ "nona™) 2
email = rs.getdtring("email™);

'
else |
A4 Recordset vwazio
SYSCeEm. err.println | "Nenhum Registro!™):
limpaTado () ;
return false:
'
ra.clasef):
stnt.closel);
}
catch (Exception e) !
A4 Verificdr erros
Systewm.err.println ("Erro no comando SO0L de Select™):
limpaTudol) ;
return false:

'

else |
S Neplhume Tarefa
limpaTudo(]:
return false;

'

return true;



Neste codigo acima, temos o grosso da programacdo Java. Para quem ndo conhece bem,
assusta um pouco, mas nao é muito complicado. Basicamente este cddigo, ao ser chamado por
um outro servlet - que pode ser um JSP compilado -, cria um objeto que permite acesso a
dados. Ou seja, com esse servlet podemos consultar e modificar os registros do banco de
dados.

No nosso exemplo, o objeto aod. cl ass ao ser chamado em uma pagina JSP, cria a conexao
com o banco de dados. Isso acontece na declaracdo do método que tem o mesmo nome do
objeto:

public aod() {
/'l codi go
}

Este método é executado no momento que a classe é invocada. Por ser um objeto abstrato,
esta classe é chamada de Bean.

Logo apés a declaracao do método principal — de conexado -, temos os métodos de controle. Ou
seja, sdo os responsaveis pelo acesso e modificagdo das informacdes obtidas no banco de
dados. O JSP pode perfeitamente fazer uso das variaveis do objeto, utilizando os métodos
apropriados.

Método para "pegar" o valor da variavel privada do objeto aod. cl ass:

public getEmail () {
return emuil;
}

Método para "configurar" o valor da variavel privada do objeto aod. cl ass:

public setEmail (String email) {
this.email = emil;
}

Para vocé entender como esses mecanismos funcionam é sé lembrar que o servlet roda junto
com o JSP que o importar. Por isso nosso objeto aod é invocado por uma pagina JSP de
consulta, por exemplo. E neste momento cria a conexao e torna todos os campos do banco de
dados disponiveis nas \{aria'veis do objeto. Mas vocé deve estar se perguntando: "E isso
acontece por acaso?". E uma boa pergunta, mas légico que ndo! Isso acontece pois as
variaveis do objeto tém o mesmo nome dos campos do banco de dados! E os campos do
formulario das paginas JSP também terdo o mesmo nome! Este é o truque do JSP! Por essa
razao vocé pode criar métodos bem simples para acessar e manipular os campos do banco de
dados.

O método que faz toda essa orquestra funcionar é o fazTaref a() . O que esse método faz:

e Executar alguma tarefa?
o Sim: Tarefa 1 - Pesquisar por nome.
o Sim: Tarefa 2 - Incluir registro.
o N&o: Nenhuma Tarefa - Limpa variaveis.

Recapitulando, o servlet é invocado pelo JSP. As variaveis sdo definidas. O método aod é
executado, criando a conexdo com o banco de dados. Nesse exato momento, as varidveis do
objeto recebem os valores dos campos do banco de dados. A partir desse momento as
informacdes ficam disponiveis nas variaveis do objeto aod.

Bom, da mesma forma que o servlet interage com os campos do banco de dados, o JSP
também interage, passando variaveis via POST ou GET. Vejamos o JSP para consultar o banco
de dados.



Criando uma pagina para consultar dados

<html>-
<head-

<titlerlAcesso ao Objeto de Dados</titlel>
< /head>
<hody=
£%[ page import = "simples. " -
<jsp:usebean id=""acezz0™ class="=zimples.aod" />
<jsp:setProperty hname="acezs0o” property="tarefa” param="tarefa"/ >
<jsp:setProperty hame="acess0” property="nome” param="nome" /-
<%

int warTarefa = acesszo.getTarefai):

if (wvarTarefa 1= 0) {

acesso. fazTarefal);

<hl» Resultado de Pesquisa </hl=<p>
Home: <jsp:getProperty name="acesso” property="nome’ /= <hr>
Email: «<jsp:getProperty name="aceszo” property="email™ /> <bhr>
Lp

bt

£
<hl> Formulario de Pesquisza </hl>

Nome:

< /body:
</html-

Veja que, esquecendo-se do HTML, a primeira instrucdo que aparece em Java, é uma tag
diretiva page, que tem o atributo import. Essa tag importa todas as classes do pacote simples.
Portanto chamando também a classe aod.

Depois de ser importada, a classe aod pode ser usada, como na segunda linha, onde a tag
(XML-based) useBean instancia a classe. A partir desse momento, as variaveis estdo iniciadas
e prontas para uso. Como nenhuma tarefa ainda foi configurada, as varidveis permanecem
vazias.

As linhas seguintes (3 e 4) configuram a variavel t ar ef a e nome para receber os valores
passados pela requisicdo so JSP. Ou seja, na primeira vez que a pagina é carregada, nenhuma
variavel é passada como parametro, entdo o Bean, ao ser instanciado, utiliza o valor padrao
(zero) para a variavel. O mesmo ocorre com a variavel none.

Perceba que nas linhas sequintes, do cédigo acima, o método get Tar ef a() € solicitado para
verificar se existe alguma tarefa. Se existir, entdo o método f azTaref a() é executado e
aparece o "Resultado da Pesquisa" e o "Formulario de Pesquisa". Se o get Taref a() retornar
zero (quando a pagina é carregada pela primeira vez), o método f azTaref a() ndo é
executado e sé aparece o "Formulario de Pesquisa".

O "Formulario de Pesquisa" entdao completa o cenario. Ao se enviar o formulario, os campos
none et ar ef a sdo automaticamente incorporados ao Bean (gragas as tags set Property). Este
entdo configura a varidvel t ar ef a para 1. Entdo o JSP executa o método fazTarefa() e
apresenta o "Resultado da Pesquisa". Veja na figura abaixo como deve ser a tela deste JSP.



7 Aceszo ao Objeto de Dados - Metzscape
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Criando uma pagina para incluir dados

<html=
<head:-
<titlexAcesso ao Objeto de Dados</title>
< /head-
<hody>
%[ page import = "simples. T i
<jsp:usebean id="acesso” class="simples.aod” (>
<jsp:setProperty name="acesso" property="tarefa” param="tarefa" /-
<jsp:setProperty hame="aces30" property="nome" param="nome’ />
<jsp:setProperty hname="acess0" property="email’ param="ewmail" />
<%
if {acezszo.getTarefa() =0} {
if {aceszo.fazTarefa()) {
out.printin{"<Hl>Dados Cadastrados Com Sucesso!H1=");
Y else {
out.println{"<H1>Erro Ao Cadastrar Dados!</ H1="):

}
out.println=p>=");

E
<oenters
<H1> Formulario de Cadastro </Hl>

HNome: <hr>
Emajil: <hr>-
P

< /body:

</html-

O codigo para incluir registros no banco de dados nao é muito diferente do que vimos
anteriormente. As principais diferengas sao:

e A variavel t ar ef a é configurada para 2, para executar a porcdo de cédigo que inclui o
registro no banco de dados.

e Atag set Property agora configura também o campo enmmi | , para que este seja
passado para a varidvel enmai | dentro do objeto aod.

e Dependendo do resultado do método fazTaref a(), o JSP imprime se a tarefa foi bem
sucedida ou nao.

Ao ser executado pela primeira vez o JSP apresenta apenas o formulario. Quando o form é
acionado, os campos none, emai | e taref a serdo passados como parametros e as varidveis do
objeto aod recebem os valores. Com isso o JSP executa o método fazTarefa() que é o
responsavel por inserir e pesquisar registros. Como nesse caso, o campo t ar ef a foi passado
para a variavel t ar ef a dentro do Bean, com o valor 2, a tarefa executada € a inclusdo das
variaveis none e emai | no banco de dados, respectivamente importadas dos campos none e
emai | do formulario da pagina JSP. Veja na figura abaixo como deve ser a tela deste JSP.
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