Manual Completo de HTML



Uma pagina Web simples

Apesar dessa aparente sofisticacao, as paginas Web ndo passam de documentos de texto
simples. Podem ser produzidas com qualquer editor de texto, como o Notepad do Windows. A
diferenca é que as paginas Web contém algumas marcas especiais para determinar o papel de
cada elemento dentro do texto. Alguns elementos sdo marcados como titulos, outros como
paragrafos. As marcagdes sdo usadas também para indicar os links que levam a outros
documentos na rede. Essas marcas sdo chamadas de tags e estédo especificadas dentro da
linguagem utilizada para criar as paginas Web, HTML.

O minimo que vocé precisa saber sobre HTML

O primeiro conceito que deve-se ter em mente ao projetar paginas Web é que HTML nao foi criada
para controlar a aparéncia dos documentos, ao contrario dos processadores de texto e programas
de /ayout de pagina. Como dissemos ha pouco, os tags de HTML apenas informam ao navegador
0 que sdo os elementos que estdo na pagina. Eles dizem, por exemplo, que um determinado
trecho é o titulo principal do documento e outro € um item de lista. A formatacao do trecho é
deixada para o navegador. Cada navegador mostra a pagina de uma forma um pouco diferente, o
que dificulta o trabalho de programacéo visual na Web. Para complicar ainda mais, cada usudrio
pode modificar a configura¢ao padrao de seu navegador para que 0 seu programa mostre o texto
na fonte (tipo de caractere) que quiser.

Em compensagao é muito simples criar uma pagina basica para colocar na Internet com HTML.
Neste capitulo, apresentamos um exemplo enxuto, que aos poucos ficara mais sofisticado.

Software necessario para esta segao

Como a pagina Web é um documento de texto comum, pode-se utilizar um editor de texto simples,
como o Notepad do Windows. Existem editores de HTML que podem facilitar a confec¢ao das
paginas.

E importante notar que os exemplos descritos aqui devem ser gravados no formato texto e com a
extensao . ht mou . ht m . Portanto, se for utilizado um processador de texto, como o Word,
WordPerfect ou WordStar, o arquivo deve ser salvo no formato “somente texto”. O navegador de
Web ndo vai entender um arquivo gravado nos formatos especificos dos processadores de texto
(. doc, por exemplo).

Sera necessario também um programa de desenho para criar as imagens, como o Paintbrush do
Windows ou um mais sofisticado, como o Photoshop. Também é preciso cuidado na hora de gravar
as imagens. O formato mais aceito pelos navegadores é o GIF. O Paintbrush do Windows grava
arquivos apenas nos formatos BMP ou PCX. Sera necessario um outro programa para fazer a
conversdo, como o Lview. Veja a lista dos programas recomendados para edigdo em HTML no
capitulo Programas. Além disso, sera necessario um navegador de Web para visualizar as
paginas. Os exemplos deste livro foram testados nos seguintes navegadores:

Netscape Navigator 2.0

(htt p: // home. net scape. com conprod/ mrror/

client _downl oad. ht m)

Microsoft Internet Explorer 2.0

(http://ww. nicrosoft.comie/ downl oad/ defaul t. htm

NCSA Mosaic 2.0.0

(htt p: // www. ncsa. ui uc. edu / SDE Sof t war e/ Mbsai c/)

Acentuagao

Nao é recomendavel que os documentos Web contenham acentos. Ainda que todos 0s
navegadores existentes entendam a presenca de um caractere acentuado, existem ocasiées em
gue o texto em HTML pode ficar truncado. Por exemplo, quando alguém copia uma pagina Web e
a envia para outra pessoa através de correio eletrénico. Para contornar este problema, existe uma
tabela de cédigos que substituem os acentos. Os navegadores transformam estes codigos em
caracteres acentuados e o documento podera ser transmitido por qualquer meio. Sugestao: o



documento pode ser escrito com os acentos e, antes de ir para o servidor de Web, ser submetido a
uma macro de processador de texto para substitui-los pelos cédigos HTML. O Apéndice A mostra
a tabela de acentos ISO 8859 Latin-1. Para facilitar a leitura, os exemplos deste livro contém os
acentos normais de um editor de texto ao invés dos codigos.

Primeiro Exemplo

A melhor maneira de aprender a escrever paginas de Web é fazendo. Vamos ao primeiro exemplo:
<HTM.>

<HEAD>

<TI TLE>Pri neiro exenpl o</ Tl TLE>

</ HEAD>

<BODY>

<H1>Tatul o princi pal </ H1>

Este @ o texto do prineiro exenplo.

Para dividir os paragrafos, usa-se o tag & t; P&gt;.<P>

Este e o segundo paragrafo. Para col ocar um novo titul o depois

de um paragrafo nizo e necessario colocar o tag & t; P&gt;.

<H2>Tat ul o secundari o</ H2>

Para abrir uma linha, usa-se o tag & t;bré&gt;, <br>

certo?

<H3>Uma |i st a</ H3>

<uL>

<LI>Item1

<LI>Item 2

<LI>Item 3

</ UL>

</ BODY>

</ HTML>

Observagdo: a representacao dos tags <P> e <BR> foi escrita na forma de codigo (& t; P&gt; e
&l t; BR&gt ; , respectivamente). Do contrario, essa representagao ndo seria mostrada na pagina,
mas interpretada com os efeitos reais de cada um dos tags.

Visualizando o exemplo no navegador

Assim que o exemplo for salvo no editor de texto com a extensao . ht mou . ht nl , pode-se
visualiza-lo em um navegador. Para abrir o0 arquivo, deve-se escolher Open, Open File ou Open
Local File no menu File do navegador. Alguns navegadores tem um botdo Open na barra de
botdées. .

Como funcionam os tags

O primeiro exemplo mostra varios trechos de texto marcados por cédigos colocados entre os
caracteres < e >. Esses cdodigos, chamados de fags, sdo responsaveis pela marcagao do texto em
fungéo de seu papel dentro do documento. O titulo principal € marcado com os tags <H1> e

</ H1>, enquanto os paragrafos sao separados pelo tag <P>. Existem dois tipos de tags. Alguns
sao formados aos pares, indicando o inicio e o fim do trecho afetado, como o par <H1> e </ H1>.
Outros podem ser colocados individualmente, como o <P>, que simplesmente insere um espago
para dividir paragrafos. Mais adiante, mostraremos que o0s tags também podem receber atributos.

Tags basicos

Existem quatro pares de tags que devem ser sempre colocados na pagina. O par de tags <HTM.>
e </ HTML> deve englobar todo o conteudo da pagina (estar presente no inicio e no fim do texto)
para indicar ao navegador que se trata de um documento HTML. O documento, por sua vez, esta
dividido em duas partes: o cabegalho e o corpo do texto, cada um indicado por um par de fags
diferente. Tudo que estiver entre o par <HEAD> e </ HEAD> ira compor o cabegalho, ndo
aparecendo na pagina. O elemento principal do cabegalho é o titulo do documento, que deve ser
colocado entre o par <Tl TLE> e </ TI TLE>. Os navegadores mostram o titulo na barra de titulo do



programa e na drea em aparecem as paginas ja visitadas. Por fim, existe o par <BODY> e
</ BODY>, que serve para indicar o corpo do texto, ou seja, a parte mostrada na janela do
navegador.

Titulos

No corpo do texto podem ser colocados até seis niveis de titulos. A hierarquia comega em <H1>,
como o maior titulo, e termina em <H6>, como o menor. Os titulos <H5> e <H6> aparecem tao
pequenos no navegador que provavelmente nunca serdo usados.

Paragrafos

Os paragrafos sao digitados normalmente. O tag <P> serve para indicar o inicio de um novo
paragrafo. Se o tag <P> for colocado antes de um titulo (<H2>, por exemplo), a marca de paragrafo
€ ignorada. Nesse caso, o proprio titulo se encarrega de colocar o espago necessario.

Linhas

Assim como as marcas de paragrafo, as quebras de linha sdo indicadas por um fag simples. Para
abrir uma nova linha, usa-se o tag <BR>.

Listas

O inicio de uma lista pode ser indicado com <UL> e o final com </ UL>. Esse fag descreve listas
nao-ordenadas (unordered lists, em inglés) e simplesmente coloca um elemento grafico (um
circulo, um quadrado etc.) no comego de cada item da lista. Existem outros tipos de listas. A
relagdo completa pode ser encontrada no Apéndice B. O inicio de cada item é indicado com o fag
<Ll >.

Melhorando a aparéncia

Com os tags basicos do primeiro exemplo ja é possivel criar paginas Web para colocar a
disposigao dos usuarios. O exemplo mostrado ha pouco é completo e, se colocado em um servidor
Web, pode ser identificado com sua propria URL e acessado de qualquer lugar do mundo. Porém,
o primeiro exemplo deixa muito a desejar em apelo visual. Vamos melhorar a aparéncia deste
documento.

Alinhamento

A primeira providéncia para melhorar a aparéncia da pagina é modificar o alinhamento do texto. O
alinhamento padrédo (com o qual vém configurados os navegadores) é a esquerda. Para mudar o
alinhamento padrao deve-se adicionar o atributo ALI GN dentro dos tags que marcam os titulos e
os paragrafos.

<H1 ALI GN=CENTER>T2t ul o</ H1>
<P AL| GN=CENTER>Est e & um paragrafo centralizado. </ P>

Desta vez, o tag <P> ganhou uma opg¢ao (ALl GN=CENTER). Por isso, é preciso utilizar um tag de
fechamento (</ P>) para indicar que apenas aquele paragrafo recebera um alinhamento diferente.

Margem

Outro controle sobre o alinhamento dos elementos da pagina pode ser conseguido através da
mudanca de margem. O texto sempre comeca a uma determinada distancia da janela do
navegador (um pouco diferente em cada navegador). As vezes, sera necessario aumentar essa
margem e fazer com que o texto comece mais para dentro da pagina. O par de tags
<BLOCKQUOTE> e </ BLOCKQUOTE> serve para aumentar a margem. O efeito desse tag pode ser
acumulado para conseguir margens maiores. Veja os exemplos:

<BLOCKQUOTE>Text o com mai s mar genx/ BLOCKQUOTE>



<BLOCKQUOTE><BLOCKQUOTE>Text 0 com mai s nmar gem
ai nda</ BLOCKQUOTE></ BLOCKQUOTE>

Texto pré-formatado

Existe ainda uma terceira forma de modificar o alinhamento. E a utilizagdo do par de tags <PRE> e
</ PRE>. Usando esses tags, todos 0s espagos e entradas de paragrafo (o resultado da tecla

ent er) sao respeitados. Em um texto normal, qualquer espago a mais entre duas palavras é
ignorado pelo navegador. Com a pré-formatagéo, pode-se controlar o espagamento com a barra de
espaco e colocar o texto em praticamente qualquer lugar da pagina.

Apesar da vantagem dessa forma de alinhamento arbitrario, o fag <PRE> muda o tipo de caractere
para uma fonte monoespagada. Uma fonte monoespagada é aquela na qual todos os caracteres
ocupam o mesmo espaco horizontal, ao contrario da fonte proporcional, na qual o “i” ocupa menos
espago do que o “a”, por exemplo.

<PRE>

Este texto esta pre-formatado. A fonte e

nonoespacada e as entradas de paragrafo,

assi mcono os espacos adicionais, sao

respeit adas.

Nest e caso, a nmargem esquerda

foi aumentada em cinco caracteres. </ PRE>

O texto normal recebe fonte proporcional e ignora a presenca de espacos a
mais no neio do texto. Entradas de paragrafo adicionaistanbem sao

i gnor adas.

No Netscape, € possivel colocar tags de titulo den,tro do par <PRE> e </ PRE>, permitindo a
manutengéo da fonte proporcional (Times New Roman, por exemplo). Na maioria dos
navegadores, porém, os tags de titulo sdo ignorados e se sobrepdem aos tags de pré-formatagéao,
eliminando o seu efeito.

Mudando os caracteres

Estilos de caracteres

Para dar énfase em determinados trechos de texto, pode-se usar negrito, itélico ou mesmo a fonte
monoespagada citada ha pouco.

<B>Text o em negrit o</ B><P>

<| >Texto emitalico</|><P>

<TT>Text o nonoespacado</ TT><P>

Ao contrario de <PRE>, o tag <TT> ignora espagos em branco adicionais e entradas de paragrafo
no meio do texto. Em rela¢do ao espagamento, o tag <TT> funciona exatamente como texto
normal.

Os tags de estilo podem ser usados uns sobre os outros, acumulando seus efeitos.

<B><| >Texto emnegrito e italico</I|></B><P>

<B><TT>Text o nonoespacado em negrit o</ TT></ B><P>

<|I ><TT>Text 0 nonoespacado emitalico</ TT></|><P>

<B><TT><| >Text 0 nonoespacado emnegrito e italico</I></TT></B>

Tamanhos de caracteres

Alguns navegadores aceitam a modificagdo do tamanho do texto através do atributo Sl ZE do tag

<FONT>.

<FONT S| ZE=7>Text o</ FONT>

O tag <FONT> pode ser atribuido a qualquer parte do texto, com exceg¢éo dos titulos (<H1>, <H2>
etc.). Os valores do atributo SI ZE variam de 1 a 7, O tamanho normal do texto nos navegadores é
equivalente a Sl ZE=3. N&o existe nenhuma relagéo entre os valores no atributo SI ZE e o numero



de pontos (a unidade utilizada para medir os caracteres). Portanto o melhor é experimentar todos
0s tamanhos e avaliar o resultado.

<FONT SI ZE=7>Text o com FONT S| ZE=7</ FONT><P>

<FONT S| ZE=6>Text o com FONT S| ZE=6</ FONT><P>

<FONT S| ZE=5>Text o com FONT Sl ZE=5</ FONT><P>

<FONT S| ZE=4>Text o com FONT Sl ZE=4</ FONT><P>

<FONT SI ZE=3>Text o com FONT S| ZE=3</ FONT><P>

<FONT S| ZE=2>Text o com FONT S| ZE=2</ FONT><P>

<FONT SI ZE=1>Texto com FONT S| ZE=1</ FONT>

O tag <FONT> também pode ser utilizado com um atributo diferente para cada letra. A aplicagdo
mais 6bvia é a colocagado de uma capitular, aquela letra em tamanho maior no inicio de um
paragrafo.

<FONT S| ZE=7>T</ FONT><FONT S| ZE=4>ext o</ FONT>

Também é possivel modificar o tamanho de todo o texto de uma vez sé6 colocando o fag
<BASEFONT> no topo do texto.

<BASEFONT S| ZE=5>

Cores diferentes

Alguns navegadores também aceitam modificar a cor padrao do texto e do fundo da janela do
documento. Essa definigéo é feita em atributos do tag <BODY>. Os atributos sao BGCOLOR e TEXT.
<BODY BGCOLOR=FFFFFF TEXT=000000>

ou

<BODY BGCOLOR=WHI TE TEXT=BLACK>

O exemplo acima produz uma pagina com fundo branco e texto na cor preta. Os valores dos
atributos sao definidos em uma tabela de cores no padrédo RGB ou pelo nome da cor.

Pode-se definir ainda a cor de determinados trechos de texto, com o atributo col or no tag
<FONT>.

<FONT COLOR=FFFFFF>Texto na cor branca</ FONT>

ou

<FONT COLOR=WHI TE>Text o na cor branca</ FONT>

Dessa forma, é possivel ter texto de varias cores na mesma pagina.

<FONT COLOR=WHI TE>Text 0 em branco</ FONT>, <FONT COLOR=BLUE>azul </ FONT>,
<FONT COLOR=GREEN>ver de</ FONT> e <FONT COLOR=RED>ver nel ho</ FONT>

Mudando o tipo de caractere

O Internet Explorer, navegador da Microsoft langado no segundo semestre de 1995, trouxe a
novidade de permitir a mudanca do tipo de caractere do texto. O autor de uma pagina Web pode
definir qual seré o tipo de determinada parte do texto, mas o usuario precisa ter aquela fonte
instalada no computador. Sugere-se a escolha de tipos comuns, como o Arial, que vem junto com
0 Windows.

<FONT FACE=ARI AL><H1>Tatul o pri nci pal </ H1>

Este @ o texto do prineiro exenplo. Para dividir os paragrafos, usa-se o
tag & t; P&gt; . <P>

Este e o segundo paragrafo. Para col ocar umnovo titulo depois de um
paragraf o nao e necessari o (tanpouco funciona) colocar o tag

&l t; P&gt; . <p>

<H2>Tatul o secundari o</ H2>

Para abrir uma linha, usa-se o tag & t;bré&gt;, <br>

cert o?</ FONT>

<H3>Uma | i st a</ H3>

<UL>

<LI>Item1

<LI>ltem 2

<LI>Item 3

</ UL>



Hyperlinks

Até agora produzimos apenas um documento bastante simples, que poderia ser composto com
recursos muito mais sofisticados em qualquer processador de texto. Mas neste livro estamos
falando de documentos de hipertexto, que podem fazer ligagdes com outros textos.

Os pontos que ligam esses hipertextos sdo chamados de hyperlinks, links ou &ncoras de
hipertexto. O tag que indica a regido a ser tratada como um hyperlink é o par <A> e </A>. Dentro
desse tag, na forma de atributo, é colocada a referéncia ao arquivo ligado. A referéncia indica a
URL do documento. Quando o usuario clicar sobre o trecho realgado pela ancora de hipertexto, o
arquivo ligado sera requisitado ao servidor e mostrado na janela do navegador.

<P ALIGN=CENTER>

Uma ligacao de hipertexto:</P>

<P ALIGN=CENTER>

<A HREF=http://www.seed.net.tw/~milkylin/

htmleasy.htmI>HTML Easy! Pro home page</A>

</P>

Neste exemplo, o texto HTML Easy! Pro home page aparece no navegador realgado de alguma
forma, normalmente em uma cor diferente e sublinhado. O cursor do mouse se transforma em uma
maozinha quando colocado sobre o texto realgado. Ao clicar no link, o arquivo htmleasy.html, do
diretério /~milkylin/ do servidor www.seed.net.tw sera transmitido pela rede e mostrado na tela.
Colocando uma URL no atributo HREF do tag <A>, pode-se ligar uma pagina com qualquer outro
documento

disponivel na Internet. Pode-se fazer uma pagina com uma lista de paginas preferidas da rede com
suas devidas ligagdes de hipertexto.

<H1>Lista de recursos sobre HTML</H1>

<UL>

<LI><A HREF = "http://www.willamette.edu/html-composition/

strict-html.htmI">Composing Good HTML</A>

<LI><A HREF = "http://www.w3.org/hypertext/WWW/Provider/Style/

Introduction.html">CERN's style guide for online hypertext</A>

<LI><A HREF = "http://www.ucc.ie/info/net/

htmldoc.html">How to Write HTML Files</A>

<LI><A HREF = "http://melmac.corp.harris.com/

about_html.htmlI">Introduction to HTML</A>

<LI><A HREF = "http://kuhttp.cc.ukans.edu/

lynx_help/HTML_quick.htmI">The HTML Quick Reference Guide</A>

<LI><A HREF = "http://www.w3.org/hypertext/WWW/

MarkUp/MarkUp.html">The official HTML specification</A>

</UL>

este exemplo, as URLSs estdo entre aspas. Isso significa que o servidor vai considerar a diferenga
entre maiusculas e minusculas (o que se chama de sensitivo a caixa) na hora de localizar o
arquivo. Se no exemplo acima o arquivo HTML_quick.html estiver gravado no servidor como
html_quick.html, o documento nao sera localizado e o usuario recebera uma mensagem de erro.
Nem sempre é necessario colocar uma URL completa em uma ancora de hipertexto. E possivel
indicar apenas o nome do servidor.

<UL>

<LI><A HREF=www.apple.com>Apple Computer</A>

<LI><A HREF=www.thespot.com>The Spot</A>

</UL>

Neste exemplo, os servidores da Apple e do The Spot se encarregarao de indicar qual € a pagina
que deve ser

carregada. Essa pagina principal € chamada normalmente de home page.


http://www.seed.net.tw

Quando a ancora apontar para uma pagina armazenada no mesmo servidor, ndo é necessario
colocar o enderego

da maquina. Se o documento estiver no mesmo diretério, basta indicar o nome do arquivo.

<A HREF=exemplol.htm>Exemplo 1</A>

O link acima chama o arquivo exemplol.htm, que deve estar no mesmo diretério da pagina. Se o
documento estiver em um subdiretério de onde esta o arquivo que contém a ancora, € preciso
indica-lo.

<A HREF=exemplos/exemplol.htm>Exemplol</A>

Digamos que agora seja necessario tracar o caminho de volta, colocando uma ancora no arquivo
exemplol.htm para a pagina anterior.

<A HREF=../ancora.htm>Volta para exemplo de ancora</A>

A referéncia cruzada entre arquivos armazenados no mesmo computador mas em diretérios
diferentes merece

bastante atengéo. Digamos que existam dois diretérios colocados no mesmo nivel. Um chamado
musica e outro, comida. Um arquivo chamado rock.htm, do diretério musica deve fazer uma
referéncia ao arquivo feijoada.htm, do diretério comida. A ancora de hipertexto do documento
rock.htm deve ficar assim:

<A HREF=../comida/feijoada.htm>Tudo sobre feijoada</A>

Também pode-se fazer uma referéncia a uma outra parte

do mesmo documento. Isso é particularmente util quando se esta fazendo um indice de um texto. A
ancora para um texto no mesmo documento fica assim:

<A HREF=#capl>Capitulo 1</A>

Enquanto o alvo do link fica desta forma:

<A NAME=capl1>Capitulo 1</A>

Neste exemplo, quando o usuario clicar sobre o link <A HREF=#capl1>Capitulo 1</A>, ele sera
remetido ao ponto onde esta a referéncia <A NAME=capl>Capitulo 1</A>. A parte do texto que é
referenciada (o alvo de um link) nao fica realgada como os hyperlinks. Além de ser invisivel, ndo é
obrigatério que exista um link apontando para ela.

Pode-se colocar referéncias do tipo <A NAME> em um documento longo apenas para que outras
pessoas produzindo paginas Web possam fazer ligagdes para determinadas partes do texto.
Para citar uma determinada parte de um outro texto, a referéncia é:

<A HREF=exemplo.htm#capitulo1>Capitulo 1 do Exemplo</A>

Sendo que exemplo.htm é o nome do arquivo referenciado e capitulol € a referéncia a uma parte
daquele texto.

Cores dos hyperlinks

Da mesma forma que é possivel definir cores diferentes para o fundo e o texto, pode-se mudar a
cor dos links. As cores das ancoras de hipertexto variam de acordo com a sua condig¢ao: visitados,
nunca visitados e ativos. Os navegadores sabem quais foram os hyperlinks ja visitados pelo
usuario em um determinado periodo de tempo. Por isso, a cor dos links ja visitados deve ser
diferente da cor das referéncias nunca visitadas. Além disso, o link pisca em uma cor ainda
diferente dessas duas logo depois que € clicado pelo usuario. A cor dos links é definida no tag
<BODY>.

<BODY LINK=RED ALINK=BLUE VLINK=GREEN>

Onde:

LINK determina a cor dos links n&o visitados

ALINK determina a cor que os links devem piscar quando clicados

VLINK determina a cor dos links ja visitados

Neste exemplo, os links nunca visitados ficam em vermelho, os ativos (quando clicados) em azul, e
os visitados em verde. Para ndo confundir os usuarios, a cor dos links ja visitados deve ser uma
versao mais clara da cor das ligagées ainda nao visitadas.



magens

Agora que ja explicamos como fazer um documento hipertexto, podemos finalmente incluir
imagens nessa pagina Web. Para inserir uma imagem basta indicar o nome do arquivo dentro do
tag <IMG>.

Aqui vocé vé uma imagem:<P>

<IMG SRC=imagem.gif>

Note que a imagem...<P>

Neste exemplo, a imagem imagem.gif aparece alinhada entre as frases “Aqui vocé vé uma
imagem:” e “Note que a imagem...”.

Se a imagem estiver em um diretério diferente do arquivo de texto, é preciso especifica-lo na
referéncia. Recomenda-se que as imagens sejam colocadas em um diretério separado para
facilitar a manutengéo dos arquivos. Exemplo:

Aqui vocé vé uma imagem:<P>

<IMG SRC=imagens/imagem.gif>

Note que a imagem...<P>

Alinhamento da imagem

No exemplo anterior, a imagem ficou alinhada a esquerda da tela e o texto imediatamente posterior
a ela alinhou-se com o canto inferior direito da imagem. Esse é o alinhamento padrédo de textos
com imagens. E possivel mudar o alinhamento utilizando o atributo ALIGN= dentro do tag <IMG>.
Aqui vocé vé uma imagem:<P>

<IMG SRC=imagens/imagem.gif ALIGN=TOP>

Note que a imagem...<P>

Agora a imagem ficou alinhada a esquerda e com o topo do texto “Note que a imagem...”. Para
alinhar a imagem a esquerda, mas com o texto no centro, usa-se ALIGN=MIDDLE.

O texto utilizado imediatamente depois da imagem nos exemplos anteriores € curto. Se for usado
um texto mais longo, apenas uma linha ficaré alinhada com a imagem. O restante serd jogado para
a linha seguinte. Exemplo:

Aqui vocé vé uma imagem:<P>

<IMG SRC=imagem.gif align=top>

Note que a imagem esta alinhada a esquerda. O texto imediatamente posterior a imagem fica
alinhado no canto superior direito. Mas apenas uma linha acompanha a imagem. O restante do
texto é jogado para a linha seguinte.<P>

Exemplo 12: quebra de linha depois da imagem

Este problema pode ser contornado utilizando outros atributos de alinhamento que fazem a
imagem “flutuar” ao lado do texto. Exemplo:

Aqui vocé vé uma imagem:<P>

<IMG SRC=imagem.gif ALIGN=LEFT>

Note que a imagem esta alinhada a esquerda. Alguns navegadores, como o Netscape, permitem
colocar o texto em torno da imagem, independente de seu comprimento. E como se a imagem
estivesse flutuando no meio do texto.<P>

Neste exemplo, a imagem ficou alinhada a esquerda e permitiu que todo o texto imediatamente
posterior ficasse alinhado a direita. Para alinhar a imagem a direita, usa-se o atributo
ALIGN=RIGHT. A lista completa das formas de se alinhar uma imagem esta no Apéndice B.

No entanto, quando usa-se os atributos ALIGN=LEFT ou ALIGN=RIGHT, todo o texto
imediatamente posterior é puxado para o lado da imagem. Se for necessario interromper o fluxo de
texto ao lado da imagem, pode-se usar o tag <BR> com o atributo CLEAR=ALL.

Aqui vocé vé uma imagem:<P>

<IMG SRC=imagem.gif ALIGN=LEFT>

Note que a imagem esta alinhada a direita. O texto esta contornando a imagem, mas somente até
este ponto. <BR CLEAR=ALL>A partir daqui o texto é jogado para a proxima margem livre em
qualquer um dos lados da janela.<P>

Borda



E possivel colocar uma borda em volta da imagem. O atributo € BORDER. O valor da borda é
expresso em pixels.

Aqui vocé vé uma imagem:<P>

<IMG SRC=imagens/imagem.gif BORDER=2>

Note que a imagem...<P>

Texto alternativo

De nada vai adiantar caprichar na produ¢do de uma imagem, se a pessoa que esta vendo as
paginas utiliza um navegador incapaz de mostrar imagens (sim, eles existem e s&o bastante
utilizados, principalmente o lynx).

Outros usuarios também ajustam o navegador para ndo carregar imediatamente as imagens. Por
causa de conexdes lentas, algumas pessoas preferem receber o texto e depois pedir as imagens.
Mas para isso elas precisam saber do que se tratam as imagens. Essa é a fungéo do texto
alternativo. Pode-se colocar o titulo ou a melhor descrigdo possivel de uma imagem utilizando o
atributo alt:

<IMG SRC=imagem.gif ALT=nome_da_imagem>

No exemplo acima, o navegador foi ajustado para nao carregar a imagem imediatamente ao
carregar a pagina. O texto alternativo aparece junto com o icone de imagem.

Margens

Pode-se controlar o espago em volta da imagem colocando o valor em pixels da margem desejada.
E possivel definir as margens separadamente ou em conjunto. Para mais espago em cima e
embaixo da imagem, o atributo € VSPACE. Se o problema for espago dos lados da imagem, usa-
se o atributo HSPACE para definir as margens horizontais.

<IMG SRC=imagem.gif’ VSPACE=10 HSPACE=20>

Cada um desses atributos (HSPACE e VSPACE) adiciona espago nas duas faces da imagem (em
cima e em baixo e a direita e a esquerda). Nao ha como definir uma margem maior apenas a
esquerda ou somente na parte inferior.

Formatos e interlaceamento

Os formatos de imagem mais aceitos pelos navegadores sao GIF e JPG. A vantagem do formato
GIF é que se pode gravar na opgao GIF89 para conseguir que a imagem seja carregada
progressivamente, um efeito conhecido como interlaceamento. Com o carregamento progressivo, o
usudrio tem a impresséo da imagem estar sendo carregada mais rapido.

O formato JPG oferece um fator de compressao maior do que o GIF. As imagens ocupam menos
espago em bytes. Mas o processo de compresséo do JPG pode causar alguma perda de qualidade
a imagem. Como regra geral, o formato JPG deve ser usado em imagens fotograficas e o GIF em
imagens criadas em computador

ou desenhadas. A compressao do formato GIF se da ainda melhor com imagens com poucas cores
e trechos continuos de uma cor so6.

Dimensodes

Se as dimensdes da imagem forem colocadas na referéncia, o usuario tera a impressao de que a
pagina foi carregada mais rapido.

Fornecendo as dimensdes, o navegador reserva o espago para a imagem e vai carregando o texto
para que o usuario possa comecar a ler. Depois de carregado o texto, as imagens comegcam a ser
mostradas. Deve-se escrever a referéncia de imagem neste formato:

<IMG SRC="imagem.gif’ width=310 height=220>.



Tabelas

Como ainda ndo existem formas mais sofisticadas de controlar o posicionamento de imagens e
texto, o uso de tabelas tornou-se um recurso essencial para dispor os elementos da pagina de
maneira mais criativa.

Uma tabela simples

As tabelas sao compostas de linhas, dentro das quais s&o colocadas células com o conteudo.
Dentro das células pode-se colocar texto, imagens ou até mesmo outras tabelas. Uma linha pode
conter varias células, formando-se entdo uma tabela com varias colunas.

Os tags para construir uma tabela sao:

<TABLE> e </ TABLE>: para indicar o inicio e o fim de uma tabela

<TR> e </ TR>: para indicar o inicio e o fim de uma linha

<TH> e </ TH>: para indicar o inicio e o fim de uma célula-titulo

<TD> e </ TD>: para indicar o inicio e o fim de uma célula

A Unica diferenga entre o fag <TH> e <TD> & que o primeiro marca o texto da célula com énfase.
Os navegadores interpretam essa énfase como negrito. Nos exemplos deste livro, ndo utilizamos o
tag <TH>, ja que a énfase pode ser conseguida com tags como <B> e <I| >.

Nao é obrigatério colocar os fags de fechamento dos elementos da tabela (</ TR>, </ TH> e

</ TD>), mas estes tags sao Uteis para entender melhor a estrutura de linhas e células. Nos
exemplos seguintes adicionamos uma borda a tabela. O atributo da borda é colocado dentro do fag
<TABLE>.

<TABLE BORDER>

<TR>

<TD>Cel ul a 1</ TD><TD>Cel ul a 2</ TD>

</ TR>

<TR>

<TD>Cel ul a 3</ TD><TD>Cel ul a 4</ TD>

</ TR>

</ TABLE>

O exemplo acima mostra uma tabela com duas linhas e duas colunas. O ndmero de colunas é
definido pelo numero de células presentes nas linhas. E possivel expandir as células para que elas
ocupem o espaco de mais de uma coluna ou linha.

<TABLE BORDER=2>

<TR>

<TD COLSPAN=2>Cel ul a expandi da</ TD>

</ TR>

<TR>

<TD>Cel ul a 1</ TD><TD>Cel ul a 2</ TD>

</ TR>

<TR>

<TD>Cel ul a 3</ TD><TD>Cel ul a 4</ TD>

</ TR>

</ TABLE>

ou

<TABLE BORDER=3>

<TR>

<TD ROWSPAN=2>Cel ul a expandi da</ TD>
<TD>Cel ul a 1</ TD><TD>Cel ul a 2</ TD>
</ TR>

<TR>

<TD>Cel ul a 3</ TD><TD>Cel ul a 4</ TD>
</ TR>



</ TABLE>

A solugéo necessaria para fazer uma célula expandida € diferente em cada um dos exemplos
anteriores. No caso da célula expandida na largura de duas colunas, ela ficou em uma linha
diferente das células 1 e 2. No segundo exemplo, para deixar a célula expandida da altura de duas
linhas foi preciso coloca-la na mesma linha das células 1 e 2.

Dimensoes da tabela

Além de controlar a largura da borda (com o atributo BORDER), é possivel definir as dimensdes (em
pixels) de toda a tabela, espago entre células e as margens dentro das células. Todos esses
controles sao feitos através de atributos dentro do ftag <TABLE>. Os atributos sao:

W DTH: para definir a largura da tabela

HEI GHT: para definir a altura da tabela

CELLPADDI NG: para definir a margem dentro das células

CELLSPACI NG para definir o espago entre as células

<TABLE BORDER=1 W DTH=400 HEI GHT=200 CELLPADDI NG=20 CELLSPACI NG=20>
<TR>

<TD ROWSPAN=2>Cel ul a expandi da</ TD>

<TD>Cel ul a 1</ TD><TD>Cel ul a 2</ TD>

</ TR>

<TR>

<TD>Cel ul a 3</ TD><TD>Cel ul a 4</ TD>

</ TR>

</ TABLE>

Os atributos wi dt h e hei ght também podem ser utilizados para definir o tamanho de células
especificas. Neste caso, devem ser colocado dentro do fag <TD> (ou <TH>).

Alinhamento

Os elementos dentro da tabela podem ser alinhados da mesma forma que um paragrafo comum.
Se nenhum alinhamento for definido, o conteudo das células é alinhado a horizontalmente
esquerda e verticalmente ao centro. Os atributos ALI GN (alinhamento horizontal) e VALI GN
(alinhamento vertical) devem ser usados dentro dos fags <TR> e <TD> (além de <TH>, se for o
caso). Os alinhamentos possiveis sao:

Alinhamento horizontal

ALI GN=LEFT: alinha o conteudo a esquerda

ALl GN=RI GHT: alinha o conteudo a direita

ALI GN=CENTER: alinha o conteudo ao centro

Alinhamento vertical

VALI GN=BASELI NE: mantém as linhas de texto com o mesmo alinhamento (para ser usado dentro
de <TR> ou no primeiro <TD> de uma linha)

VALI GN=TOP: alinha o conteudo no topo

VALI GN=M DDLE: alinha o conteudo ao centro

VALI GN=BOTTOM alinha o conteudo na base da célula

Vamos utilizar um texto mais longo na segunda célula da segunda coluna para demonstrar o
alinhamento padrao.

<TABLE BORDER>

<TR>

<TH>Tatul o 1</ TH><TH>Tatul o 2</ TH>

</ TR>

<TR>

<TD>Cel ul a 1</ TD>

<TD><B>Cel ul a 2</ B><P>

Quando existe umtexto longo, a celula & expandida ate a nargem da janel a
do navegador. Para controlar a apresentacao de texto dentro da tabel a,



pode-se nodificar as di nensses da cel ul a. </ TD>
</ TR>
</ TABLE>

A largura da coluna da direita foi ampliada para que o texto da célula 2 aproveitasse até o final da
margem do navegador. Se a largura da janela do navegador for diminuida, também diminui a
largura da segunda coluna. Vamos melhorar a aparéncia da tabela ajustando a largura da célula 2
em 300 pixels. Assim, a largura de toda a segunda coluna serd ajustada. Aproveitamos este
exemplo para alinhar o texto da célula 1 no topo e mudar a largura da borda da tabela.

<TABLE BORDER=3>

<TR>

<TH>Taitul o 1</ TH><TH>Tatul o 2</ TH>

</ TR>

<TR>

<TD val i gn=t op>Cel ul a 1</ TD>

<TD wi dt h=300><B>Cel ul a 2</ B><P>

A largura de cada cel ul a pode ser control ada individual mrente utilizando-
se o atributo <tt>width</tt> </ TD>

</ TR>

</ TABLE>

Cor de fundo das células

O Internet Explorer, navegador da Microsoft, permite atribuir cores diferentes para o fundo de cada
célula. Basta acrescentar o atributo BGCOLOR com a cor desejada aos tags de célula. Em algumas
combinagdes de cores sera necessario também modificar a cor das letras. Isso é feito com o
atributo COLCR dentro do tag <FONT>.

<TABLE BORDER>

<TR>

<TH BGCOLOR=000000><FONT COLOR=FFFFFF>Coni da</ FONT></ TH>

<TH BGCOLOR=000000><FONT COLOR=FFFFFF>Bebi da</ FONT></ TH>

</ TR>

<TR>

<TD BGCOLOR=whi t e>Ar r 0z</ TD>

<TD BGCOLOR=bl ack><FONT COLOR=WHI TE>Vi nho</ FONT></ TD>

</ TR>

Dicas e Trugues em HTML

Truques com imagens

Texturas no background

Da mesma forma que é possivel definir uma cor de fundo diferente para as paginas, pode-se
colocar uma imagem como papel de parede. Primeiro cria-se um arquivo . G F e depois inclui-se o
atributo BACKGROUND no tag <BODY>.

A imagem que sera colocada no fundo deve ser suave o suficiente para permitir que o texto a ser
colocado por cima fique legivel. No exemplo que mostramos aqui, no entanto, escolhemos um
padrdo quadriculado para mostrar como o arquivo de imagem é repetido na tela para compor o
background.

<BODY BACKGROUND=t extura. gi f>
Exemplo 24: colocando uma textura no fundo da pagina



Neste exemplo, o arquivo t ext ur a. gi f € utilizado como padréo de fundo da pagina. Varias
copias da imagem sao colocadas lado a lado até ocupar toda a area do documento.

Imagem de um pixel

Deve-se ter outros cuidados ao escolher as imagens para o fundo. O principal problema é o
tamanho em bytes destes arquivos. As dimensdes da imagem influem no tamanho do arquivo.
Para criar um arquivo 0 mais econémico possivel pode-se fazer uma imagem de apenas um pixe/
quadrado. Esse pixel, que estara ocupando um tamanho minimo em bytes, sera reproduzido em
todo o fundo da pagina, dando a impressao de ser um arquivo unico.

Baixa resolugao

Outra forma de melhorar a performance da pagina Web é enviar primeiro uma versdo em baixa
resolugéo das imagens. Esse trugue € mais util guando a imagem é de grandes proporgoes.
Digamos que a imagem seja bastante complexa, ocupando acima de 30 Kbytes. Cria-se uma
versao simplificada da mesma imagem (em preto e branco, por exemplo) e informa-se ao
navegador para carrega-la antes. Assim, o usuario pode ter uma idéia da ilustragdo antes de ter
que esperar pela imagem em alta resolugdo. Criado para o Netscape, esse truque é chamado de
low/high resolution flip trick. A inclusdo da imagem de baixa resolugéo é conseguida com a
colocagéo do atributo LOASRC, que indica o arquivo que sera carregado primeiro.

<I M5 SRC=al t areso. gi f LOASRC=bai xares. gi f>

No exemplo acima, o arquivo al t ar eso. gi f € aimagem definitiva, de alta resolugéo. O arquivo
bai xar es. gi f é aimagem de baixa resolugéo, que sera carregada antes.

A principal utilidade desse truque é nos imagemaps. Sem ter que esperar pela imagem de alta
resolucdo, o usuario pode escolher uma area da versdo menos definida e seguir a sua navegagao.
Alguns lugares da rede aproveitam o recurso para criar uma pequena animagao.

Fundo transparente

Os programas de desenho, independente do formato da figura, gravam uma imagem no formato
retangular. Mesmo que a imagem seja um circulo, quando a ilustragao for colocada na pagina
Web, ela ira ocupar um espago retangular. Se esse circulo tiver sido desenhado sobre um fundo
branco, esse fundo acompanhara a imagem.

E possivel fazer uma imagem ficar com o fundo transparente. Digamos que o fundo da pagina
tenha uma textura e é preciso colocar uma imagem que deixe ver o fundo em volta dela. Pode-se
definir que determinada area da imagem ndo tenha cor nenhuma e dar a impresséo de “vazado”.
Para fazer uma imagem com fundo transparente é preciso utilizar um programa como o LViewPro,
que seleciona uma determinada cor como a cor de fundo. Ao carregar a imagem no navegador,
essa cor ndo sera mostrada, dando o efeito de transparéncia. Por isso é preciso que a area que se
pretende deixar transparente seja de uma cor sé. Essa cor ndo pode se repetir em qualquer outra
parte da imagem. Do contrario essa parte também ficara transparente.

No exemplo a seguir, a imagem foi criada sobre um fundo cinza. A intengao é colocar a figura
sobre uma textura. Abre-se o arquivo no LViewPro e escolhe-se Background Color no menu
Options. O programa mostra uma tela com todas as cores presentes na imagem. Seleciona-se a
cor que ficara transparente (neste caso, o cinza) e clica-se em OK. Ao salvar o arquivo, 0 programa
pede uma confirmagéo de gravagéo no formato GIF89. Clica-se em OK. Ao carregar a imagem no
navegador, a drea gque estava na cor cinza ficou transparente e por baixo da imagem apareceu a
textura.

Anti-alias

O efeito anti-alias, disponivel em alguns programas de desenho, como o Photoshop, suaviza as
bordas de uma imagem. O efeito mistura os pixels da borda com os pixels do fundo. Por exemplo,
se a borda esta na cor preta e o fundo na cor branca, o anti-alias coloca na borda uma gradagao
de tons de cinza. Assim, o contorno da imagem fica com maior resolugao.

Dependendo do tamanho, é dificil notar as diferengas entre imagens com ou sem-anti-alias. Mas
se olharmos mais de perto, veremos como € construido o anti-alias.



No exemplo acima, a primeira imagem, sem anti-alias, tem contorno cheio de “degraus”. A segunda
imagem, com o efeito, mistura os pixels da borda com os do fundo, gerando alguns pontos
acinzentados para fazer a transi¢cdo de forma mais suave.

Uma desvantagem do anti-alias é que a érea de transigéo entre o contorno e o fundo aumenta a
complexidade da imagem e, consequientemente, gera arquivos com mais bytes. Quando possivel,
deve-se evitar o efeito para que os arquivos de imagem figuem com um tamanho menor.

Combinagao com o background

As imagens com anti-alias também dificultam o uso do fundo transparente. Na verdade, os dois
truques sao praticamente incompativeis. Como é preciso escolher apenas uma cor para fazer uma
imagem com fundo transparente, os tons da transigdo no contorno aparecem como se fossem um
borrdo. Quando o uso do anti-alias é indispensavel, recomenda-se que a imagem seja produzida ja
sobre o fundo definitivo. Por exemplo, se o fundo da pagina for preto, a imagem deve ser criada no
programa de desenho sobre um fundo da mesma cor. Se as cores forem idénticas, nem é preciso
converter a imagem para fundo transparente. Mas, se for necessario fazer a transparéncia, os tons
da borda combinardo com a cor de fundo da pagina.

Outra situagdo em que se deve coordenar o fundo da pagina e o da imagem que esta sendo
produzida é quando se utiliza uma textura como background. Nem sempre uma imagem com fundo
transparente funciona sobre uma textura. A dica de novo € criar a imagem ja sobre a textura que
sera utilizada. E preciso que a textura escolhida seja uniforme para que nao haja problemas de
“encaixe” quando a imagem for colocada na pagina.

Letreiro

O Internet Explorer implementa uma forma muito simples de dar movimento ao texto. O recurso
funciona como um letreiro luminoso de bolsa de valores, no qual o texto corre da direita para a
esquerda. No caso do letreiro produzido para o Internet Explorer, utiliza-se o tag <MARQUEE> para
marcar o trecho de texto que sera animado. Uma série de atributos permitem controlar o tipo de
rolagem do texto (da esquerda para a direita ou vice-versa), a velocidade e o tamanho do letreiro,
entre outras coisas.

Um letreiro simples seria:

<MARQUEE HEI GHT=30 W DTH=300 DI RECTI ON=LEFT SCROLLAMOUNT=50>Este texto
rola pela tela da direita para a esquerda. </ MARQUEE>

No exemplo acima, uma area de 30 pixels de altura (HEI GHT=30) por 300 pixels de largura

(W DTH=300) seré criada para a exibigdo do texto em movimento, que serd apresentado da direita
para a esquerda (DI RECTI ON=LEFT). A velocidade é expressa também em pixels pelo atributo
SCROLLAMOUNT. Quanto mais pixels, mais rapido correra o texto na tela.

Trechos de video

No Microsoft Internet Explorer 2.0 é possivel incluir um trecho de video numa pagina. A Microsoft
inventou um atributo chamado DYNSRC (de dynamic source, fonte dindmica) para ser incluido
dentro do fag <l MG>. O formato de arquivo de video suportado é o AVI (Audio Video Interleave).
Para que os demais navegadores, incapazes de entender o atributo DYNSRC, possam também
receber a imagem, ainda que estatica, inclui-se no mesmo tag o atributo SRC com o arquivo de
imagem comum correspondente.

<| MG DYNSRC=vi deo. avi SRC=i magem gi f W DTH=50 HEI GHT=50 START=MOUSEOVER
LOOP=I NFI NI TE>

O exemplo acima implementa numa pagina lida com o Internet Explorer 2.0 o arquivo de video

vi deo. avi . Outros navegadores (como o Netscape) irdo mostrar apenas a imagem i nagem gi f .
O atributo START=MOUSEOVER indica que o trecho de video comecara a ser executado quando o
usuario passar o mouse sobre ele. O atributo LOOP=I NFI NI TE declara que o video sera exibido
continuamente até que o usuario mude de pagina.

Outros atributos séao:

START=FI LECPEN: o video comeca a ser exibido assim que a pagina é carregada

CONTRQOLS: adiciona um conjunto de botdes para controlar a execugao do video



LOOP=n: Executa o trecho de video “n” vezes. Se for colocado LOOP=5, o video sera exibido cinco
vezes.

L OOPDELAY=n: especifica, em milisegundos, de quanto em guanto tempo o trecho de video sera executado
guando colocado em loop.

Trilha sonora

O Internet Explorer 2.0 também aceita colocar uma trilha sonora em uma pagina Web. Como no fag que
implementa a execugao de video, é possivel utilizar um dispositivo de looping, que pode manter o arquivo
tocando constantemente ou por um namero definido de vezes. Para colocar uma trilha sonora, a Microsoft
criou o tag BGSOUND. Pode-se incluir trechos de audio nos formatos WAV, AU ou MIDI.

<BGSOUND SRC=som wav LOOP=I NFI NI TE>

Neste exemplo, o arquivo de audio som wav sera executado constantemente até que o usuario
troque de pagina. S depois que a pagina é carregada que o som comeca a tocar. E possivel
também fazer com que o0 som seja tocado por um namero determinado de vezes. Exemplo:
<BGSOUND SRC=som wav LOOP=5>

No exemplo acima, 0 arquivo som wav sera executado Cinco vezes.

Marca d'agua

No Internet Explorer pode-se controlar o comportamento daimagem de fundo, o background. A empresa
criou um atributo para o tag <BODY> chamado BGPROPERTI ES. Com a opg¢ao BGPROPERTI ES=FI XED, a
imagem de fundo fica fixa quando o usuario rola o texto paracima. O recurso da aimpressio da paginater
uma marca d'agua e de que o texto flutua sobre o fundo.

<BODY BACKGROUND=f undo. gi f BGPROPERTI ES=FI XED>

Mapas clicaveis

O mapa clicavel € uma imagem que contém varias ligagdes de hipertexto. Numa mesma figura,
pode-se oferecer ao usuario a opgao de clicar em regides diferentes para escolher onde ele quer ir.
A primeira tarefa para criar um mapa clicavel é produzir a imagem. Depois, & preciso utilizar um
programa de edigdo de mapas. O Mapedit, para Windows 3.1 e 3.11, e o MapThis!, para Windows
95, sdo os mais conhecidos.

Deve-se carregar o arquivo de imagem no editor de mapas e utilizar as ferramentas disponiveis
para marcar as areas da imagem que poderao ser clicadas pelo usuarios. Os editores de mapas
tém ferramentas para desenhar areas na forma de circulos, retangulos, poligonos (forma livre) ou
pontos.

O préximo passo é definir qual arquivo cada uma dessas regides ird chamar. Clicando com o botao
direito do mouse sobre as areas, obtém-se uma janela onde pode ser escrito o nome do arquivo.
Se 0 arquivo estiver em um diretério diferente, é preciso inclui-lo no nome do arquivo. Além disso,
€ necessario indicar o nome do arquivo default, que o navegador deve carregar quando o usuario
clicar em uma area da imagem fora das &reas com links. O arquivo default pode ser uma pagina
Web com uma mensagem do tipo “vocé clicou em uma area sem ligagao de hipertexto. Por favor,
tente de novo”. No Mapedit, a definigdo do arquivo default é feita em uma opgéo do menu File. No
MapThis!, o arquivo default é indicado toda vez que se marca uma regiao sensivel.

Depois de marcar todas as regiées sensiveis, basta salvar o arquivo do mapa com a extensédo

. map.

Com o arquivo do mapa pronto, é hora de colocar a imagem na pagina e fazer a referéncia ao
mapa.

<A HREF=HTTP: // ALGUM SI TE. COM BR/ CG - BI N/

| MAGEMAP/ napa. map>

<I MG SRC=mapa. gi f | SMAP></ A>

Onde:



HTTP: / / ALGUM SI TE. COM BR¢é o endereco do servidor onde est&o as paginas. E preciso
confirmar com o administrador do servidor a necessidade deste enderecgo. Alguns servidores mais
recentes, como os da Netscape, exigem apenas a coloca¢do do nhome do arquivo.

/ Cd - Bl N | MAGEMAP ¢ a localizagao do programa imagemap, que ira processar as informagdes
do mapa. Essa localizagdo deve ser confirmada com o administrador do servidor. Alguns
servidores mais recentes, como os da Netscape, exigem apenas a coloca¢gado do nome do arquivo.
/ mapa. map é o nome do arquivo de mapa. Neste caso, 0 arquivo deve estar no diretdrio principal
das paginas Web. Se estiver em um diretdrio diferente, deve-se acrescentar a informagéo.
Exemplo: / mapas/ mapa. map.

| MG SRC=nmpa. gi f é areferéncia a imagem

| SMAP indica que esta imagem €& um mapa clicavel

Para testar o mapa, é preciso que todos os arquivos sejam transferidos para o servidor. E um bom
momento para checar com o administrador do servidor todos os diretérios referenciados. O
principal é a localizagdo do programa imagemap, que normalmente esté no diretério / cgi - bi n.
Deve-se checar também com o administrador se é necessario que ele modifique o arquivo

i magemap. conf para incluir a localizagdo dos mapas novos. Esse arquivo informa ao programa
imagemap onde estdo os mapas. Alguns servidores mais recentes, como os da Netscape, exigem
apenas a colocag¢ao do nome do arquivo.

Mapas processados no cliente

Em 1995 (com o Internet Explorer e o Netscape 2.0), tornou-se possivel criar mapas que nao
precisam de programas instalados no servidor para funcionar. E o que se chama de mapas
processados no cliente. Assim pode-se testar 0os mapas antes de envia-los ao servidor e diminuir o
tempo de resposta quando o usuario clica na imagem.

O truque inventado para processar 0s mapas clicaveis no navegador foi colocar as informagdes
sobre as areas “quentes” da imagem na prépria pagina Web. O processo de producédo do mapa
continua o mesmo: criar a imagem, carrega-la no editor de mapas, marcar as areas com ligagédo de
hipertexto e salvar o arquivo . map. Para colocar as informag¢des do mapa na pagina, deve-se
copiar o conteudo do arquivo . map para a pagina Web dentro de um novo fag chamado <MAP>.

O conteudo do mapa criado pelo Mapedit no exemplo anterior € o0 seguinte:

circle circulo.htm 74, 76, 96, 121

rect quadrado. htm 270, 123, 179, 32

poly triangul.htm 375, 27, 428, 124, 321, 124, 375, 27

Onde:

circle,rect epoly sao os formatos das regides sensiveis.

ci rcul 0. ht m quadr ado. ht me tri angul . ht ms&o os arquivos associados a essas regioes.

e 0s numeros séo as coordenadas das regides sensiveis.

Apenas duas coordenadas definem a regiao circular do mapa. A primeira coordenada marca o
centro e a segunda aponta o raio da circunferéncia (74, 76, 96, 121). O quadrado também s6
precisa de duas coordenadas, uma indicando o canto superior esquerdo e outra localizando o
canto inferior direito do retangulo (270, 123, 179, 32). Ja o poligono precisa de uma coordenada
para cada um pontos que ligam as retas que o formam (375, 27, 428, 124, 321, 124, 375, 27).
Por isso, primeiro e o ultimo ponto sao iguais.

E preciso reordenar as informagées contidas no arquivo gerado pelo editor de mapas para criar um
mapa processado no cliente. As informacdes sobre as areas sensiveis sao colocadas como
atributos do fag <AREA>, que por sua vez deve ser colocado entre o par de fags <MAP> e </ MAP>,
<MAP NANME=NMAPA>

<AREA SHAPE=ClI RC COORDS=74, 76, 96, 121 HREF=CI RCULO. HTM>

<AREA SHAPE=RECT COORDS=270, 123, 179, 32

HREF=QUADRADO. HTM>

<AREA SHAPE=POLY COORDS=375, 27, 428, 124, 321, 124, 375, 27 HREF=TRI ANGUL. HTM>
</ MAP>

Onde:

<MAP> e </ MAP> indicam o inicio e o fim de uma descricdo de mapa processado no cliente.
NANME=MAPA indica 0 nhome do mapa.
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SHAPE indica o formato da regiao.

COCRDS indica as coordenadas que formam a regiao.

HREF indica o arquivo associado a regiao

O mapa processado no cliente também recebe um nome, definido no atributo NAVE do tag <MAP>.
Esse nome é utilizado no tag <I M>>, que agora informa também, através do atributo USEMAP, qual
mapa deve ser utilizado para o processamento.

<I MG SRC=mapa. gi f USEMAP=#MAPA>

O atributo USEMAP, seguido do caractere #, indica 0 nome do mapa. No exemplo acima, somente
0s navegadores capazes de processar mapas no cliente (Internet Explorer e Netscape 2.0),
poderao utilizar a imagem clicavel. Para fazer mapas que todos os navegadores possam entender,
deve-se mesclar as duas técnicas, utilizando os atributos | SMAP e USEMAP, simultaneamente no
tag <l MG>. Nao deve-se esquecer, no entanto, de executar os procedimentos normais de um
mapa processado no servidor, ou seja, enviar o arquivo do mapa (. map) para o diretério onde
ficarao armazenadas as paginas e verificar se é necessario referencia-lo no arquivo de
configuracdo i magenap. conf do servidor.

O exemplo completo de um mapa processado no cliente é o seguinte:

<MAP NAME=NAPA>

<AREA SHAPE=ClI RC COORDS=74, 76, 96, 121 HREF=CI RCULO. HTM>

<AREA SHAPE=RECT COORDS=270, 123, 179, 32

HREF=QUADRADO. HTM>

<AREA SHAPE=POLY COORDS=375, 27, 428, 124, 321, 124, 375, 27 HREF=TRI ANGUL. HTM>
</ MAP>

<A HREF=/ cgi - bi n/ i magemap/ mnapa. map>

<| MG SRC=mapa. gi f USEMAP=#mapa | SMAP></ A>

E importante que a descrigdo do mapa apareca na pagina antes que a referéncia da imagem.

Erros mais comuns

Esquecer de fechar as aspas

As vezes defeitos estranhissimos aparecem no documento HTML. Por exemplo, simplesmente
uma parte do texto desaparece. E preciso conferir se n&o foi esquecido de fechar as aspas
utilizadas em um nome de arquivo dentro de uma referéncia.

Colocar os nomes dos arquivos em maiusculas

Os servidores que utilizam o sistema operacional Unix —a maioria dos servidores Internet— fazem
diferenga quando o nome de um arquivo € escrito em maiusculas ou minusculas (caixa alta e caixa
baixa). Para o servidor, os arquivos TEXTO.TXT e texto.txt séo diferentes. E o que se chama de
“sensitivo a caixa” (case sensitive, em inglés). A sensitividade a caixa também é mantida quando o
nome do arquivo € colocado entre aspas na referéncia. Se o arquivo foi nomeado como imagem.gif
e dentro do documento HTML a referéncia € para imagem.Gif, o servidor nao iré acha-lo. Por isso,
deve-se escolher um padrdo para os nomes dos arquivos (sempre em maiusculas ou sempre em
minudsculas).

Esquecer de citar o diretério em uma referéncia

Clica-se no link e aparece uma mensagem dizendo que o

documento nao foi encontrado. Basta checar os links para descobrir se nao faltou colocar o diretorio onde esta
0 arquivo. Em mapas clicaveis, o cuidado deve ser ainda maior. Deve-se checar as referéncias das areas com
ligagao de hipertexto (no editor de mapas), alocalizagao do arquivo imagemap (normal mente /cgi-
bin/imagemap) e 0 nome do mapa.

Fechar uma célula em um paragrafo diferente

E ridiculo, mas o Netscape insiste em incluir espagos em branco entre as células se o tag de fim de
célula </TD> ficar separado por uma marca de paragrafo do conteudo da célula. O tag </TD> deve
ser colocado imediatamente depois do conteudo da célula. Exemplo:

Errado



<TD>

<IMG SRC=imagem.gif>

</TD>

Certo

<TD>

<IMG SRC=imagem.qgif></TD>

Fechar uma referéncia em um paragrafo diferente )

Uma variagao desse erro acontece com os links de imagem. E preciso encerrar a ancora de
hipertexto no mesmo paragrafo do conteudo da referéncia. Do contrario, 0 navegador adiciona um

trago da cor do link. A solugao é a mesma do exemplo anterior: colocar o tag </A> imediatamente
depois do conteudo do link.

Exemplos de paginas Web

Neste capitulo mostramos paginas que utilizam algumas das dicas apresentadas neste livro e
contornam de forma criativa as limitagdes de HTML.

c|net

Um dos sites mais acessados de 1995, o c|net combina graficos simples para aumentar a
velocidade de carregamento com uma formatacao discreta, permitindo que um grande numero de
navegadores sejam capazes de visualizar a pagina da mesma forma.

carregamento rapido

Imagens

As imagens utilizados no c|net tém sempre poucas cores e formato é simples, normalmente
retangular ou redondo, sem sombreados nas letras. Cada pagina recebe apenas uma imagem
sofisticada, como vemos acima. O fundo também recebeu uma imagem para dar o tom de amarelo
caracteristico do site.

Texto monoespagado

Como alternativa a fonte padrao dos navegadores, a c|net usa bastante o texto monoespacado,
inclusive nos links de titulos de reportagens.

Alinhamento

O alinhamento centralizado, além de fugir do padréo (& esquerda) garante um bom balanceamento
a pagina indepentemente da largura da janela do navegador.

Um trecho do documento HTML da c|net

<html|>

<head>

<title>c|net online front door</title></head>

<body background="/Images/Backgrounds/bkg.yell.gif" vlink="#006633">

<p align=center>

<font size = 5>

<tt>

<strong>

292,297 registered members and growing<p align=center>

<a href="/Central/Features/Future/"><img border=0 src="/Images/Cv/cv.futurel.gif" width=240
height=165 alt="the future of the Net"></a>

Minc

Um bom exemplo de como combinar imagens com o fundo da pagina.



A imagem da camiseta com um trator desta pagina foi produzida com o fundo transparente. Criada
no programa de desenho sobre um fundo de uma cor que nao aparece em nenhuma parte do
desenho, a imagem passou por um programa como o LView Pro para determinar a cor de fundo. O
arquivo de imagem, na verdade, é assim:

Southern Utah

Esta pagina mostra uma combinagao simples de uma tabela com imagens dentro das células.

A tabela tem quatro linhas, cada uma com trés células. Dentro de cada célula existe uma imagem.
As imagens contém referéncias. Ao clicar em uma imagem, o usuario é levado para outra pagina.
Como as imagens sao links para outras paginas, as bordas das imagens foram eliminadas com o
atributo BORDER=0 para que nao recebessem uma borda da cor dos links. O atributo ALT foi
utilizado para permitir que mesmo navegadores sem capacidade de mostrar imagens pudessem
aproveitar a pagina. As imagens também receberam os atributos VSPACE e HSPACE para
adicionar espago entre ela.

<html>

<Title>Southern Utah</Title>

<BODY Background="/soutah/stone.gif" rgb="#000000" text="#000000" link="#0000ff"
vlink="#ff0000">

<center><FONT SIZE=+4>Southern Utah</FONT></CENTER>

<CENTER>

<TABLE>

<TR>

<TD><A HREF="/soutah/region/index.htm[">

<IMG ALT=Region hspace=1 vspace=1 border=0 SRC="dixiebutton.gif"></A></TD>

<TD><A HREF="/soutah/yellow/index.htm|">

<IMG ALT=Yellow Pages hspace=1 vspace=1 border=0 SRC="redwhitebutton.gif"></A></TD>
<TD><A HREF="/soutah/art/index.htm|">

<IMG ALT=Art hspace=1 vspace=1 border=0 SRC="redrockbutton.gif"></A></TD></TR>
<TR><TD><A HREF="/medical/index.html">

<IMG ALT=Medical hspace=1 vspace=1 border=0 SRC="zionbutton.gif"></A></TD>

<TD><A HREF="/soutah/recreation/index.htm|">

<IMG ALT=Recreation hspace=1 vspace=1 border=0

SRC="sandsnowbutton.gif'></A></TD>

<TD><A HREF="/soutah/education/index.html">

<IMG ALT=Education hspace=1 vspace=1 border=0 SRC="brycebutton.gif"></A></TD></TR>
<TR><TD><A HREF="/soutah/sports/index.htm|">

<IMG ALT=Sports hspace=1 vspace=1 border=0 SRC="sandarchbutton.gif"></A></TD>
<TD><A HREF="/soutah/travel/index.htm|">

<IMG ALT=Travel/Tourism hspace=1 vspace=1 border=0 SRC="sunsetbutton.gif"></A></TD>
<TD><A HREF="/realnet/index.htm[">

0<IMG ALT=Real Estate hspace=1 vspace=1 border=0
SRC="delarchbutton.gif"></A></TD></TR>

<TR><TD><A HREF="/soutah/entertainment/index.htm|">

<IMG ALT=Entertainment hspace=1 vspace=1 border=0 SRC="mtnbutton.gif"></A></TD>
<TD><A HREF="/soutah/business/index.html">

<IMG ALT=Business hspace=1 vspace=1 border=0 SRC="reflectbutton.gif'></A></TD>
<TD><A HREF="/soutah/nationalparks/index.html">

<IMG ALT=National Parks hspace=1 vspace=1 border=0 SRC="sunsetlakebutton.gif'></A></TD>
</TR>

</TABLE>

</CENTER>

</BODY>

</HTML>

@art Gallery

A galeria @art € um bom exemplo de como utilizar texto pré-formatado. Com o texto pré-formatado
pode-se controlar o alinhamento da por¢ao de texto e das imagens.



O texto foi alinhado a direita da pagina utilizando o tag <PRE> e uma sequéncia de tabula¢des
idénticas para cada linha. A imagem esta alinhada a esquerda porque nao recebeu nenhuma
tabulagao.

<TITLE>@art gallery</TITLE>

<body bgcolor=#FFFFFF>

<PRE>

Welcome to @art, an electronic art

gallery affiliated with the School

of Art and Design, the University

of lllinois at Urbana-Champaign.

<IMG ALIGN=bottom SRC="smboxlogo2.gif">

This gallery has been implemented

by the faculty members Kathleen

Programas

W3e

Editor de HTML produzido pelo Nucleo de Computacao Eletrdnica da Universidade do Rio de
Janeiro. Tem versdes em inglés e portugués e permite a edi¢ao facilitada de mapas clicaveis,
fontes coloridas, trilha sonora, tabelas e letreiros, entre outros recursos.

O W3e pode ser copiado no enderego:

http://www.nce.ufrj.br/~cracky/w3e.download.html

HTMLed

Editor de HTML que permite personalizagdo de botées de comandos. Vocé pode criar um botdo
com as suas marcag¢des de HTML mais comuns. Tem conversor de acentos. Na versao para
Windows 95, pode-se abrir os arquivos arrastando-os para a janela do programa. O HTMLed pode
ser copiado em:

ftp://ftp.uol.com.br/pub/netutil/htmled16.zip (Windows 3.x)
ftp://ftp.uol.com.br/pub/netutil/htmled32.zip (Windows 95)

TextPad

O TextPad é um editor de texto para Windows95 que tem excelentes fungdes para editar e
gerenciar paginas de WWW. A principal delas é a possibilidade de fazer busca e troca em um
conjunto de arquivos ao mesmo tempo. Digamos que seja preciso trocar o fag <H1> para <H2> em
uma colegao de 50 paginas. O programa permite abrir multiplos arquivos com apenas uma
operagéo na janela Open do menu File, diferente da maioria dos processadores de texto, nos quais
é preciso fazer o precedimento de abertura de arquivo para cada documento. Assim fica facil e
rapido executar o pedido de busca e troca em todos 0s arquivos abertos com a opgéo Replace do
menu Edit.

Outro recurso poderoso do Textpad é a janela Manage Files, no menu File. Ali é possivel realizar
tarefas como copiar ou mover varios arquivos simultaneamente. Mas a principal aplicagdo deste
gerenciador de arquivos é possibilidade de renomear varios arquivos ao mesmo tempo, fungdo
extremamente Util quando se precisa trocar a extensao de muitos arquivos de . ht mpara . ht nl ,
por exemplo.

O TextPad pode ser copiado no enderego:

ftp://ftp.uol.com.br/pub/netutil/txp3220.zip (Windows 95)

JASC Media Center

O JASC Media Center é um gerenciador de arquivos de imagem essencial para quem trabalha com
uma grande quantidade de ilustragdes nas paginas Web. Além de permitir a visualizagdo de um
conjunto de arquivos na forma de miniaturas (conhecidas como thumbnails), o JASC Media Center
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pode executar uma série de modificagdes simultaneas sobre as imagens. E possivel pedir que uma
colecao completa de arquivos seja transformada de praticamente qualquer formato para GIF89.

O JASC Media Center pode ser copiado no endereco:

ftp://ftp.uol.com.br/pub/netutil/jasc.zip (Windows 3.x)

LView Pro

O LView Pro serve para visualizar e fazer edigdes simples em arquivos de imagem. Diferente do
JASC Media Center, o LView Pro s6 consegue editar um arquivo de cada vez. A fungéo de
Background Color do menu Options serve para marcar uma cor de fundo como transparente.
Também permite a gravagéo no formato GIF89.

O LView Pro pode ser copiado nos enderecos:

ftp://ftp.uol.com.br/pub/netutil/lviewplb.zip (Windows 3.x)
ftp://ftp.uol.com.br/pub/netutil/lview32.zip (Windows 95)

MapThis!

Editor de mapas para Windows 95. Além da interface avangada, o programa permite abrir mais de
um arquivo ao mesmo tempo. Também é possivel dar nomes com mais de oito letras aos arquivos.
O MapThis! pode ser copiado no enderego:
ftp://ftp.uol.com.br/pub/netutil/mpths120.zip

Mapedit

Editor de mapas para Windows 3.x. E o programa mais simples de edigdo de mapas disponivel.
N&o tem barra de ferramentas. Os comandos sao acessados nos menus.

Para copiar o Mapedit, acesse:

ftp://ftp.uol.com.br/pub/netutil/mapedit.zip

Tabela de acentos

Os caracteres especiais da tabela ISO 8859 Latin-1

&A€lig;
& Aacute;
& Acirc;
&Agrave;
&Aring;
& Atilde;
&Auml;
& Ccedil;
&ETH;
& Eacute;
& Ecirc;
& Egrave;
&lacute;
&lcirc;
&lgrave;
&luml;

& Ntilde;
& Oacute;
& Ocirc;
& Ograve;
& Oslash;
& Otilde;
& Ouml;
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& THORN;
& Uacute;
& Ucirc;
&Ugrave;
&Uuml;
&Y acute;
& aacute;
&acirc;
&adlig;
&agrave;
&aring;
& atilde;
&auml;
&ccedil;
& eacute;
&ecirc;
&egrave;
&eth;
&euml;
&iacute;
&icirc;
&igrave;
&iuml;
&ntilde;
& oacute;
&ocirc;
&ograve,
&odash;
&otilde;
&ouml;
&szlig;
&thorn;
&uacute;
&ucirc;
&ugrave,
&uuml;
&yacute;
&#161;
& #162;
& #163;
& #165;
& #166;
&#167;
& #168;
& #169;
&#170;
&#171;
&#173;
&#174;
&#175;
&#176;
&#177;
&#178;
&#179;
& #180;
&#181;
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&#182; q
&#183; .

&#184; ,

&#185; !

&#186; °

&#187; »
&#188; Vi
&#189; Vs
&#190; Ya
&#191; é
&#215; X
&#222; P
&#247, -
&amp; &
&lt; <
&at; >
&quot; "

Lista de tags e atributos

Os tags apresentados aqui formam uma compilagao das defini¢des oficiais da linguagem mais as
extensodes introduzidas por empresas como Netscape e Microsoft. Observagdes em italico indicam
quais navegadores (e a partir de qual versao) aceitam determinado tag, atributo ou opgao. Quando
nenhuma observagéao estiver presente, significa que aquele elemento é aceito por todos os
navegadores.

A tabela mostra os tags com a descri¢gao de suas fungdes, atributos e as respectivas opgdes. Os
atributos e as opgdes devem ser colocados dentro do tag, como no exemplo abaixo.

<BR CLEAR=ALL>

Onde BR ¢é o tag, seguido do atributo CLEAR e sua opgao, ALL.

Pode-se colocar mais de um atributo dentro do mesmo tag.

<FONT Sl ZE=4 COLOR=BLUE>

Tags basicos

<HTML> e <HTML>

Marca o inicio e o fim de um documento HTML.

Exemplo: <HTM_>

<HEAD><TI TLE>T& acut e; tul o da p&aacut e; gi na</ Tl TLE></ HEAD>
<BODY>

Cont e&uacut e; do da p&aacut e; gi na<P>

</ BODY>

</ HTM.>

Aceito por: todos os navegadores

<HEAD> e </HEAD>

Marca o inicio e o fim do cabecalho.

Exemplo: <HTM_>

<HEAD><TI TLE>T& acut e; tul o da p&aacut e; gi na</ Tl TLE></ HEAD>
<BODY>

Cont e&uacut e; do da p&aacut e; gi na<P>

</ BODY>

</ HTM.>



Aceito por: todos os navegadores
<TITLE> e </TITLE>

Marca o inicio e o fim do titulo do documento.

Exemplo: <HTM_>

<HEAD><TI TLE>T&i acut e; tul o da p&aacut e; gi na</ Tl TLE></ HEAD>
<BODY>

Cont e&uacut e; do da p&aacut e; gi na<P>

</ BODY>

</ HTML>

Aceito por: todos os navegadores

<BODY> e </BODY>

Marca o inicio e o fim do conteddo do documento.

Exemplo: <HTM_>

<HEAD><TI TLE>T&i acut e; tul o da p&aacut e; gi na</ Tl TLE></ HEAD>

<BODY>

Cont e&uacut e; do da p&aacut e; gi na<P>

</ BODY>

</ HTML>

Aceito por: todos os navegadores

Atributos

BGCO IOR=#innnnnn: modifica a cor do fundo da pagina (o Apéndice C mostra os valores possiveis
de n).

Exemplo: <BODY BGCOLOR=#FFFFFF> ou <BODY BGCOLOR=#WH TE>O fundo desta
p&aacut e; gi na &eacute; branco</body>

Aceito por: Netscape 1.1 e Internet Explorer

BACKGROUND=imagem. gi £: coloca uma imagem como fundo da pagina.

Exemplo: <BODY BACKGROUND=i magem gi f >Est a p&aacut e; gi na tem uma i magem no
f undo. </ BODY>

Aceito por: Netscape, Internet Explorer e NCSA Mosaic 2.0

BGPROP ERT I ES=FIXED Mantém fixa a imagem de fundo quando a pagina é rolada, criando um
efeito de marca d'agua.

Exemplo: <BODY BACKGROUND=i magem gi f BGPROPERTI ES=FI XED>A i magem dest a
p&aacute; gina n&atilde;o rola junto com o texto.</BODY>

Aceito por: Internet Explorer 2.0

LEFTMARGIN=n: define a largura da margem esquerda da pagina (sendo que n é o valor em pixels
da margem).

Exemplo: <BODY LEFTMARG N=10>A mar gem esquer da desta pagi na &eacute; de 10
pi xel s. </ BODY>

Aceito por: Internet Explorer

TOPMARG IN=n: define a altura da margem superior (sendo que n é o valor em pixels da margem).
Exemplo: <BODY TOPMARG N=10>A nar gem superior desta pagi na &eacute; de 10
pi xel s. </ BODY>

Aceito por: Internet Explorer

T EXT= #nnnnnn: modifica a cor do texto (o Apéndice C mostra os valores possiveis de n).
Exemplo: <BODY TEXT=#FF0000>0O t ext o desta p&aacute; gi na est &acute; em

ver el ho. </ BODY>

Aceito por: Netscape 1.1 e Internet Explorer

LINK=j#nnnnnn: modifica a cor dos /inks nao visitados (o Apéndice C mostra os valores possiveis
de n).

Exemplo: <BODY LI NK=#FF0000>Cs |inks n&atil de; o visitados desta pagi na
apar ecem em ver nel ho. </ BODY>

Aceito por: Netscape 1.1 e Internet Explorer



ALINK=#nnnnnn: modifica a cor dos links ja visitados (o Apéndice C mostra os valores possiveis
de n).

Exemplo: <BODY ALl NK=#FF0000>Cs |inks ativos desta pagi na aparecem em

ver el ho. </ BODY>

Aceito por: Netscape 1.1 e Internet Explorer

VLINK=#nnnnnn: modifica a cor dos links ja visitados (o Apéndice C mostra os valores possiveis
de n).

Exemplo: <BCDY VLI NK=#FF0000>Cs | i nks vi sitados desta pagi na aparecem em
ver el ho. </ BODY>

Links

<A> e </A>

Marca o inicio e o fim de um link.

Atributos

HREF=URL indica para onde o link levard (sendo URL o endereco para onde o link esta
apontando).

Exemplo: <A HREF=htt p: // www. xyz. conkSite da XYZ</ A> (leva para uma pagina em outro
computador, <HREF=t ext 0. ht npText o</ A> (leva para uma outra pagina no mesmo
computador), <A HREF=#capi t ul 01>Capé&i acut e; tul o 1</ A> (leva para uma outra parte do
mesmo documento) ou <A HREF=t ext 0. ht m#capi t ul o1>Cap& acute;tulo 1 do

t ext o</ A> (leva para uma parte determinada de outro documento)

Aceito por: todos os navegadores

NAME=nome: identifica o alvo de um J/ink no meio de um documento (sendo que none é o nome
dado ao alvo de um link).

Exemplo: <A HREF=#capi t ul 01>Cap&i acute;tul o 1</ A>...<A

NAME=capi t ul 01>Cap& acute; tul o 1</ A>

Aceito por: todos os navegadores

TARG ET=WINDOW. abre uma nova janela do navegador com o resultado de um Jink.

Exemplo: <A HREF=htt p: / / wwwv. xyz. com t ar get =wi ndow>Si t e da XYZ</ A> (O pagina
principal do site da XYZ é aberta em uma segunda janela do navegador).

Aceito por: Netscape 2.0

Texto e alinhamento

<BASEFONT>

Modifica a formatagéo padrao do texto.

Atributos

S IZE=n: modifica o tamanho padrdo do texto. Sendo que n pode valer de 1 a 7. O tamanho padrao
do texto é 3.

Exemplo: <BASEFONT SI ZE=5>Text o (coloca o texto de toda a pagina em um tamanho maior).
Aceito por: Netscape 1.1 e Internet Explorer

<FONT> e </[FONT>

Modifica a formatagéo de determinada parte do texto.

Atributos

S IZE=n: modifica o tamanho de determinada parte do texto. Sendo quen é umvalorde 1a 7. O
valor pode ser de -7 a +7 para aumentar o texto em relagao ao tamanho definido no tag
<BASEFONT S| ZE=n>.

Exemplo: <A FONT S| ZE=5>Text o</ FONT> (define o texto no tamanho 5), <BASEFONT

Sl ZE=5><FONT S| ZE=+1>Text o</ FONT> (define o texto no tamanho equivalente ao 6)
Aceito por: Netscape 1.1 e Internet Explorer



COIOR=#nnnnnn: modifica a cor de um trecho de texto. O Apéndice C mostra os valores possiveis
de n.

Exemplo: <FONT COLOR=#nnnnnn>Text 0</ A> ou <FONT COLOR=whi t e>Text o</ A> (coloca o
texto na cor branca)

Aceito por: Netscape 2.0 e Internet Explorer

FAC E=fonte: modifica o tipo do texto. Sendo que f ont e € 0 nome da fonte. A fonte definida
precisa estar instalada no computador do usuario.

Exemplo: <FONT FACE=ARI AL>Text o</ FONT> (coloca o texto na fonte Arial.

Aceito por: Internet Explorer

<B> e </B>

Coloca o texto em negrito.
Exemplo: <B>Text o</ B>
Aceito por: todos os navegadores

<|>e </I>

Coloca o texto em italico.
Exemplo: <l >Text o</ | >
Aceito por: todos os navegadores

<TT>e</TT>

Coloca o texto em uma fonte monoespacgada (Courier, por exemplo).

Exemplo: <TT>Text o</ TT>

Aceito por: todos os navegadores

<P> e </P>

Marca um paragrafo e acrescenta uma linha em branco depois de cada um. E utilizado aos pares
(<P> e </ P>) se for necessaria a colocagao de atributo.

Exemplo: <P>Par &aacut e; gr af o</ P> ou Par &acut e; gr af o<P>

Aceito por: todos os navegadores

Atributo

ALIGN=C ENT ER, LEFT ou RIGHT: alinha o paragrafo ao centro (ALI GN=CENTER), a esquerda
(ALI GNELEFT) ou a direita (ALI GN=RI GHT).

Exemplo: <P ALl GN=CENTER>Par &aacut e; gr af o</ P>

Aceito por: Netscape 1.1, Internet Explorer e NCSA Mosaic 2.0.0

<CENTER> e </CENTER>

Alinha o trecho (texto, imagem ou tabela) ao centro.
Exemplo: <CENTER>Text o</ CENTER>
Aceito por: Netscape e Internet Explorer

<BR>

Insere uma quebra de linha.

Exemplo: Li nha 1<BR>Li nha2

Atributo

CLEAR=ALL joga O texto para a préxima margem livre apds a imagem.
Exemplo: <I MG SRC=i magem gi f >Text 0<BR CLEAR=ALL>Text o0
Aceito por: Netscape e Internet Explorer

<PRE> e </PRE>

Marca um trecho formatado com fonte monoespacada. A formatagdo com espagos e entradas de
paragrafos passa a ser respeitada.

Exemplo: <PRE>T e x t o</ PRE>

Aceito por: Netscape, NCSA Mosaic e Internet Explorer (a versdo Macintosh do Internet Explorer
nao respeita formatagdo com espacos e entradas de paragrafos.



<BLOCKQUOTE> e </BLOCKQUOTE>

Adiciona uma margem de cerca de um centimetro.
Exemplo: <BLOCKQUOTE>Text o</ BLOCKQUOTE>

<Hn> e </Hn>

Marca um titulo. Sendo que n pode ser um valor de 1 a 6.

Exemplo: <H1>T&i acut e; t ul o</ H1>

Aceito por: todos os navegadores

Atributo

ALIGN=CENT ER, RIGHT ou LEFT: modifica o alinhamento do titulo. ALI GN=CENTER alinha o titulo
ao centro. ALI GN=RI GHT, alinha o titulo ao a direita. ALI GN=LEFT alinha o titulo & esquerda.
Exemplo: <HL ALl GN=CENTER>T&i acut e;tul o central i zado</ H1>

Aceito por: Netscape, Internet Explorer e NCSA Mosaic 2.0.0

Linhas

<HR>

Inclui uma linha horizontal.

Exemplo: Text o<hr >Text o

Aceito por: todos os navegadores

Atributos

S IZE=n: define a altura da linha. Sendo que n pode ser um valor de 1 a 100.

Exemplo: <HR SI ZE=10>

Aceito por: Netscape e Internet Explorer

WIDTH=n: define a largura da linha horizontal. Sendo que n pode ser um nimero qualquer ou um
percentual da largura da pagina.

Exemplo: <HR W DTH=200> ou <HR W DTH=50%

Aceito por: Netscape e Internet Explorer

NOSHADE desenha a linha horizontal sem a sombra para dar o efeito de trés dimensdes.
Exemplo: <HR NOSHADE>

Aceito por: Netscape e Internet Explorer

ALIGN=LEFT, RIGHT ou C ENT ER: modifica o alinhamento da linha horizontal.

Exemplo <HR ALI GN=CENTER>

Aceito por: Netscape e Internet Explorer

Listas

<DL> e </DL>

Marcam o inicio e o fim de uma lista de definicdo. Devem ser usados com os tags <DT> e <DD>.
Exemplo: <DL>

<DT>Txt ul o</ DT>

<DD>Text o</ DD>

<DT>Tx1t ul o</ DT>

<DD>Text o</ DD>

</ DL>

Aceito por: todos os navegadores

<DT> e </IDT>

Marcam os titulos de uma lista de definicdo. Devem ser usados junto com os tags <DL> e <DD>.
Exemplo: <DL>

<DT>Tat ul o</ DT>

<DD>Text o</ DD>

<DT>Tat ul o</ DT>

<DD>Text o</ DD>



</ DL>
Aceito por: todos os navegadores

<DD> e </DD>

Marcam o inicio e o fim do texto de uma lista de definicdo. Devem ser usados junto com os fags
<DL> e <DT>.

Exemplo: <DL>

<DT>Tat ul o</ DT>

<DD>Text o</ DD>

<DT>Tat ul o</ DT>

<DD>Text o</ DD>

</ DL>

Aceito por: todos os navegadores

<UL> e </UL>

Marcam o inicio e o fim de uma lista ndo ordenada. Deve ser usado junto com o fag <LI| >. Os itens
da lista recebem marcas graficas na primeira linha conhecidas como bullets.

Exemplo: <UL>

<LI>Item1

<LI>Item 2

</ UL>

Aceito por: todos os navegadores

<OL> e </OL>

Marcam o inicio e o fim de uma lista ordenada. Os itens da lista sdo colocados em ordem e
recebem na primeira linha um namero ou letra. Devem ser usados junto com o fag <LI| >.
Exemplo: <OL>

<LI>Item1

<LI>lem 2

</ o>

Aceito por: todos os navegadores

Atributo

START=n: especifica 0 numero a partir do qual os itens da lista comeg¢am a ser contados. Sendo
que n pode ser um numero ou uma letra. Também podem ser utilizados nimeros romanos.
Exemplo: <OL START=3>

<LI>Item1

<LI>Item 2

</ o>

Aceito por: Internet Explorer e Netscape 1.1

<DIR> e </DIR>

Marcam o inicio e o fim de uma lista. Devem ser usados junto com o tag <LI| >.
Exemplo:<Dl R>

<LI>Item1

<LI>Item 2

</ Dl R>

Aceito por: todos os navegadores

<MENU> e </MENU>

Marcam o inicio e o fim de uma lista. Devem ser usados junto com o tag <LI| >.
Exemplo: <MENU>

<LI>Item1

<LI>Item 2

</ MENU>

Aceito por: todos os navegadores



<LI>

Marca um item de lista. Pode ser usado com os fags <DL>, <UL>, <OL>, <Dl R> e <MENU>.
Exemplo: <UL>

<LI>Item1

<LI>Item 2

</ UL>

Aceito por: todos os navegadores

Atributos

TYPE=n: modifica o tipo de marca que sera colocada antes de cada item da lista. Quando utilizado
em uma lista ordenada (<OL>), pode modificar o tipo de marca para um circulo ou um quadrado.
TYPE=Cl RCLE coloca um circulo vazio (uma falha no Netscape 2.0 para Windows faz com que a
mesma opg¢ao produza um quadrado vazio). TYPE=DI SC coloca um circulo cheio. TYPE=SQUARE
coloca um quadrado cheio. Quando utilizado em uma lista ndo ordenada, modifica o tipo de
caractere que é utilizado para a contagem. TYPE=A ou TYPE=a coloca marcas em ordem alfabética
(A, B, Coua, b, ¢). TYPE=1 marca os itens em ordem numérica. TYPE=l ou TYPE=i marca os
itens com numeros romanos (I, Il, Il ou i, i, iii).

Exemplo: <UL>

<Ll TYPE=square>ltem 1

<LI| >

</ UL>

ou

<OL>

<LI TYPE=a>ltem 1

<LI>Item 2

</ o>

Aceito por: Netscape 1.1 e Internet Explorer

Imagens

<IMG>

Insere uma imagem.

Atributos

SRC=imagem. gi £: indica o arquivo de imagem a ser carregado. Sendo que imagem.gif € o nome
do arquivo de imagem a ser usado.

Exemplo: <I MG SRC=i nagem gi f >

Aceito por: todos os navegadores

DYNSRC=video . dgi £: indica o arquivo de video a ser carregado.

Exemplo: <I MG SRC=i nagem gi f DYNSRC=vi deo. gi f > (0 atributo SRC=i nagem gi f deve
ser colocado para que os navegadores que nao aceitam o atributo DYNSRC possam mostrar uma
imagem)

Aceito por: Internet Explorer

CONTROIS: inclui um conjunto de botdes para controlar a execugao do arquivo de video. Deve ser
utilizado junto com o atributo DYNSRC.

Exemplo: <I MG SRC=i nagem gi f DYNSRC=vi deo. gi f CONTROLS>

Aceito por: Internet Explorer

I0OP=n ou INFINITE define quantas vezes o arquivo de video sera executado. Sendo que n é o
nuamero de vezes que o arquivo sera executado. LOOP=I NFI NI TE executa o arquivo
indefinidamente, até que o usuario mude de pagina. Deve ser utilizado junto com o atributo
DYNSRC.

Exemplo: <I MG SRC=i nagem gi f DYNSRC=vi deo. gi f LOOP=5>

Aceito por: Internet Explorer

START=FILEOP EN e/ou MOUS DV ER: define quando o arquivo de video comecgara a ser executado.
START=FI LEOPEN executa o arquivo quando assim que for carregado. START=MOUSEOVER
executa o arquivo quando o mouse for colocado sobre a imagem. START=FI LEOPEN, MOUSEOVER



executa o arquivo quando for carregado e nas demais vezes em que o mouse for colocado sobre a
imagem. Deve ser usado com o atributo DYNSRC.

Exemplo: <I MG SRC=i nagem gi f DYNSRC=vi deo. gi f LOOP=5 START=MOUSEOVER>

Aceito por: Internet Explorer

ALIGN=n:modifica o alinhamento da imagem em rela¢do ao texto. Sendo que n é uma das opg¢des
a seguir. ALI GN=LEFT faz a imagem “flutuar” a esquerda, enquanto o texto circunda a imagem
pela direita. ALI GN=RI GHT faz a imagem “flutuar” a direita, enquanto o texto circunda a imagem
pela esquerda. ALI GN=TOP alinha o topo da imagem com o topo do elemento mais alto da linha,
que pode ser uma outra imagem. ALI GN=M DDLE alinha a base do texto com o centro da imagem.
ALl GN=BOTTOMalinha a imagem com a base dos outros elementos da linha.

Exemplo: <I MG SRC=i magem gi f ALI GN=LEFT>Text o

Aceito por: Netscape 1.1, Internet Explorer e NCSA Mosaic

ALl GN=TEXTTOR alinha o topo da imagem com o topo do texto, ALI GN=ABSM DDLE alinha o
centro do texto com o centro da imagem. ALI GN=BASELI| NE e ALI GN=ABSBOTTOMalinham a
imagem com a base dos outros elementos da linha Netscape 1.1.

Exemplo: <I MG SRC=i nagem gi f ALI GN=BASEL| NE>Texto

Aceito por: Netscape 1.1

VSPAC E=n: insere espago acima e abaixo da imagem. Sendo que n é o valor em pixels do espaco
a ser adicionado.

Exemplo: <I MG SRC=i nragem gi f VSPACE=10>

Aceito por: Netscape 1.1 e Internet Explorer

HSPACE=n: insere espaco a esquerda e a direita da imagem. Sendo que n é um valor em pixels do
espaco a ser adicionado.

Exemplo: <I MG SRC=i nragem gi f HSPACE=10>

Aceito por: Netscape 1.1 e Internet Explorer

AIT=n: indica o texto para ser colocado quando o navegador ndo mostra a imagem. Sendo que n é
um titulo que identifique a imagem.

Exemplo: <I MG SRC=i nagem gi f ALT=Il nagen®

Aceito por: todos os navegadores

WIDrH=n: determina a largura da imagem e reserva o espago no navegador. Sendo queen é o
valor em pixels da largura da imagem. Deve ser usado junto com o atributo HEI GHT=n.

Exemplo: <I MG SRC=i magem gi f W DTH=344 HEl GHT=233>

Aceito por: Netscape 1.1, Internet Explorer e NCSA Mosaic

H EIGHT=n: determina a altura da imagem e reserva o espag¢o no navegador. Sendo que n é o
valor em pixels da altura da imagem. Deve ser usado junto com o atributo W DTH=n.

Exemplo: <I MG SRC=i magem gi f W DTH=344 HEl GHT=233>

Aceito por: Netscape 1.1, Internet Explorer e NCSA Mosaic

BORDER=n: insere uma borda em torno da imagem. Sendo que n é um valor em pixels da
espessura da borda.

Exemplo: <I MG SRC=i ragem gi f BORDER=1>

Aceito por: Netscape 1.1 e Internet Explorer

ISMAP: indica que a imagem é um mapa clicavel processado no servidor. Deve ser usado junto
com uma referéncia a um arquivo que contenha as informagées do mapa.

Exemplo: <A HREF=ar qui vo. map><| MG SRC=i magem gi f | SMAP></ A>

Aceito por: todos 0s navegadores.

US EMAP=MAPA: indica que a imagem & um mapa clicavel processado no cliente. Sendo que MAPA é
0 nome dado ao mapa processado no cliente. Deve ser usado junto com os tags <MAP> e <AREA>,
gue definem as regides sensiveis da imagem dentro da pagina Web. Pode ser usado junto com o
atributo | SMAP e a referéncia a um mapa processado no servidor.

Exemplo: <MAP NANME=MAPA>

<AREA SHAPE=CI RC COORDS=74, 76, 96, 121 HREF=Cl RCULO. HTM>

<AREA SHAPE=RECT COORDS=270, 123, 179, 32 HREF=QUADRADO. HTM>

<AREA SHAPE=PCLY COORDS=375, 27, 428, 124, 321, 124, 375, 27 HREF=TRI ANGUL. HTM>
</ MAP>



<| MG SRC=nmapa. gi f USEMAP=#napa>

ou

<MAP NAME=MAPA>

<AREA SHAPE=CI RC COORDS=74, 76, 96, 121 HREF=Cl RCULO. HTM>

<AREA SHAPE=RECT COORDS=270, 123, 179, 32 HREF=QUADRADO. HTM>

<AREA SHAPE=PCLY COORDS=375, 27, 428, 124, 321, 124, 375, 27 HREF=TRI ANGUL. HTM>
</ MAP>

<A HREF=/ cgi - bi n/ i magenmap/ mapa. nap>

<| MG SRC=mapa. gi f USEMAP=#mapa | SMAP></ A>

Aceito por: Netscape 2.0 e Internet Explorer

<MAP> e </MAP>

Indicam a marcacgao de um mapa processado no cliente. Deve ser usado junto com o tag <AREA>
e o atributo de imagem USEMAP=#n.

Exemplo: <MAP NANME=MAPA>

<AREA SHAPE=CI RC COORDS=74, 76, 96, 121 HREF=Cl RCULO. HTM>

<AREA SHAPE=RECT COORDS=270, 123, 179, 32 HREF=QUADRADO. HTM>

<AREA SHAPE=PCLY COORDS=375, 27, 428, 124, 321, 124, 375, 27 HREF=TRI ANGUL. HTM>
</ MAP>

<I M5 SRC=mapa. gi f USEMAP=#mapa>

Aceito por: Netscape 2.0 e Internet Explorer

Atributos

NAME=MAPA: sendo que MAPA é o nome do mapa processado no cliente.

Exemplo: <MAP NAME=MAPA>

<AREA SHAPE=CI RC COORDS=74, 76, 96, 121 HREF=Cl RCULO. HTM>

<AREA SHAPE=RECT COORDS=270, 123, 179, 32 HREF=QUADRADO. HTM>

<AREA SHAPE=PCLY COORDS=375, 27, 428, 124, 321, 124, 375, 27 HREF=TRI ANGUL. HTM>
</ MAP>

<I M5 SRC=mapa. gi f USEMAP=#mapa>

Aceito por: Netscape 2.0 e Internet Explorer

<AREA>

Define uma area sensivel do mapa clicavel processado no cliente. Deve ser usado junto com o tag
<MAP> e 0 atributo de imagem USEMAP=#napa.

Exemplo: <MAP NAME=MAPA>

<AREA SHAPE=ClI RC COORDS=74, 76, 96, 121 HREF=CI RCULO. HTM>

<AREA SHAPE=RECT COORDS=270, 123, 179, 32 HREF=QUADRADO. HTM>

<AREA SHAPE=POLY COORDS=375, 27, 428, 124, 321, 124, 375, 27 HREF=TRI ANGUL. HTM>
</ MAP>

<I M5 SRC=mapa. gi f USEMAP=#mapa>

Aceito por: Netscape 2.0 e Internet Explorer

Atributos

SHAP E=formato: define o formato da regido sensivel do mapa processado no cliente. Sendo que
formato é uma das opc¢des a seguir. SHAPE=RECT indica que a regido é um retangulo.

SHAPE=CI RCLE indica que a regido é um circulo. SHAPE=PCLY indica que a regido é um poligono.
Exemplo: <MAP NANME=MAPA>

<AREA SHAPE=ClI RC COORDS=74, 76, 96, 121 HREF=CI RCULO. HTM>

<AREA SHAPE=RECT COORDS=270, 123, 179, 32 HREF=QUADRADO. HTM>

<AREA SHAPE=POLY COORDS=375, 27, 428, 124, 321, 124, 375, 27 HREF=TRI ANGUL. HTM>
</ MAP>

<I MG SRC=nmapa. gi f USEMAP=#napa>

Aceito por: Netscape 2.0 e Internet Explorer

COORDS=%, y: define as coordenadas da regido sensivel. Sendo que x e y sdo valores em pixels
que marcam a coordenada de um ponto na imagem. E x é ponto do eixo horizontal, enquantoy é o
ponto do eixo vertical. Uma area sensivel é formada por varias coordenadas. Quando o formato da



area for SHAPE=RECT (retangulo), ha dois pares de x e y. O primeiro indica o canto superior
esquerdo do retangulo e o segundo, o canto inferior direito. Quando o formato for SHAPE=Cl| RC, ha
a coordenada do centro do circulo e a do raio. Quando o formato for SHAPE=PQOLY, existem pares
de x e y para cada um dos pontos que formam a area.

Exemplo: <MAP NANME=NMAPA>

<AREA SHAPE=ClI RC COORDS=74, 76, 96, 121 HREF=Cl RCULO. HTM>

<AREA SHAPE=RECT COORDS=270, 123, 179, 32 HREF=QUADRADO. HTM>

<AREA SHAPE=PCLY COORDS=375, 27, 428, 124, 321, 124, 375, 27 HREF=TRI ANGUL. HTM>
</ MAP>

<I MG SRC=nmapa. gi f USEMAP=#napa>

Aceito por: Netscape 2.0 e Internet Explorer

HREF=URL indica a URL deve ser carregada quando a area determinada da imagem for clicada.
Sendo URL o endereco que deve ser carregado quando a area determinada da imagem for
clicada. A URL pode ser um enderego completo ou apenas o nome de um arquivo que esta
armazenado no mesmo computador.

Exemplo: <MAP NANME=MAPA>

<AREA SHAPE=ClI RC COORDS=74, 76, 96, 121 HREF=Cl RCULO. HTM>

<AREA SHAPE=RECT COORDS=270, 123, 179, 32 HREF=QUADRADO. HTM>

<AREA SHAPE=PCLY COORDS=375, 27, 428, 124, 321, 124, 375, 27 HREF=TRI ANGUL. HTM>
</ MAP>

<I MG SRC=nmapa. gi f USEMAP=#napa>

ou

Exemplo: <MAP NANME=MAPA>

<AREA SHAPE=CI RC COORDS=74, 76, 96, 121

HREF=ht t p: / / ww. Xyz. conf abc/ abc. ht m >

<AREA SHAPE=RECT COORDS=270, 123,179, 32 HREF=htt p://ww. xyz. conf abc/ >
<AREA SHAPE=PCLY COORDS=375, 27, 428, 124, 321, 124, 375, 27

HREF=ht t p: / / www\. Xyz. conmp

</ MAP>

<I M5 SRC=mapa. gi f USEMAP=#mapa>

Aceito por: Netscape 2.0 e Internet Explorer

NOR EF: indica que a area determinada nao chama arquivo nenhum. Serve para definir que
qualquer area que nao esteja dentro das ligadas a uma URL com HREF=URL nao seja clicavel.
Deve ser usado dentro do tag <AREA> no lugar de HREF=URL. O valor de COORDS=x, y deve
conter a area total da imagem. No exemplo a seguir, a dimensao da imagem é de 428 pixels de
largura e 124 pixels de altura.

Exemplo: <MAP NANME=MAPA>

<AREA SHAPE=ClI RC COORDS=74, 76, 96, 121 HREF=Cl RCULO. HTM>

<AREA SHAPE=RECT COORDS=270, 123, 179, 32 HREF=QUADRADO. HTM>

<AREA SHAPE=PCLY COORDS=375, 27, 428, 124, 321, 124, 375, 27 HREF=TRI ANGUL. HTM>
<AREA SHAPE=RECT COORDS=0, 0, 428, 124 NOHREF>

</ MAP>

<I MG SRC=nmapa. gi f USEMAP=#napa>

Aceito por: Netscape 2.0 e Internet Explorer

Marquee

<MARQUEE> e </MARQUEE>

Permite fazer um trecho de texto correr de um lado a outro da tela.

Exemplo: <MARQUEE>Text o</ MARQUEE>

Aceito por: Internet Explorer

Atributos

ALIGN=TOP, MIDDLEOU BOTTOM modifica o alinhamento do texto em volta do marquee.

ALl GN=TOP alinha o texto com o topo do marquee. ALI GN=M DDLE alinha o texto com o centro do
marquee. ALI GN=BOTTOMalinha o texto com a base do marquee.



Exemplo: <MARQUEE ALl GN=TOP>Text o</ MARQUEE>

Aceito por: Internet Explorer

BEHAVIOR=SCROLIL S LIDEOU ALT ERNAT E controla 0 comportamento do texto dentro do
marquee. BEHAVIOR=SCRO LLfaz com que o texto entre por um dos cantos do marquee e sai por
outro. Com B EHAVIOR=S LIDE 0 texto entra por um cantos do marquee e para ao chegar no canto
oposto. Com BEHAVIOR=ALT ERNAT E 0 texto fica passando de um canto a outro, sempre dentro
do marquee.

Exemplo: <MARQUEE BEHAVI OR=SLI| DE>Text o</ MARQUEE>

Aceito por: Internet Explorer

BGCOIOR=finnnnnn: muda a cor do fundo do marquee. O Apéndice C mostra os valores possiveis
de n.

Exemplo: <MARQUEE BGCOLOR=#FF0000>Text o</ MARQUEE>

Aceito por: Internet Explorer

DIR ECT ION=LEFT ou RIGHT: define a diregdo na qual o texto se move. DI RECTI ON=LEFT faz o
texto correr para a esquerda. DI RECTI ON=RI GHT faz o texto correr para a direita.

Exemplo: <MARQUEE DI RECTI ON=RI GHT>Text o</ MARQUEE>

Aceito por: Internet Explorer

H EIGHT=n ou n%: define a altura do marquee. Sendo que n é um valor em pixels ou um percentual
da altura da janela.

Exemplo: <MARQUEE HEI GHT=20 W DTH=50% Text o</ MARQUEE>

Aceito por: Internet Explorer

WIDrH=n ou n%: define a largura do marquee. Sendo que n é um valor em pixels ou um percentual
da largura da janela.

Exemplo: <MARQUEE HEI GHT=20 W DTH=50%Text o</ MARQUEE>

Aceito por: Internet Explorer

HSPAC E=n: define margens a esquerda e a direita do marquee. Sendo que n é um valor em pixels.
Exemplo: <MARQUEE HSPACE=10>Text o</ MARQUEE>

Aceito por: Internet Explorer

VSPAC E=n: define margens acima e abaixo do marquee. Sendo que n é um valor em pixels.
Exemplo: <MARQUEE VSPACE=10>Text o</ MARQUEE>

Aceito por: Internet Explorer

1ooP=n: define quantas vezes o texto ird cruzar o marquee. Sendo que n é o nimero de vezes
que o texto ira cruzar o marquee. Se n forigual a 1 ou a | NFI NI TE, o texto ira se movimentar
infinitamente.

Exemplo: <MARQUEE LOOP=2>Text o</ MARQUEE>

Aceito por: Internet Explorer

SCRO LLAMOUNT=n: controla a velocidade do texto, definindo o niumero de pixels entre cada
redesenho do texto. Sendo que n é o valor em pixels que separa cada redesenho do texto. Quanto
maior for n, mais rapido sera o movimento texto.

Exemplo: <MARQUEE SCROLLAMOUNT=20>Text o</ MARQUEE>

Aceito por: Internet Explorer

SCROLLDEIA ¥=n: controla a velocidade do marquee ao definir os intervalos de redesenho do
texto. Sendo que n é o valor em milisegundos do intervalo de redesenho do texto. Quanto menor
for n, mais rapido sera o texto.

Exemplo: <MARQUEE SCROLLDELAY=10>Text o</ MARQUEE>

Aceito por: Internet Explorer

Som

<BGSOUND>

Carrega um arquivo de audio como trilha sonora da pagina.
Exemplo: <BGSOUND SRC=som wav>
Aceito por: Internet Explorer



Atributos

SRC=som. wav: define o nome do arquivo de audio a ser carregado Sendo que som wav € 0 home
do arquivo a ser carregado. Aceita os formatos . WAV, . AUe .M D.

Exemplo: <BGSOUND SRC=som wav>

Aceito por: Internet Explorer

1oOP=n: define quantas vezes o arquivo de audio sera executado. Sendo que n é o numero de
vezes que o arquivo de audio sera executado. Se n forigual a 1 ou a | NFI NI TE, o arquivo sera
executado infinitamente.

Exemplo: <BGSOUND SRC=som wav LOOP=I NFI NI TE>

Aceito por: Internet Explorer

Tabelas

<TABLE> e </TABLE>

Marca o inicio e o fim de uma tabela.

Exemplo: <TABLE>

<TR>

<TD>Text o</ TD>

<TD>Text o</ TD>

</ TR>

</ TABLE>

Aceito por: Netscape, Internet Explorer e NCSA Mosaic 2.0.0

Atributos

BORDER=n: define a borda da tabela. Sendo que n é o valor em pixels da borda.

Exemplo: <TABLE BORDER=1>

<TR>

<TD>Text o</ TD>

<TD>Text o</ TD>

</ TR>

</ TABLE>

Aceito por: Internet Explorer 2.0, Netscape 1.1 e NCSA Mosaic

BOR DERCO IOR=#innnnnn: define a cor principal da borda. O Apéndice C mostra os valores de
cores possiveis de n.

Exemplo: <TABLE BORDER=1 BORDERCOLOR=#FF0000>

<TR>

<TD>Text o</ TD>

<TD>Text o</ TD>

</ TR>

</ TABLE>

Aceito por: Internet Explorer

BORDERCOIORLIGHT= #nnnnnn: define a cor da sombra mais clara da borda. O Apéndice C
mostra os valores de cores possiveis de n.

Exemplo: <TABLE BORDER=1 BORDERCOLOR=#FF0000 BORDERCOLORL| GHT=#FFFFFF>
<TR>

<TD>Text o</ TD>

<TD>Text o</ TD>

</ TR>

</ TABLE>

Aceito por: Internet Explorer

BOR DERCO LOR DARK= finnnnnn: define a cor da sombra mais escura da borda. O Apéndice C
mostra os valores de cores possiveis de n.

Exemplo: <TABLE BORDER=1 BORDERCOLOR=#FF0000 BORDERCOLORL| GHT=#FFFFFF
BORDERCOL ORDARK=#000000>

<TR>

<TD>Text o</ TD>



<TD>Text o</ TD>
</ TR>
</ TABLE>

Tabela de cores

A tabela abaixo apresenta os codigos de cores que podem ser utilizados em documentos HTML. Somente 0s
nomes de cores acompanhados de asterisco podem ser utilizados no lugar dos codigos. Olive, fuchsia, purple
e teal nao tém correspondentes em codigo.

Nome da cor Céodigo da JiAparénci
cor a
White HFFFFFF |
*Red #FF0000
*Green #OO0FFOO0
*Blue #0O000FF
Magenta #FFOOFF
Cyan HOOFFFF
*Yellow #FFFFOO
*Black #000000
* Aqua #70DB93
Baker's Chocolate #5C3317
Blue Violet #OFS5FOF
Brass #B5A642
Bright Gold #D9D919
Brown H#HAB2A2A
Bronze #8C7853
Bronze Il #AG67D3D
Cadet Blue H#5FOFOF
Cool Copper #D98719
Copper #B87333
Coral #FF7FO0
Corn Flower Blue #A2426F
Dark Brown #5C4033
Dark Green H#H2FAF2F
Dark Green Copper HAATE6E
Dark Olive Green HAFAF2F
Dark Orchid #9932CD
Dark Purple #871F78
Dark Slate Blue #6B238E
Dark Slate Grey H#H2FAFAF
Dark Tan #O7694F
Dark Turquoise #7093DB
Dark Wood #855E42
Dim Grey #545454
Dusty Rose #3856363




Feldspar #D19275
Firebrick H#BE2323

Forest Green #238E23

* Fuchsia

Gold HCD7F32
Goldenrod #DBDB70
Gray #C0OCOCO
Green Copper #527F76

Green Yellow #93DB70
Hunter Green #215E21
Indian Red HAE2F2F

K haki HOFOF5F

Light Blue #COD9D9 |
Light Grey H#ABABAS |
Light Steel Blue #8FFBD
Light Wood HEIC2A6 |
*Lime #32CD32 |
Mandarian Orange H#EAT7833
*Maroon H#HBE236B
IMedium Aquamarine #32CD99
IMedium Blue #3232CD
Medium Forest Green #6BBE23
IMedium Goldenrod HEAEAAE
IMedium Orchid #9370DB
Medium Sea Green #426F42
[Medium Slate Blue #7FOOFF
IMedium Spring Green H7FFF00
Medium Turquoise #70DBDB
[Medium Violet Red #DB7093
[Medium Wood #A 68064
Midnight Blue #2F2FAF
*Navy #23238E

Neon Blue #4DADFF
Neon Pink HFFEECT7

New Midnight Blue #00009C

New Tan HEBC79E

Old Gold #CFB53B
*Olive

Orange #FF7FO0
Orange Red #FF2400
Orchid #DB70DB |
Pale Green #3FBC8F

Pink #BC8F8F

Plum HEAADEA |
*Purple |
Quartz #DOD9IF3

Rich Blue #5950AB |




Salmon HEFA242
Scarlet #8C1717
Sea Green #238E68
Semi-Sweet Chocolate #6B4226
Sienna #BE6B23

* Silver HEBGESFA
Sky Blue #3299CC
Slate Blue H#OO07FFF
Spicy Pink #FF1CAE
Spring Green H#OOFF7F
Steel Blue #236B8E
Summer Sky #38BODE
Tan #DB9370
*Teal

Thistle #D8BFD8
Turquoise #ADEAEA
\Very Dark Brown #5C4033
\Very Light Grey #CDCDCD
Violet HAF2FAF
Violet Red #CC3299 |
\Wheat #D8D8BF
Y ellow Green #99CC32




