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1.Introducao

Considerado como o software de computagao grafica mais popular para PC's, o CorelDraw 8 é
sem duvida um estudio artistico completo. Apesar do pacote compreender dois outros
programas, vamos voltar toda nossa atengao ao programa central - suficiente para criarmos
ilustragdes precisas, desenhar trabalhos artisticos de forma livre, desenhos técnicos envolvidos
em projetos de engenharia, em fim, qualquer coisa que sua imaginagao permitir e muito mais.
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2.Tela de Apresentacao

Ao carregar o CorelDraw pela primeira vez, vocé vera a tela de boas-vindas que podera ser
oculta em um novo carregamento, bastando para isto, desativar a caixa de verificagao Exibir
esta Tela Bem-vindo ao iniciar, em seguida, cligue sobre o icone Novo grafico, para
conhecermos 0 nosso estudio artistico.
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3. Criacao de Figuras Simples

Se alguém lhe pedisse para fazer um desenho, com lapis e papel em maos, qual seria a sua
dificuldade?. Bem, se existe alguma, ela continuara no CorelDraw. Mas tirando os desenhos de
formas livre, encontramos diversos recursos que estao ao alcance de todos.

Abaixo encontramos a barra de ferramentas para desenhos com diversos botbes e suas
respectivas fungbes. Em seguida, utilizaremos algumas ferramentas para criarmos figuras
simples.

Ferramenta Selecio
Ferramenta Forma
Ferramenta Zoom
Ferramenta Mao Livre
Ferramenta Retangulo
Ferramenta Elipse
Ferramenta Foligona
Ferramenta Texto

Ferramenta Preenchimenta Interativa
Ferramenta Transparéncia Interativa
Ferramenta Mistura Interativa

Ferramenta Tragado
Ferramenta Preenchimento

& BT B0 0080~

Selecione a Ferramenta Mao Livre - dé um clique sobre o botdo. Agora, arraste o ponteiro
sobre a pagina para tragar uma linha, em seguida, solte o botdo. Para obter linhas retas, dé um
cligue na posicao inicial, logo apds, leve o ponteiro até a posicao final e dé outro clique ou,
mantenha a tecla Ctrl pressionada para obter tragos retos a cada 15 graus. Faca algumas linhas
retas e curvas para se familiarizar mais com esta ferramenta.

Linhas Curvas / |

Linhas Fetas
I

1 Ponteiro do Mousze
e N0 Formato para Desenho

Podemos rapidamente apagar um ou mais desenhos usando a Ferramenta Selegdo. Dé um
cligue sobre esta ferramenta, em seguida, clique sobre a linha de um determinado desenho
para seleciona-lo, logo apds, pressione a tecla Delete. Para apagar varios desenhos ao mesmo
tempo, arraste o ponteiro de forma a envolver todas as linhas para seleciona-las, em seguida,
pressione a tecla Delete.

Ainda falando sobre a Ferramenta Mao Livre, verifigue que o botdo, que representa a
ferramenta, exibe um pequeno triangulo no canto inferior direito. Ao dar um cliqgue sobre este
3
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triangulo, é exibido uma barra com outras ferramentas, esta barra é conhecida como menu
adjunto.

3.1. Linhas Curvas

No menu adjunto da ferramenta Mao Livre, selecione a ferramenta Bézier - especifica para
criacao de linhas curvas, e dé um clique em algum ponto da pagina para marcar o inicio da
linha, clique em outro ponto mas nao solte o botdo do mouse, neste momento é tragcado uma
linha, arraste o ponteiro do mouse ao redor deste ponto e verifique a curvatura da linha - quanto
mais vocé afasta o ponteiro do ponto, maior sera a curva.

Depois de encontrar a curvatura desejada, solte o botao; clique em outro ponto e verifique que é
mantida a sequéncia da curvatura. Para interromper, clique sobre qualquer outra ferramenta.
Note que a barra de Propriedades é exibida de acordo com a ferramenta selecionada, nesta,
encontraremos recursos para a mudancga de estilo, tamanho, giro e espelhamento.
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3.2. Figuras Geométricas

Na barra de ferramentas para desenhos, encontramos trés botdes especificos para a criagédo de
retangulos, elipses e poligonos. Selecione o botdo Retangulos, posicione o ponteiro do mouse
sobre a pagina e arraste-o para criarmos o retangulo - mantenha a tecla Ctrl pressionada para
obter quadrados.

Realize os mesmos procedimentos para a criagdo de Elipses e, mantenha a tecla Ctrl
pressionada para obter circulos.
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A ferramenta Poligono tem trés formas predefinidas que sao exibidas através do menu adjunto
(clique no tridngulo localizado no canto inferior direito da ferramenta). Use estas formas para
criar um poligono, espiral e uma grade.

[=1:4

[ok]

Com relag&o ainda aos poligonos, nés poderemos mudar as caracteristicas atraves da barra de
Propriedades. Nela encontraremos recursos para mudar a posigdo do objeto de forma precisa,
alterar o tamanho, escala, angulo dos objetos, deslocar o objeto usando o recurso de
espelhamento, aumentar ou diminuir o numero de pontas, alternar entre poligono e estrela, e
variar os angulos do poligono.

Posigao do Tamanho do Fator de
objeta ohjeto escala
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AT e RNE

Paraaﬁét/e | Para Tre | g

Botao deslizante Botdes para Alterna entre
para avariacdo de  espelhamenta poligono e estrela
angulos

3.3. Ferramenta Selecao

Vimos que a ferramenta Sele¢ao permite selecionar um ou mais objetos, mas através desta
ferramenta também poderemos arrastar o objeto para determinada posi¢cao e redimensiona-lo.
Para movimentar o objeto, basta seleciona-lo e arrasta-lo para a posicao desejada. Para
redimensionar, posicione o ponteiro sobre um dos quadradinhos indicadores de selecao e,
arraste para o interior (diminui) ou exterior (aumenta) do objeto.

Outra forma de selecionar varios objetos, mas de forma aleatéria, é selecionando cada objeto
desejado mantendo a tecla Shift pressionada.
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3.4. Desfazer e Refazer

K] | (ua

Estas duas opgdes do menu Editar ou da Barra de Ferramentas, estdo disponiveis em diversos
programas, tendo as mesmas fungdes, isto é, a opcao Desfazer volta a ultima agao, e a opgao
Refazer repete a ultima agcdo desfeita. Como exemplo, selecione um objeto e, em seguida,
pressione a tecla Delete para apaga-lo. Através da opg¢ao Desfazer, recupere o objeto excluido.

3.5. Colorindo os Objetos

Vamos agora aprender como colorir os objetos. Crie um desenho usando as ferramentas ja
estudadas, em seguida, selecione o objeto a ser colorido. D& um cliqgue sobre a cor desejada,
na Paleta de Cores (lado direito da tela), com o botdo esquerdo para selecionar a cor de
preenchimento, e com o botéo direito para selecionar a cor de contorno.

As linhas sao coloridas através do botao direito do mouse sobre a cor desejada. Para escolher
uma cor vizinha a uma determinada cor da Paleta, basta dar um clique e manter pressionado o
botdo por alguns segundos para que seja exibido um quadro com variagdes da cor escolhida.
Veja na figura a seguir, os locais para a remogao das cores e expansao da Paleta de cores
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Indicador de cor de preenchimento

Cligue agui para expandir a Paleta de cores

Um recurso muito interessante com relagdo a Paleta de Cores, é a condi¢cao de utilizarmos a
mistura de cores de forma interativa. Para isto, selecione um objeto preenchido (tem que ser
preenchido), em seguida, clique sobre uma cor que deseje misturar com a existente no objeto,
mantendo a tecla Ctrl pressionada. Vocé podera repetir este procedimento com outras cores
para obter o efeito desejado.

3.6. Ferramenta Zoom

A maioria das figuras que criamos foram relativamente grandes, considerando o fato de terem
sido feitas sobre a pagina que é exibida em tamanho reduzido. N6s poderemos ampliar a visédo
e desenhar ou editar, sobre uma parte selecionada da pagina. Para obter a ampliacdo de uma
determinada parte da pagina, basta arrastar o ponteiro sobre a regido desejada, apds
selecionar a ferramenta Zoom.

Com esta ferramenta selecionada, o ponteiro passa para o formato de uma lupa. Um clique no
botao esquerdo amplia, também, a visao na posi¢cdo do ponteiro; para reduzir, clique sobre o
botao Reduzir da barra de Propriedades.
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Atraves deste botdo poderemos realizar o enguadramento arrastando o ponteiro do maouse
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4. Gravacao, Encerramento e Abertura de Documentos

Através do CorelDraw € possivel manipular os arquivos utilizando as opgdes existentes nos
menus para realizar tais operacgoes:

4.1. Gravacao

Para gravar todo o trabalho feito, basta selecionar a op¢ao Salvar do menu Arquivo. No quadro
exibido, entre como 0 nome do arquivo e, em seguida, selecione o botdo Salvar. Vocé também
podera salvar o seu trabalho através do botdo Salvar da barra de ferramentas. O quadro de
dialogo Salvar Desenho foi exibido porque o arquivo estava sendo salvo pela primeira vez, isto
€, se vocé selecionar outra vez a opgao Salvar, o arquivo sera salvo com as alteracdes feitas, e
nenhum quadro de didlogo sera exibido.

Salvar Desenho m
soren [ =8l
|1 Exemplos Cancelar |
1 Find
|_Jtodelos
|2 MNet_Faw
| Pre.ench_cont Yersdo:

2 Scripts I\»’erséo a0 VI
Digite aqui o name do
arguivo Miniatura:
10K (cor) hd
Marme da [Graficot]
arguivo:
Salvarcoma  [CorelDRAW (CDR) =]

tipo:
Falavras-chawve: I

Anotagties; Avancadas... |

™ Incorporar fontes utilizando TrueDoc (Th)

4.2 Encerramento e Abertura

Para fechar um arquivo que ja foi salvo, isto &, ja tem um nome, basta selecionar a op¢ao
Fechar do menu Arquivo. Ao usar esta opgdo, a pagina com os objetos desaparecem e resta
praticamente apenas duas opg¢des para continuar a usar 0 programa. Se vocé selecionar o
botdo Novo da barra de ferramentas, uma nova pagina em branco é exibida para o inicio de um
novo trabalho.

A outra opgao € abrir um arquivo que ja foi salvo em disco. Para isto, vocé devera selecionar a
opg¢ao Abrir do menu Arquivo, ou dar um clique sobre o botao Abrir da barra de ferramentas.
Sera exibido o quadro de dialogo Abrir desenho, onde devera ser selecionado o arquivo a ser
aberto e, em seguida, dar um clique sobre o botdo Abrir.
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Abrir desenho B
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