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Resolucédo e Render a 300 DPI

Entendendo a diferenca entre Vetor e Raster

Existem dois tipos de imagens, as vetoriais e as raster, vetoriais Si0 imagens que nao tem uma qualidade fotografica, sio
tragos regidos por operagoes matematicas que tem a vantagem de poderem ser aumentadas sem que tenha distor¢ido ou perda
de qualidade daimagem, por exemplo um desenho do Auto CAD (DWG), um arquivo do FreeHand, do Illustrator, as
extensdes mais comuns sio WMF, DXF, Al, CDR, entre outras.

Raster sio0 imagens geradas por um mapa de bhits, por isso recebem o nome genérico de Bitmap, nao tem nada haver com a
extensio BMP, as imagens raster possibilitam uma qualidade fotografica mas como sio formadas por pixeis (menor parte da
imagem, unidade de resolugio de video) nao podem nunca serem aumentadas, pois é impossivel para 0 programacriar pixeis
onde nio existe. Os pixeis sio quadradinhos de uma unica cor que formam aimagem, quanto mais nitida e detalhada a
imagem mais pixeis elatem, por consequéncia maior o tamanho tanto em cm quanto em Mb. Quando aumentamos uma
imagem deste tipo em um programa de Paint vai criar copias do pixel em seu redor, pois 0 programanao sabe que cor aquele
pixel deveriater se aimagem tivesse sido escaneada com maior resolugao, sendo assim aimagem "estoura’, ou "pixa' como
falamos, pois os quadradinhos (pixeis) ficam grandes demais podendo ser vistos dando um aspécto de baixa qualidade na
imagem. As extensdes mais comus sio BMP, JPG, TGA, TIF, GIF, RLA.

Passo a passo no Autocad

T)Calcular o tamanho de saida da renderizagio: Tamanho daimpressio desegjada, dividido por uma polegada quadrada,
multiplicado pelaresolugio desgjada. Exemplo de umaimpressio tamanho A3 (42 x 29,7 cm):

* pode-se desconsiderar cercade 2 cm, que siao as margens do papel, portanto, 40 x 27,7.

40/ 2.54 x 300 = 4.724 (lado 1)
27.7/2.54 x 300 = 3.271 (lado 2)

Ao renderizar em qualquer programa de render ex. Max, Rino, etc. este deveria ser o tamanho dado na renderizagdao. No
Autocad, no entanto, o tamanho maximo de saida é de 4.096 x 3.072 (devendo este ser 0 tamanho de saida usado parauma
impressio formato A3).

2)Outros parametros. Em Destination>File>TGA, Tamanho (o maximo), 24 bits.
3)Em Rendering Option (marcar shadows - sombras) e More Options>Anti-Aliasing (Low)

Redimensionando no Photoshop

1) Abrir aimagem TGA renderizada.
2) Menu IMAGE > IMAGE SIZE
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Image Size

— Pixel Dimensions: 2,230 (was 2,23M)

width:  [1024 | pixels | :l .

Height: [768 | pixels |

— Docurment Size:
width:  [36.12 | cm |
Height: | I j :|

| pixelssinch

Fesolution:

v Constrain Proportions

cample [mage: | Bicubic j

Auto..

a) Clicar no campo "Resample Image"

b) Em Resolution (Escolher PIXELS/INCH, e digitar 300 DPI)

c) OK
Salvando no Photoshop

a) File>Save As
b) Escolher o nome do arquivo e formato JPG

C) Naproximatela (JPEG OPTIONS), em Quality (12, Maximum)

d) OK
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