Utilizando o Comando Merge

Este comando encontra-se no Menu File. Sua fungéo é importar objetos ou sequéncias em

terminagéo MAX.

Crie algum objeto e
salve. Va no menu File
e selecione o comando
Reset.
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No meu caso, salvei o
meu objeto ao lado com
nome de boneco.
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Vé de novo no Menu
File e abra um outro
arquivo.

No meu caso carregue
este projeto ao lado.




#% 3D Studio MAX R2.5 - Untitled

XM Edit Toolz Group Wiews Hendering  Track Wiev

Mew... Clrl+r4
Beset
Open... Chrl+0
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Replace...
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Impart....
Expart...
Archive...

Apés ter carregado um
arquivo, va de novo
menu File e Selecione
Summary Infao... Merge.

"Wiew File...

Configure Paths...
FPreferences. .

1 C:h3D5M A2 BhSceneshopera. mas
2 ChADSMAXZ B\Scenez\PINHEIRDE. max

E it

Abriré a caixa de trabalho Merge File.
Selecionei o arquivo boneco para ele faga parte do meu projeto.

Abriré entao a caixa de trabalho Merge. Ela é responsavel por selecionar quais partes do

obejto ou projeto vocé quer importar. ISso € muito pratico, pois vocé pode pegar s6 uma cadeira
em que existe em um outro projeto, de vez de importar o0 projeto por inteiro..

DuplicateName | Poders exisir objetos

COmMO 0 mesmo nome
Object Line03 has the zame name as an object in the scene. nos dois projetos. Isso
deixard o MAX em
duvida e ele pedira que
[ Apply to &l Duplicates: vocé carregue (merge),
rescreva por cima

ILineUE (Skip) ou delete o

Skip obejto antigo.

Delete OId Cancel ] Sempre altere o nome

do obejto, quando o
MAX ficar em duvida.




Como vocé pode estar
vendo o MAX adicionou
o0 objeto boneco na
minha sequéncia.




