Efeitos de P6s Producao

Este tutorial é mais indicado para usuario mais experientes

O 3D Studio Max dispéem de um comando chamado Video Post, que encontra-se no menu

Rendering, que é usado para criar efeitos de pos produgdo. Estes efeitos se bem utilizados,
podem valorizar e muito os trabalhos. Existem centenas de feitos pds produg¢ado. O 3D Studio Max
2.5 vem com os mais famosos filtros (Lens Flare, High Ligths, Glow dentre outros).
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Abriré a caixa de

trabalho Video Post.
Aqui é o local onde
vocé configura todos
as propriedades de
pés produgéao da
animacgao.

1) Este icone adicona
uma porta de visao
para que o Vpost faca
o efeito.

2) Este icone é que
vocé vai adiconar o
efeito na sua
producao.

3) Este icone &
cofigura em que
formato saira sua
animagoes (AVI, MOV,
TIF, TGA..)

A primeira coisa a se
fazer quando se entra
no Video Post é avisar
ao Max em que View
port sofrera o efeito.
Clicando na icone com
o numero 1
correspondete a
imagem a cima, abrira
esta caixa de trabalho
ao lado. Selecione a
View port.
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O prodimento é
avisar ao MAX qual
efeito que ird utilizar.
No Nosso Caso o Lens
Effects Highlight.
Clincando na icone
corespondente ao
namero 2, abrirda uma
Caixa de Nome Add
Image Filter Event.
Selecione o Highlight.

Nesta Caixa Existe um
botdo de nome Setup.
Clique-o.
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Abriré entdo a Caixa

de Trabalho Lens
Effects Highlight.

Veja se a opgao Object
ID esta igual a 1.

O Botao Preview
mostra como o feito
ficara em uma cena
exemplo.

Se vocé quiser ver
como vai ficar a cena,
voceé tera que clicar no
Botdo VP Queue.

Nao vou comentar
sobre as configuracées
das Highlights pois
teria que criar um
exemplo para
descreve-las.
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Para Renderizar a
cena vocé tera que ir
no icone que a seta
esta marcando.

Renderizando no
Render normal,
nenhum efeito pos
producdo aparecera na
sua imagem.

O Execute Video Post
é quase igual ao
Render normal, ele sé
tem menos comandos.



