Animacao Antropomorfica

Manipular um objeto que seria inanimado é chamado de animacgdo
antropomorfica. Vocé ja deve ter visto algum comercial de TV cujo personagens
eram os proprios produtos agindo e interagindo com pessoas. Isso é a animacgao
antropomorfica, ou seja, a técnica de animar objetos que na realidade seriam
inanimados. Mas como dar vida a personagens que nao tem bracos, pernas,
uma cabega e somente um corpo? A resposta esta na técnica aplicada. Com
uma boa temporizacdo e posturas fortes vocé conseguira expressar a maioria
dos movimentos reais em um objeto. Neste tipo de animacdo a temporizacao é
fundamental para que o resultado seja satisfatorio, por isso requer muito tempo
de pratica até conseguir resultados realmente convincentes.
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Animar um personagem sem rosto pode ser extremamente dificil, mas é também um dos
melhores exercicios que um animador pode realizar. Todas as expressdes e sentimentos que se
guer demonstrar estara diretamente ligada a temporizacdo da animacgdo. Se cravarmos a
temporizagdo e usarmos bastante antecipacdo e movimentos excedentes, estaremos ja
comecando a dar vida a animagdo antropomérfica. Vocé tem que se lembrar que o personagem
nao tem olhos, membros e demais elementos que caracterizam um personagem, por isso, o
publico estara diretamente focado ao modelo, em suas posturas e na temporizacdo. Qualquer
erro de temporizagdo sera facilmente percebido e uma temporizagdo ruim se transformara em
uma temporizagdo muito ruim. Por isso mesmo que dizemos que este tipo de animagdo € um
excelente método para aperfeicoamento do animador.

Bom, para animar um personagem de formas estaticas, as juntas serdo os Unicos pontos de
movimentagcdo. Como nao podemos alterar sua forma, modificadores como Bend, Twist e Taper
estardo descartados. Temos entdo que valorizar o personagem nos processos de antecipagao, nos
movimentos excedentes e nas suspensdes moveis. E claro que também devemos atribuir a que
partes do modelo representam os membros, como cabecga, corpo, etc. Um abajur pode ter sua

[&mpada como face e o refletor imaginado como a cabeca e o corpo se prolonga para baixo até a
mesa.

Para animar personagems Volumosos devemos sempre alterar a sua forma, pois a concepgao
geral é ultrapassar a barreira do realismo. Existem muitas variaveis para dar personalidade a
este tipo de personagem e isso sera basicamente afetado de acordo com os modificadores que
vocé ira aplicar. Modificadores como Bend, Twist, Taper, FFDs e varios outros podem caracterizar
muito bem a situacdo que vocé deseja que seu personagem viva. Veja como modificadores
diferentes alteram a personalidade de um personagem nas figuras abaixo:

Usando um modificador Um modificador Twist Usando um FFD vocé pode fazer com que
Bend podemos dar a caixa permite que o 0 personagem empine o peito
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Ferramentas como dimensionar, curvar, torcer, etc sao muito
praticas neste tipo de animagdo, mas funcioam melhor com
objetos simples, como uma caixa de cereal mostrada no exemplo
acima. Claro que elas tem limitacOes. Se vocé desejar fazer com
gue uma caixa ande, ndo ha modo convincente de fazer com que
se mude o posicionamento dos pés, mesmo porque ela ndo tem
pés. Uma alternativa usada, e muito usada, é a a caminhada
através de uma série de saltos ou pulos que ndo dependem do
posicionamento exato dos pés.

A animacao antropomorfica requer muito tempo de pratica e
paciéncia até conseguir acertar a temporizacdo e a personalidade
correta que se deseja dar ao personagem, mas repito mais uma
vez, € um excelente exercicio para que vocé se torne realmente
um excelente animador.

Facga o tutorial que dispomos aqui na 3DZone e inicie neste
fantastico mundo animado.

...0u que encolha
demonstrando surpresa.

Contelido descritivo deste link foi retirado do livro Animagdo Digital em 3D de G. Maestri.



