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Junto com os novos releases dos produtos Macromedia recentemente langados, foi anunciado também uma nova
linguagem para o desenvolvimento de aplicagdes no Macromedia Flash, o Action Script 2.0.

Presente nas versdes Flash MX 2004 e Flash MX Professional 2004, o Action Script 2.0, € uma linguagem mais
inteligente e robusta. Mas se vocé esta pensando que tudo que vocé aprendeu foi por agua abaixo, ndo se
desespere. O Flash MX 2004 suporta tanto o agora batizado de “Action Script 1.0”, quanto o Action Script 2.0.

As mudangas
Vocé ja deve estar se perguntando, o que diferencia o Action Script 2.0 do Action Script 1.0?

O que diferencia principalmente o Action Script 2.0 do Action Script 1.0, é a forma de declaragéo das variaveis e das
funcdes de retornos. Agora para se criar as variaveis e fungdes que retornam valores vocé tera que declarar o seu
tipo adequado. Outra mudanga que sem duvidas é a mais importante é a forma de trabalhar com classes.

Veja abaixo uma breve explicagao:
- Declaragao de tipos para variaveis

Antes, para se criar uma variavel ou uma fungao de retorno no Flash ndo se preocupava qual era seu tipo, se era
String, ou MovieClip ou Numero, agora vocé tera que declarar a variavel com o tipo adequado a informagao
armazenada:

site = “http://www.marloscarmo.com”;
site = 2003

O que podemos ver acima, é que criava-se uma variavel utilizando o tipo String e depois sobrescrevia com o tipo
Numero. Ja no Action Script 2.0 vocé tem que declarar o tipo adequado a variavel e a partir dai vocé podera utilizar
somente este tipo para a variavel, isso facilita a eliminar alguns mistérios do seu cadigo.

var site: String;
site = “http://www.marloscarmo.com”;

Se vocé tentar forgar a variavel com outro tipo ao rodar a aplicagéo o Flash mostrara uma mensagem de erro
avisando o conflito entre tipos.

- Declaragao de tipos para fungées de retorno

Na declaragao de variaveis de retorno acontece o mesmo que no item acima, sé que a forma declarar é diferente.
Antes fazia-se da seguinte forma:

function AreaQuadrado(base, altura) {
return (base * altura);

}

Agora no Action Script 2.0 vocé tem que declarar tanto o retorno da fungéo quanto as variaveis criadas nas funcoes.

function AreaQuadrado(base: Number, altura: Number): Number {
return (base * altura);

}

- Conceito de criagao de Classes
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O que vimos até agora sao meros detalhes, porque a maior mudanga no Action Script 2.0, foi a forma de trabalhar
com classes.

No novo Flash MX 2004, o conceito de classe esta muito parecido com a da linguagem JAVA, da Sun.

Para se criar uma classe no Action Script 1.0, fazia-se da seguinte forma:

Cachorro = function(nome, cor, idade) {
this.nome = nome;

this.cor = cor;

this.idade = idade;

}

meuCachorro = new Cachorro(“Au-Au”, “Branco”, 8);
No Action Script 2.0:
(Cachorro.as)

class Cachoro {

var _nome: String;
var _cor: String;

var _idade: Number;

/[Fungéo construtora

function Cachorro(nome, cor, idade) {
_nome = nome;

_cor = cor;

_idade = idade;

}

}

(Codigo dentro do Flash)

meuCachorro = new Cachorro(“Au-Au”, “Branco”, 8);

No Action Script 2.0, cada classe tem seu arquivo referente com extensao .as, por exemplo se sua classe chama
Cachorro, o arquivo com a classe é o Cachorro.as e cada arquivo sé pode conter somente uma classe.

Essa nova versao do Action usa o conceito de packages para facilitar o desenvolvimento de aplicagbes com classes.
Outra fcailidade encontrada n Action Script 2.0 é que as propriedades e métodos da classe podem ser declaradas
como public, private e static.

Esse é o primero artigo falando da nova linguagem do Flash MX 2004 e Flash MX Professional 2004, mostrando
uma visao geral da linguagem. No préximo artigo estarei explicando como trabalhar com classes no Action Script
2.0.
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Um abraco e até a proxima.
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