Ambiente 3D

Numero da coluna: 16

pata: 08/09/2003

Salve Comunidade! Nesta matéria abordaremos o ambiente 3D no Fireworks.

Abraum novo documento de 300 x 300 px. Com aferramenta elipse (U), crie um circulo
de 100 x 100 px e depois aplique a cor (#666666). Clone a elipse (CTRL+SHIFT+D),
aplicando a cor (#000000) na €lipse debaixo.
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Com aferramenta distorcer (Q), vamos agora aplicar a perspectiva a elipse paradar um
efeito de sombra. Apds esta etapa, vamos aplicar um desfoque para que nossa sombra nao
figue com uma aparéncia estranha. Filtros>>Embagcar>>Desfoque Gaussioano...

Filtros Janela Ajuda
I Repetir Matiz/Saturacdo,,. Crri-alk+Shift+x » Otimizar

Aqupar N + Camadas
= Ajustar cor » 200 jl“ﬂfmd
Ctro » Embacamento maior

Embacar

Aplique um desfoque de 7.2 .Sua €lipse deve estar com esta aparéncia:
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Agoravamos trabalhar na elipse que esta em cima. Aplique um preenchimento radial, com
as cores daimagem:

|Linea |

Elipse

Fetingulo

Cone

Explosio de estrelas
Barras

[[= m
Ondulagdes

i
0 #000000 (sl
e dar #636563
I -
- Ondas

Vigualizagdo:
| Acetinado 13

—| Dobras B l . I

0| 2%

—

Opodes de preenchimenta.,

S M| ssido -] SR

—

Trogue aposi¢ao do efeito radial como segue naimagem:

Aplique um efeito de Matiz/Saturagao, Filtros>>Ajustar cor>>Matiz/Saturagao...

Filtros Janela Ajuda

i Repetir Desfoque Gaussiano, . CrtrH-ak+Shift+s  [L0FET
Agugar amadas

L3
Bjustar cor d  EBrilho/Contraste, ..
Embacar P Curvas,..
Outro b Inverter
MatizfSaturagdo, ..
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Parafinalizar, aplique novamente o efeito Matiz/Saturacao, sendo que agorana elipse de
cima, com o parametro=1.

Destaforma aimagem tera o seguinte resultado.




