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Introducgao ao Fireworks

Fireworks 3 é a solucao para producdo e projetos graficos profissionais na
Web. E o primeiro ambiente de producao que supera os desafios especiais
que se apresentam aos produtores e projetistas graficos da Web.

Use o Fireworks® para criar imagens graficas e animacoes editaveis para a
Web. O Fireworks combina as ferramentas de edicao de bitmap e de vetores.
No Fireworks, tudo é editavel, sempre. E vocé pode automatizar seu fluxo de
trabalho para atender as necessidades de edicao, atualizacao e alteracgao.

O Fireworks pode se integrar com produtos da Macromedia, como o
Macromedia Dreamweaver e o Flash, assim como outros aplicativos graficos
favoritos e editores HTML para fornecer uma solucao Web verdadeiramente
integrada. Vocé pode facilmente exportar imagens do Fireworks com cddigos
HTML e JavaScript personalizados para o editor de HTML que vocé estiver
usando.
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Ferramentas de desenho

O Fireworks contém varias ferramentas para criar formas geométricas
basicas, além de ferramentas para desenhar com precisdo formas

irregulares.

Vocé comecgara desenhando um retangulo com a ajuda de guias.
1.Se as guias (linhas em verde claro) nao estiverem visiveis, escolha Exibir

> Guias.
2.Para garantir que o ponteiro figue alinhado as guias, escolha Exibir >

Opgoes de guia > Alinhar as guias.
3.Posicione o ponteiro sobre a ferramenta Retangulo da Caixa de

ferramentas e clique para seleciona-la.

an
O, A

(figural)

4. Posicione a ferramenta Retangulo préximo a um canto do retangulo
formado pelas guias e arraste até o canto contrario.

S C

Welcome to SC
world's largest
coffee with she
H  woridwide. We
matter where
should always

the pleasure o (figuraZ)

Pintar o traco e o preenchimento

No Fireworks, a cor da linha é chamada de traco e a cor dentro de um objeto
é chamada de preenchimento. As cores atuais de traco e preenchimento
aparecem nas amostras de cores da Caixa de ferramentas. Vocé pode
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também definir cores de traco e preenchimento com os painéis Traco e

Preenchimento.

.
A tra d
cores do — [
Freenchimento ﬁ ﬂ ]
(figura3)

Por padrao, os menus pop-up de cores exibem as 216 cores da paleta

Websafe.

2. Mova o ponteiro sobre os exemplos de cores e observe que o valor
hexadecimal de um exemplo de cor aparece no topo do menu pop-up. Clique
em um exemplo para selecionar essa cor para o preenchimento (nés usamos
o branco). Vocé pode também digitar um valor hexadecimal de cor na caixa

de texto no topo do menu pop-up.

o
B[
%| [#FFFFFF gldil

|
I =

3. Se o painel Traco nao estiver visivel, escolha Janela > Traco. O painel
Traco permite escolher varias configuragdes de traco, inclusive tamanho do
pincel, forma do pincel, cor do traco e textura.

4. Escolher configuracdes de traco. Experimente configuracdes diferentes
para ver os efeitos diferentes. Nés usamos as configuragoes ilustradas

abaixo.
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Trago ] |

Trau;u:u| @ _rI
ILépis ;I
I 1-Pinel acentuado ;I

Faontas: J. I |1_j
Tentura: I.ﬁ.reia ;”IZI:: j
> 1(Figurab)

Botoes JavaScript

O Fireworks facilita a criacao de botdes interativos sem escrever uma linha
de cddigo JavaScript.

Criar um botao

Vocé convertera o retangulo em um botdo e depois usara o Editor de botdo
para completa-lo.

1. Com o retédngulo ainda selecionado, escolha Inserir > Converter em
simbolo. No Fireworks, os botdes sdao um tipo especial de objeto chamado
simbolos e sdao armazenados na biblioteca do documento. Para obter mais
informacdes sobre como usar simbolos e o painel Biblioteca, veja Simbolos e
ocorréncias.

Propriedadez do zimbolo EH |

Home: IEuttu:un

Tipo: © Grafico
Cancelar |

(Figura6)

2. Digite Botao na caixa de texto Nome, selecione a opcao Botao e clique
em OK.
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S C

Welcome to S
world's larges
. coffee with sh
woridwide. W
matter where (Figura7)

Observe que agora o retangulo parece ter um preenchimento verde claro e
uma seta pequena no canto inferior esquerdo. O preenchimento nao mudou.
Mais exatamente, o verde claro representa um objeto de fatia. A seta indica
que o retdngulo é uma ocorréncia do botdo. A arte final original do botdo fica
armazenada na biblioteca do documento.

3. Clique duas vezes no botao para abrir o Editor de ou escolha Modificar >
Simbolo > Editar simbolo. Com o Editor de botdo, vocé cria os graficos que
deseja para cada estado do botdo. A primeira alteracdao que vocé fara é
adicionar texto a etiqueta do botdo..

i Botso @ 100% =l

Acima | Sobre I Ahaiso I Sobre durante o estado Abairo I firea ativa I

5

4 | of

[T Técnicaonian skin

Instrugdes:
Estado acima: estado normal de um botio. Use as ferramentas de desenho e edigio para criar o
estado Acima de um bot3o.

(Figura8)
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4. Selecione a ferramenta Texto e clique proximo ao centro do retangulo no
Editor de botdo.

ﬂ(Figura)

5. Selecione uma fonte no menu pop-up de fontes da caixa de dialogo Editor
de texto, digite um tamanho, selecione uma cor no menu pop-up de cores e
cligue no botao de alinhamento centralizado (sdao usados Arial, tamanho 14,
negrito, alinhamento centralizado).

6. Digite "our story" na caixa de texto maior na base da caixa de didlogo e
clique em OK.

[asial =fs -l W] [~ 1]8]
Av[o= | 3 freo= o e ==|=[
ﬁI'IEIEIZ j ,&&'ID j ISuavizar zerilhado j [T Eem auto
lour story]
¥ tostrar fonte ¥ tdostrar tamanho & cor
ak. Cancelar | |74—4
Z|(Figura10)

Agora vocé usara os comandos Alinhar para centralizar o texto dentro do
retangulo.

7. Com a ferramenta Ponteiro, selecione o retangulo e mantenha
pressionada a tecla Shift e clique (Shift-clique) no texto.
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i Botso @ 100% H=

Aima  Fobre I Ahbaiso I Eobre durante o estado Abaito I Area ativa I

ur sto

B | of

[T Téenica onion skin

Instrugdes:
Estado acima: estada normal de um botio. Use as ferramentas de desenho e edigio para criar o
estado Acima de um botao.,

(Figurall)

8. Selecione Modificar > Alinhar > Centralizado vertical e depois escolha
Modificar > Alinhar > Centralizado horizontal.
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i Botdo @ 100% M=l E3

Acima I Sobre I Abairo I Sobre durante o estado Abaino I Area ativa I

B | of

[~ Técnica onion skin

Instrugdes:
Eztado acima: estado normal de um botio. Use as ferramentas de desenho e edigio para criar o
estado Acima de um bokio,

(Figural2)

O Fireworks moveu o texto para alinha-lo dentro do retangulo e ndo moveu
o retangulo. Os comandos Alinhar mantém a posicao do primeiro objeto
selecionado, ao qual eles alinham os objetos selecionados depois.

9. Cligue na guia Sobre no Editor de botdo e cligue no botao Copiar grafico
Acima. A imagem na guia Sobre é o que aparece quando o ponteiro passa
sobre o botao na pagina da Web completada. Para fazer essa imagem
diferente do estado Acima, vocé mudara a cor do preenchimento criando
uma amostragem de cor da imagem.

10. Use a ferramenta Ponteiro para selecionar o retangulo. Clique na
amostra de cores de preenchimento da Caixa de ferramentas, selecione o
conta-gotas e clique no retangulo atras da mensagem de saudacao. O conta-
gotas permite tomar um exemplo de qualquer cor na tela.
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Cada botdo criado deve vincular com um endereco na Internet, como um
URL.

11. Clique na guia Area ativa do Editor de botdo, e depois no Assistente de
vinculo no canto inferior direito.

12. Clique na guia Vinculo. Digite um URL na caixa de texto no topo da caixa
de didlogo. Use um URL valido (por exemplo, http://www.macromedia.com)
para que vocé possa testar o botdo em um navegador.

Assistente de vinculo |

Configuragdes de enportagio  Minculo I Alvo I Mome di 4 I ’I Ok |
@ Ihttp:waw.macru:umedia.cnm ;I Cancelar |

Especificar o URL ao qual este botio serd vinculado quando

clicado. O menu pop-up relaciona o= URLs recentemente Anterior |
selecionados.
Se estiver selecionado Menhum URL [noHREF], o rollaver no

bobio ocorrerd, mas nao havera wineulo com oukra pagina da
web.

{alth |

Ezpecificar uma descrigio de tegto alternativo deste botio
para exibir no navegador,

Tento da barra de status [opcional):

;I
Cazo deseje, especifique uma mensagem a exibir na barra de
status dajanela do navegador.

(Figural4)
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13. Clique em OK.

14. Feche o Editor de botao.

EXERCICIO - N.° 1 - CRIANDO BOTOES

1 - Pegca um novo arquivo no Fireworks em File (Arquivo) + New (Novo).
Escolha as opgdes de 500 px de largura e 500 px de altura.

2 - Desenhe uma tarja preta como mostra a IMAGEM1

(Imagem1l)

3 - Usando a ferramenta de texto digite: “"Diagramarte” na cor branco.
Observe o exemplo na IMAGEM 2.

(Imagem2)

4 - Selecione todos os objetos clicando em EDIT (Editar) + SELECT ALL
(Selecionar tudo) e tecle F8. Marque a opcao BUTON dé o nome de Botdo 1.
Tecle OK.

5 - Clique duas vezes sobre a tarja verde. Observe que logo abrira uma
janela de edicao das 5 etapas do botdo. Observe na figura abaixo:
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FiBotso 1 @ 100% 1=l E3

Up |I:Il.ler I Do I Ower while annl Active .ﬁ.real

|

L

Diagr::marte

Kl |

I- Dnion Skinning

B

Inztructions:
Up state: the normal state of the button. Use the drawing and editing tools to create the Up state of the
buttan.

= M I» [ so0a500 |100x - ﬁ@ﬁ@]ﬁﬁlﬁ‘?i,jamagem 3)

6 - Cligue na opcao OVER (Sobre) depois clique sobre COPY UP Graphic
(Copia o0 mesmo objeto também nos outros estagios.)

7 — Clique na tarja preta e escolha a cor vermelho, depois clique sobre o
texto e escolha a cor amarelo. Para este procedimento use o baldinho a
esquerda da tela.

8 - Clique nos demais estagios e altere as cores do objeto para as cores de
sua preferéncia.

Obs.: Ndo se esqueca de usar a opcao COPY DOWN GRAPHIC para repetir os
objetos nos demais estagios.

9 - Tecla F12 para visualizar o botdo. Com este procedimento o Internet
Explorer sera aberto.

10. Salve o arquivo como: exerc01

Duplicar o botao

O Fireworks facilita a criacao de diversos botdes parecidos, mas com
vinculos e texto diferentes.

Esta apostila foi baixada do site Geek Brasil — http://www.geekbrasil.com.br



http://www.geekbrasil.com.br

1. Mantenha pressionada a tecla Alt (Windows) ou Option (Macintosh) e
arraste o botdo até a pagina. Arrastar com a tecla Alt/Option pressionada
move a copia de uma selecdo.

Welce
world
coffet

G aiory

worid
matte

gy atoge

shoul
the p

ff
< EE(Figura 15)

2. Se a janela de inspecao Objeto nao estiver visivel, escolha Janela >
Objeto.

| tliEetlj |'E| imbaolo do b |:|t:§|:|]

Objeto | 7 [#]
4100 =] [mormal =]
I Transkarmar em tragados ;I

Teuto do botio:

IDL" =tary

++++

T Assiztente de winculo |

(Figura 16)

3. Na caixa de texto Texto do botao, digite "gifts" e pressione a tecla Enter
(Windows) ou Return (Macintosh). Uma caixa de mensagem aparecera
perguntando se vocé deseja editar a ocorréncia ativa do botao ou todas as
ocorréncias. Como vocé duplicou o botao "our story", existem duas
ocorréncias do mesmo botdo. Quando vocé edita um botdo, o Fireworks
atualiza todas as ocorréncias. Nesse caso, vocé deseja dois botdes
diferentes, portanto, optara por editar o botdo atual.

4. Clique em Atual.

5. Clique no botao Assistente de vinculo na janela de inspecao Objeto.
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6. Clique na guia Vinculo e altere o URL. Use um URL valido para que vocé
possa testar o botao quando visualizar a pagina em um navegador.

7. Clique em OK. Observe que o texto do botao foi atualizado.

G staey

gins

(Figural?7)

Rollovers sofisticados

Além da criacao de botdes, o Fireworks facilita a criacdo de efeitos
sofisticados de rollover de JavaScript. Por exemplo, quando o ponteiro passa
sobre um botado, além de alterar a sua aparéncia, vocé pode mudar a
aparéncia de outra area da pagina. No Fireworks, esse tipo de efeito do
rollover € denominado rollover desmembrado.

1. Se o painel Camadas nao estiver visivel, escolha Janela > Camadas.
Clique em Camada 1 para ativar essa camada. As alteracdes que vocé esta
prestes a realizar devem ser para a Camada 1.

2. Exiba o painel Molduras (escolha Janela > Molduras, se nao estiver
visivel).

—— Botao Mova

moaldura
R hel Y (figura18)

3. Clique no botao Nova / Duplicar moldura na base do painel Molduras.
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4. Cligue em Moldura 2 no painel Molduras. Tudo desapareceu, exceto os
botdes, pois a arte final estd na Moldura 1. No entanto, os botdes estdo em
uma camada compartilhada entre todas as molduras. Em seguida, vocé
colocara a arte final na Moldura 2 que serve como a origem do rollover. Vocé
precisa ativar a técnica onion skin para ajuda-lo a alinhar a arte final da
Moldura 2 com a da Moldura 1. A técnica onion skin permite exibir versoes
opacas de mais de uma moldura ao mesmo tempo.

5. Clique na coluna a esquerda da Moldura 1 no painel Molduras. O
Fireworks exibe o conteldo da Moldura 1 como se estivesse em técnica
onion skin translicida.

B Tutoeinl_pebes sm andamanta o ] 00%

B | Uipsten | g | femieimn] EEEp o iy

our stary

ifts ' iy shads L1 & =

i Ll i
i
T

( Figural19)

Para economizar tempo, nds criamos a arte final que vocé usara para o
rollover.

6. Se o painel Biblioteca nao estiver visivel, escolha Janela > Biblioteca. O
painel Biblioteca armazena os botdes e outra arte final que vocé desejar
reutilizar ao longo do projeto. Para obter mais informagdes sobre como usar
o painel Biblioteca, veja Simbolos e ocorréncias.

7. Clique em Trocar texto na lista de itens. Uma visualizagao da arte final
aparecera no topo do painel Biblioteca.
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Biblioteca

Biblioteca | @ |

B O

i
MHaome | Tipo
{‘.‘El BEutton Eatio
{25 Buttan 1 Eotao
E Swap text Grafico

(Figura 20)

8. Arraste a arte final Trocar texto da area de visualizagao no painel
Biblioteca e a alinhe sobre o texto da mensagem de saudacao.

Welcome to SCAAL - one of the

waorld's largest purveyors of fine

oy coffee with shops in 670 cities
woritwite. e befieve that o

s matter where you are, you

& should always be able to enjoy

the pleasure of ud cup of
coffee. So, if you can't leave
your computer, we'll bring the
coffee to you. You can order
your favorite blends of SCAAL
directly from this site.

Biblicteca
E:ih|inteca| @ ]
ko, O
i
MName | Tipa
{S Euttan Batio
.3 Buttan 1 Eotio

E Swap text

1-'(Figura21)

9. Ative a moldura 1 clicando em seu home no painel Molduras.

10. Use a ferramenta Ponteiro para selecionar o retangulo atras do texto da
mensagem de saudacao e escolha Inserir > Fatia. O Fireworks insere um
retangulo verde claro transparente no topo da imagem para representar a

fatia.
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. (Figura 22)

11. Na janela de inspecao Objeto (escolha Janelas > Objeto, se nao estiver
visivel), desselecione a opcao Nomear fatias automaticamente e digite
text_slice na caixa de texto na base do painel. Atribuir nomes diferentes as
fatias ajuda a identificar as imagens de fatia para manutencao e atualizacao
de um site na Web

] tliEtl:l |FEIrIEI|

J

N

(Figura23)

Vocé anexara um cédigo—de comportamento JavaScript previamente
escrito—ao botdo "gifts", que destina essa fatia como a area a alterar
quando o ponteiro rola sobre o botao.

12. Selecione o botdo "gifts".
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13. Na janela de inspecao Comportamentos (escolha Janela >
Comportamentos, se ndo estiver visivel), cligue no botdao com o sinal de
mais (+) e escolha Trocar imagem no menu pop-up.

M mbhne delimen Lonss aen s

Rallower simples

Agdes

Tracar imagem

Restaurar troca de imagem

Drefinir imagem da barra de navegagio
3 - i

Sobre na barra de navegagao
Abaixo na bara de navegagao = o |E

Festaurar bara de navegagio

Drefinir texto da bara de statuz .
- : : : . (Figura24)

Aparecera a caixa de didlogo Trocar imagem.

14. Verifique se text_slice esta selecionado na lista de fatias do lado
esquerdo da caixa de didlogo, e cligue em OK.

Trocar imagem |

Ao pazsar sobre a fatia atual, trocar a imagem na fatia escolhida a seguir;

Cancelar |

ray_wark_r3_cd
y_wark_r5_c?

— Maztrar a imagem trocada de;

" o da moldura: |2 "I

" fuquivo de imagem: | QI

¥ Eré-camegar imagens
[+ BRestaurar imagem ontdouse0ut

Troca a imagem na fatia ezpecificada e mostra uma imagem de uma moldura
diferente ou de um arquivo externo.

(Figura25)
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15. Clique no botao Ocultar pontos ativos e fatias da Caixa de ferramentas.
Clique na guia Visualizar na area de trabalho e mova o ponteiro sobre os
botdes. Aponte para o botdo "gifts" e observe que a mensagem da direita se
altera. A guia Visualizar exibe os comportamentos da imagem, dos botdes e
do JavaScript como eles aparecerao no navegador da Web.

16. Clique na guia Original e salve a imagem.

Mascaras

As mascaras cobrem os objetos de modo que somente a parte sem mascara
do objeto aparece no documento. Vocé usara o retangulo branco para
mascarar a imagem da xicara de café, colocando uma borda preta na xicara.

1. Use a ferramenta Ponteiro e arraste o retangulo branco para cima da
xicara de café.

(Figura 26)

2. Mantenha pressionada a tecla Shift e cliqgue na imagem da xicara de café
para selecionar a xicara e o retangulo.

3. Selecione Modificar > Grupo de mascaras > Mascara para tracado. O
retangulo mascara a xicara de café. A pequena alca em formato de losango
no centro da xicara de café é a alca da mascara.

(figura 27)

4. Arraste a alga da mascara com a ferramenta Ponteiro para posicionar a
xicara de café dentro da mascara.
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EXERCICIO N.° 2 - MASCARAS

1. Peca um novo arquivo e escolha as dimensdes 500 x 500 pixels com
fundo branco.

2. Clique na ferramenta ROUNDED RECTANGLE TOOL (Ferramenta
retangular com cantos arredondados.)

BTlelleTle]
< N

3. Desenhe um retangulo e pinte 0 RETANGULO de AZUL.

4. Va até FILE (Arquivo) + IMPORT (Importar) procure a imagem
CLOCK.PNG no diretério indicado abaixo:

C:/Arquivos de Programa/Macromedia/Fireworks 4 / Samples

5. Observe que ponteiro do mouse se modifica, clique no local desejado e
arraste para fazer um pequeno reldgio.

6. Selecione os dois objetos, va até MOFIFY (Modificar) + MASK (Mascara) +
GROUP AS MASK (Agrupar as mascaras).

Obs.: Este efeito também é conhecido como Monotone.

7. Salve o arquivo como: exerc02.png

Pontos ativos

No Fireworks, é facil associar uma area da imagem a um URL. Crie pontos
ativos se quiser criar um vinculo mas ndo quiser os estados interativos de
um botdo. A criacao de pontos ativos é como vocé cria um mapa de imagens
no Fireworks.

1. Selecione o retangulo contendo o texto "order our". Certifique-se de
selecionar todo o retangulo, e ndo apenas o texto.
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Qorde+our .
(Figura 28)

2. Selecione Inserir > Ponto ativo. O Fireworks insere um retangulo azul
transparente para representar o ponto ativo.

3. Digite um URL na caixa de texto no topo da janela de inspegao Objeto.
Observe que a janela de inspecao Objeto exibe na barra de titulos, o tipo de
objeto selecionado.

Objeta [Ponto ativa)
Objeto | 7 [+
2 Ihttp:waw.macrnmedia.cnm =]
{alty |
© [ =l
Farma: | Retingulo ;l
(Figura 29)

EXERCICIO N.° 3- PONTO ATIVO (Imagem mapeada)

1. Peca um novo arquivo com as dimensdes 300 x 300 pixels e com fundo
branco.

2. Digite em ARIAL tamanho 16 o seguinte texto: “"Diagramarte — Cursos -
Softwares . Posicione-o como mostra a IMAGEMS5 abaixo:

Diagramarte - Cursos - Softwares

(Imagem 5)
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3. Clique sobre a ferramenta RECTANGLE HOTSPOT TOOL (Ferramenta para
inserir areas sensiveis) abaixo exemplo:

Riloly

4. Com esta ferramenta selecionada va até o texto: DIAGRAMARTE e crie
uma lente encobrindo-o. Abaixo exemplo:

Diagrcynarte|- Cursos - Softwares

5. Agora iremos criar o link deste texto, para isso va até o pop-up flutuante
OBJECT, caso a ferramenta nao estiver visivel clique em: WINDOW (Janela)
+ OBJECT (Objeto). Clique agora em NO URL HREF e substitua para o

seguinte texto: http://www.diagramarte.com.br observe o exemplo abaixo:

Object [Hatzpat)

@ |htt|:- M diagramarte.com.br r_.__ J

{alty |
@ |Nn:\ne j 1l

Shape: | Rectangle j

6. Tecle F12 para visualizar o link criado em Fireworks

7. Salve o arquivo como: exerc03

Otimizacao de imagem

O Fireworks permite otimizar partes diferentes de um documento
individualmente. Cada documento tem uma configuragao de otimizacgao
padrdo, mas vocé pode otimizar areas individuais de um documento usando
fatias. Por exemplo, a maior parte do documento no qual vocé esta
trabalhando pode ser otimizada como um arquivo GIF, mas a exibicao da
imagem da xicara de café ficarda melhor se otimizada como um arquivo JPEG.
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Primeiro, confirme as configuragdes de otimizacdo do documento. Essas
configuragoes sao usadas em qualquer parte da imagem que ndo esteja em
baixo de um objeto de fatia.

1. Desselecione todos os objetos escolhendo Editar > Desselecionar.

2. Exiba o painel Otimizar. Observe que a barra de titulos do painel mostra
as configuracdes da selecao ativa. Nesse caso, como nao ha nenhuma
selecao, ela mostra a configuracao do documento.

Dtimizar [Documento) H |
Ditirmizar | (7 _IrI
Configuragao: I GIF WebSnap 123 ;I

E | Mate M

I WebSnap Adaptativa ;I Cores: I 128 - I
Ferda: ||:| j Fontil.: qu j
I Sem transparéncia ;I

i3 e B8 Figura 30)

3. Verifique se GIF WebSnap 128 é a selecdo no menu pop-up Configuracdes
no topo do painel. Vocé pode usar as opgoes na base do painel para
personalizar as configuragoes de otimizacao selecionadas. Para obter mais
informacdes sobre configuragdes de otimizacdo, veja o Capitulo 11,
"Otimizar graficos". Agora vocé criard uma fatia sobre a xicara de café.

4. Use a ferramenta Ponteiro para selecionar a imagem da xicara de café e
escolha Inserir > Fatia. O Fireworks cria um objeto de fatia com o mesmo
tamanho do objeto selecionado.

(Figura 31)

5. Escolha JPEG - Arquivo menor no menu pop-up Configuragcdes no topo do
painel Otimizar
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Otimizar [Fatia) =l
Citimizar | @ _IrI
Configuragio: I JPEG - Arquiva menar ;I
|JPEG I N
Gualidade: [50 ||
Suyavizagio: Iz - I
i1 j=1=d (Figura 32)

6. Clique na guia 2 para cima no topo da area de trabalho. Se necessario,
selecione a ferramenta Mao e arraste o painel esquerdo para que possa ver

a xicara de café.

B my_work & 1002

ualizar | £ para cima | 4

I [=1 E3

brave new wor

brave new wor

]
T

coffee

X

g

Criginal: my_work.png
BALATH

JFEG [Fatia)
122K

30 qualidade

0 seq @23.8kbps

(Figura 33)

O Fireworks exibe duas versdes do documento. No painel da esquerda esta a
imagem original, e no da direita, a versao otimizada. Quando vocé altera a
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imagem original, o Fireworks atualiza a imagem otimizada. Se os objetos da
Web (pontos ativos e fatias) estiverem exibidos e vocé selecionar uma fatia
a esquerda, o resto da imagem ficara opaca, permitindo focalizar a
otimizacao da fatia selecionada.

7. Com a fatia da xicara de café selecionada, altere as configuracdes de
otimizagao no painel Otimizar e observe como essas mudangas podem
alterar a imagem a direita.

8. Salve o arquivo.

Animagao

Vocé cria GIFs animados no Fireworks usando molduras. Cada moldura
contém uma imagem diferente. Os elementos que vocé deseja exibir em
todas as molduras sao colocados em uma camada separada, compartilhada
entre todas as molduras. Como a seqliéncia das molduras é exibida em
ordem, cria a ilusdao de movimento.

1. Abra o documento Animada_inicio.png localizado na pasta Tutorial da
pasta do aplicativo Fireworks.

I, Animada_inicio a 100% =] E3
Criginal |_~_'!b€‘né':t_éhar;1.iﬂ';as_a_ sima | 4 paracima |

(Figura 34)

2. Exiba o painel Camadas e clique no botao Nova / Duplicar camada na
base do painel.
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Camadas | Histidrico | Informagdes | @ ﬂ

IMDI-:Iura 1 ;I

- Camadada web =TS
L

28| B
“s ( Figura 35)
Agora vocé movera as miniaturas sobre a nova camada.

3. Selecione as quatro miniaturas mantendo pressionada a tecla Shift e
clicando em cada imagem com a ferramenta Ponteiro.

(Figura 36)

O quadrado azul na coluna a direita da Camada 1 no painel Camadas indica
que a selecdo esta sobre essa camada.

4. Arraste o quadrado azul que estad proximo a Camada 1 para a nova
camada, Camada 2.

Camadas | (7 _PI
I Maldura 1 ;I

al Camada da web Bz 13

- Camada 2 R

- =]

S0 N il ( Figura 37)
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Agora vocé pode compartilhar a Camada 1 entre as molduras, de forma que
o texto apareca em cada moldura da animacao.

5. Selecione Camada 1 no painel Camadas.

6. Abra o menu pop-up de opgdes do painel Camadas (clique no tridngulo no
topo do painel) e escolha Compartilhar camada. Observe que um icone de
diafilme aparece a direita do nome da camada para indicar que ela é
compartilhada entre molduras.

Camada  powa camada..
I Maldura Duplicar zamada
= Opgoes de camada... =
;': Exclur camada =)
El— Oeultar todas L
toztrar tudo E

Bloguear todas
Dezbloquear todas

Compartihar camada

Edizdo de camada unica

( Figura 38)

7. Mantenha pressionada a tecla Shift e clique nas miniaturas para
seleciona-las novamente.

8. Arraste as miniaturas no topo do texto e os alinhe sobre as quatro ultimas
letras do logotipo.

I Animada_inicio a 100%

viginal | Visusliar | 2 pars sima | 4 para cima |

(Figura 39)

Em seguida vocé distribuird as miniaturas em molduras separadas para criar
a animagao.
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9. Exiba o painel Molduras e clique no botdo Distribuir para molduras na
base do painel.

b olduras

MMalduras |

[aldura 2 100

[aldura 3 100
[laldura 4 100

EEISemcicln ﬂlﬁl ( ﬂgura 40)

10. Exiba o painel Otimizar e escolha GIF animado no menu pop-up de
exportacao de formato de arquivo. Vocé deve que usar GIF animado para
exportar todas as molduras para o arquivo. Usar GIF podera exportar
somente a primeira moldura.

Otimizar [Docurnenta)

Orimizar | @ |
Configuragic: | |
GIF Animado Mae:| =]
| Exata -] Core=: m
Perdai[0 = Penil:fox ~|
| sem transparéneia =]
e 210 ( Figura 41)

11. Mantenha pressionada a tecla Shift e clique em todas as molduras no
painel Molduras e escolha Propriedades no menu de opgdes do painel.
(Clique no triangulo no topo do painel.)
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bl olduras

Malduras Adicionar molduras...
Duplicar moldura...
aldura E=eluir moldura

old

[Eopian pana malduras,..
Moldura 4

Digtribuir para maolduras

Cortar autamatico

v Diferenciar automatico

Propriedades

( Figura 42)

12. Defina o retardo de moldura para 50 (que é meio segundo) e pressione a
tecla Enter (Windows) ou Return (Macintosh). O retardo de moldura define a
velocidade da animacao.

b olduraz

flalduras | (7 _IrI

Fietardo de maldura:

IEIZI 1100 de sequnda

IF Ineluir a0 exportar

[2d e sem cicto 24| Bl o ( Figura 43)

13. Clique no botao Executar na base da janela do aplicativo (Windows) ou
da janela do documento (Macintosh). Observe que o botdo de execugao
muda para botao de parada, conforme a animagao vai sendo executada.
Clique no botao de parada para parar a animacao.

BT Figyra 44)

14. Selecione Arquivo > Salvar como, homeie o documento my_animation
e clique em Salvar. Se quiser, exporte o0 arquivo e teste-o em um

navegador.
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EXERCICIO N.° 4 - Criando um baner animado.

1. Peca um novo arquivo no Fireworks com as dimensdes em 360 x 60 pixels
e com fundo PRETO.

2. A janela pop-up FRAMES deve ficar exibida. Portanto va até WINDOW
(Janela) + FRAMES (Quadros) caso a mesma esteja oculta.

3. Digite em ARIAL, AMARELO, tamanho 21 o seguinte texto: "APRENDA
FIREWORKS EM..."” centralize dentro do baner como mostra a imagem
abaixo:

I, Untitled-6.png & 100%=

Driginal[ F'reuiewr 2-U|:nr 4-U|:n] (51 EumiEnt]

Aprenda Fireworks em...

Moo Bo1 4 | oEe0mED  [100x . P 3 M0 B L

4. Observe que no canto inferior direito da janela pop-up FRAMES ha um
icone com o sinal de +. Entao dé um clique sobre ele. Com este processo
vocé estara inserindo um novo frame a sua animacao. Agora clique sobre a
ferramenta de texto e digite: “...30 horas de treinamento.” Use a cor
VERMELHO, ARIAL, tamanho 21.

5. Clique novamente no sinal de + para inserir mais um frame a sua
animacao. E entao digite: “Diagramarte.com.br” tamanho 25, ARIAL,
NEGRITO na cor BRANCO.

6. Observe na janela pop-up FRAMES que o n.° 7 aparece por trés vezes.
Este numero significa o tempo de atraso em que sua animacgao sera
executada (DELAY TIME), ou seja quando maior for este nUmero mais lento
serd sua animacao. Vamos agora ajustar este parametro. Dé um duplo
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clique sobre o n.9 7 do 1° FRAME e insira o valor 150, insira o mesmo valor
para o 2° frame e para o ultimo frame insira o valor de 300 por se tratar do
fim da animacao o que requer um tempo maior antes do recomeco.

7. Teste sua animacgao para isso clique no sinal de PLAY na janela do seu
documento como mostra a imagem abaixo:

I, Untitled-6.png & 100%=

Driginal[ F'reuiewr Z-Upr 4-Up] [H B Eoeumment]

Aprenda Fireworks em...

= M 1 13 | 3e0xe0 | 100 - 23 AL

8. Salve o arquivo como: exerc04.png

Alterar o tamanho, a cor e a resolugao do documento

Depois de criar um documento, vocé ainda pode voltar e alterar o tamanho
da imagem, a cor da tela e as caracteristicas de resolucdo da imagem.

Para alterar o tamanho da imagem:
1. Selecione Modificar > Tamanho da imagem.

2. Cliqgue em um botdo Ancora para especificar quais lados da tela o
Fireworks adicionara ou excluira e, em seguida, clique em OK.

Para alterar a cor da tela:
Selecione Modificar > Cor da tela.

Para redimensionar uma imagem no Fireworks:

1. Selecione Modificar > Tamanho da imagem. A caixa de didlogo Tamanho
da imagem é aberta.
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Tamanho da imagem

_ Dimensoes do pixel:

« [720 Pixel 3
| | [ Pixels _]:lEII
t|720 |[Pixels B

_ Tamanho da impressan;

+[10  |[ Polegadas i]:lEII
1{10  |[Polegadas B
Resolucdo: 72 | [ Pixels/Polegadas %]

[« Limitar proporcdes
[ Dar novo exemplo de imagem | Bi-ciibico B

(Figura 45)

2. Digite novas dimensdes horizontal e vertical nas caixas de texto
Dimensodes do pixel. Se Dar novo exemplo de imagem for desselecionado,
vocé pode alterar a Resolugdao ou o Tamanho de Impressao, mas nao as
Dimensoes do pixel.

3. Digite as dimensdes horizontal e vertical do tamanho da imagem para
imprimir nas caixas de texto Tamanho da Impressao.

4. Digite uma nova resolucao para a imagem na caixa de texto Resolucao.
Se escolher Dar novo exemplo de imagem, a alteracao da Resolucao muda
também as Dimensdes do pixel.

5. Para manter a mesma proporcao entre as dimensodes horizontal e vertical
do documento, escolha Limitar Proporcdes. Desselecione Limitar Proporcdes
para redimensionar largura e altura de forma independente.

6. Selecione Dar novo exemplo de imagem para adicionar e excluir pixels
guando redimensionar a imagem para que a aparéncia da imagem seja
aproximadamente a mesma em um tamanho diferente.

7. Clique em OK.
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Girar e aparar a tela

O Fireworks permite girar e aparar a tela com facilidade. Aparar a tela
remove espaco vazio adicional em volta da imagem.

Girar a tela

Girar a tela é util quando uma imagem importada esta invertida ou de
lado. Vocé pode girar a tela em 180 graus, 90 graus no sentido horario
ou no sentido anti-horario. Quando girar a tela, todos os objetos do
documento giram.

( Figura 46)
O original e girado em 180 graus

Para girar a tela:

1. Selecione Modificar > Girar tela.

2. Selecione uma das opgoes de rotacao.

Aparar a tela

Se o documento tiver espaco adicional em volta da imagem, vocé
podera aparar a tela com facilidade.
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Original I Vizualizar I 2 para cima I 4 para cirna

( Figura 47)

O original e girado em 180 graus

| Original I Vizualizar I 2 para cima I 4 para cirna |

( Figura 48)
Tela aparada
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Para aparar a tela:

Selecione Modificar > Aparar tela para remover automaticamente o
excesso de pixels em volta da borda do documento.

A tela é cortada na borda mais externa de todos os pixels do
documento.

Se o documento tiver mais de uma moldura, o recurso Aparar tela faz
o recorte para incluir todos os objetos em todas as molduras, e nao
apenas a moldura atual.

Desenhar objetos
Desenhar linhas, retangulos e elipses

E simples desenhar linhas perfeitas, retangulos, quadrados, elipses e circulos
no Fireworks.
Utilize a ferramenta Linha e as ferramentas de formas basicas para desenha-

los.

I—Fl OO

( Figura 49)

Ferramenta Linha e ferramentas de formas basicas

Poligonos, triangulos e estrelas também sdo formas basicas. Para obter
informacgdes, consulte Desenhar triangulos e outros poligonos.

Para desenhar um quadrado:
Mantenha pressionada a tecla Shift enquanto arrasta a ferramenta
Retangulo.

Para desenhar um circulo:
Mantenha pressionada a tecla Shift enquanto arrasta a ferramenta
Elipse.

Para limitar a orientacdao de uma linha a incrementos de 45
graus:

Mantenha pressionada a tecla Shift enquanto arrasta a ferramenta
Linha.

Para desenhar uma forma basica a partir de um ponto central
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especifico:
No Windows, mantenha pressionada a tecla Alt e arraste uma
ferramenta de desenho.

Para limitar uma forma e desenhar a partir do ponto central:
No Windows, mantenha pressionadas as teclas Shift+Alt enquanto
arrasta uma ferramenta de desenho.

Desenhar estrelas

Vocé pode desenhar estrelas de 3 a 360 pontas. Para definir um nimero de
pontas superior a 25, digite um valor diretamente na caixa de texto.
Também é possivel variar o angulo de precisao.

Utilize o painel Opgdes da ferramenta Poligono para definir o nimero de
pontas e a precisdao angular. Certifique-se de alterar essas configuracdes
antes de desenhar a estrela.

. ( Figura 50)
Estrela de cinco pontas com Angulo = Automatico; poligono de cinco lados;
e estrela de oito pontas com Angulo = 10.

Para desenhar uma estrela:

1. Clique duas vezes na ferramenta Poligono para abrir o painel
Opcoes da ferramenta Poligono.

2. Selecione Estrela no menu pop-up Forma.

3. Digite o numero de pontas da estrela.

4. Defina a precisao angular:

Selecione Precisao automatica. Digite um valor para a precisao
angular: Quanto menor o numero, maior sera o angulo.

5. Mantenha pressionado o botdao do mouse e arraste para desenhar a

estrela.
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Nota: A ferramenta Poligono sempre desenha a partir de um ponto
central.

Para limitar a orientacao de uma forma a incrementos de 45
graus:
Mantenha pressionada a tecla Shift enquanto desenha.

Desenhar tracados de forma livre através da plotagem de
pontos

Para desenhar um tracado, segmento por segmento, plote os
respectivos pontos. Vocé pode desenhar segmentos de linha curvos ou
retos. O mesmo tragado pode conter segmentos retos e curvos.

[
s

. [ ( Figura 51)
Desenhe tracados através da plotagem de ponto por ponto.

Utilize a ferramenta Caneta para desenhar tracados através da
plotagem de pontos. A ferramenta Caneta funciona da mesma maneira
que no FreeHand e no Illustrator.

|EI( Figura 52)

Ferramenta Caneta

Para desenhar um tracado, ponto por ponto:

1. Selecione a ferramenta Caneta.

2. Clique para plotar pontos:

Para desenhar segmentos retos, clique para plotar cada ponto.

Para desenhar segmentos curvos, mantenha pressionado o botao do
mouse em um ponto e, em seguida, arraste.

3. Finalizar o tragado:

Para deixar um tracado aberto, clique duas vezes no ultimo ponto.
Para criar um tracado fechado, clique no ponto inicial guando um

guadrado solido aparecer ao lado do ponteiro.

Para retomar o desenho de um tracado aberto existente:
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1. Selecione a ferramenta Caneta ou Redesenhar tracado.
2 - Clique no ponto final e continue o tragado.

Para obter detalhes sobre a edicdao de tracados, consulte Mudar a
forma de tracados através da edicao de pontos.

Editar objetos

Mudar a forma de tragados através da edigao de pontos

Os pontos sao a estrutura de objetos de tracado do Fireworks. Quando vocé
desenha com qualquer ferramenta de desenho do Fireworks no modo de
objeto, o tracado resultante é definido pelos pontos especificados durante o
desenho.

O tipo de ponto e o aparecimento de linhas adjacentes como curvas ou retas
estao diretamente relacionados:

Um ponto de curva indica que segmentos adjacentes sao curvos, mantendo
transicoes sinuosas suaves entre 0os segmentos.

( Figura 53)

Um ponto de canto indica que pelo menos um dos segmentos adjacentes é
uma linha reta.

i_ (Figura 54)

Para selecionar pontos especificos:
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1. Selecione a ferramenta Selecionar secundario.

l;

( Figura 55)

2. Selecione um ou mais pontos:
Cliqgue em um ponto ou mantenha pressionada a tecla Shift e clique
em varios pontos, um por um.

Arraste uma area de selecdo em torno de um ou mais pontos.

Para mover um ponto:
Arraste-o com a ferramenta Selecionar secundario.

Para converter um ponto de curva em um ponto de canto:
1. Selecione a ferramenta Caneta.

¢ ( Figura 56)
2. Clique em um ponto de curva para seleciona-lo.

S

( Figura 57)

3. Cliqgue novamente no ponto para converté-lo.

SN

.h
( Figura 58)

As alfas se retraem e os segmentos adjacentes ficam retos.
Para converter um ponto de canto em um ponto de curva:
1. Selecione a ferramenta Caneta.

2. Cligue em um ponto de canto e arraste para longe dele. As algas se
estendem, curvando os segmentos adjacentes.
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( Figura 59)
Para alterar a forma de um segmento de tracado adjacente:
Arraste uma alca de ponto.

Para exibir as alcas de um ponto, caso elas nao estejam
visiveis:

1. Mantenha pressionada a tecla Alt (Windows) ou Option (Macintosh)
e arraste a partir do ponto com ferramenta Selecionar secundario.

2. Repita a etapa anterior para exibir a segunda alca de ponto.

A visualizacao do tracado mostra o local em que o novo tracado seria
desenhado se vocé liberasse o botdo do mouse.

Alea de ponlo
Pontelro de seleclonar
secundario

== Visuakzar ragado

7RI

Ponta selaclonada

( Figura 60 )

Arraste uma alca de ponto com a ferramenta Selecionar secundario
para editar segmentos de tracado adjacentes.

Para dobrar somente um segmento adjacente, deixando o outro
segmento sem edicao:
1. Selecione a ferramenta Selecionar secundario.

Ik

( Figura 61)

2. Selecione um ponto.
3. Dobre o0 segmento:
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No Windows, mantenha pressionada a tecla Alt e arraste uma alca de
ponto.

Combinar objetos de tragado

Vocé pode combinar objetos de tracado em um Unico objeto de
tracado.

Para criar um tracado continuo a partir de dois tracados
abertos:

1. Selecione a ferramenta Selecionar secundario.

2. Selecione dois pontos finais nos tracados abertos.

3. Selecione Modificar > Unir.

Para criar um tracado composto:
1. Selecione dois ou mais tracados abertos ou fechados.
2. Selecione Modificar > Unir.

Para separar um tracado composto:
1. Selecione um tracado composto:
2. Selecione Modificar > Dividir.

Para combinar tracados fechados em um tracado que abranja
toda a area dos tracados originais:

Selecione Modificar > Combinar > Unido.

Os atributos de traco e preenchimento do objeto posterior sao
aplicados ao tracado resultante.

Vocé pode criar um objeto da intersecao de dois ou mais objetos.

( Figura 62)

Para criar um tracado fechado que abranja a area comum a
todos os tracados selecionados:
Selecione Modificar> Combinar > Intersecao.
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Os atributos de traco e preenchimento do objeto de tracado posterior
sao aplicados ao tragcado resultante.

Retrair ou expandir um tragado

Para expandir ou retrair um tracado selecionado:

1. Selecione Modificar > Alterar tracado > Interiorizar tracado para
abrir a caixa de didlogo Interiorizar tracado.

2. Opte por retrair ou expandir o tracado:

Dentro retrai o tracado.

Fora expande o tragado.

3. Defina a largura entre o tracado original e o tracado expandido ou
retraido.

4. Especifique um tipo de canto: meia-esquadria, redondo ou
chanfrado.

5. Se vocé tiver selecionado meia-esquadria na etapa 4, defina o limite
de meia-esquadria em que um canto de meia-esquadria se tornara
automaticamente um canto chanfrado. O limite de meia-esquadria é a
proporcdao do comprimento do canto de meia-esquadria em relagao a
largura do traco.

Um objeto de tracado maior ou menor com os mesmos atributos de traco e
preenchimento substitui o objeto de tracado original.
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