Personalizando o Dreamweaver

- Acessando o painel de Preferéncias:

O painel de preferéncias possui todas as configuragées que o Dreamweaver oferece.
Para quem é usuario de PC, podera acessar pelo menu EDIT>PREFERENCES ou
Ctrl+U. Para quem trabalha com Macintosh, menu DREAMWEAVER>PREFERENCES ou
Command+U. E a partir dessa matéria, traremos um pouco do Mundo Macintos. Para
guem ja trabalha com Macs, ficara mais a vontade e para quem nao conhece, uma
introducao. Logico, sem deixar de lado os usuarios de PC.

- Trabalhando com o painel de Preferéncias:
Clique agui para ver o painel.

Repare na esquerda da janela que existe um menu com varias opgdes. Para cada item
deste "menu", vocé tera uma série de opgdes. Vamos passar agora por algumas que
selecionamos para a matéria.

Varias opgcdes vém ativadas como padrao. Cabe ao usuario ativar outras ou desativar, de
acordo com sua adaptacao.

Menu General

Existe uma opcao que facilita muito a vida de quem trabalha com muitos textos. Vocé ja
deve ter reparado que ndo consegue dar mais que 1 espago nos textos e que para dar
mais que 1, deve ir ao codigo fonte e adicionar um &nbsp;. ISso acontece porque a opgao
"Allow Multiple Consecutive Spaces" (ativar espa¢os multiplos consecutivos) vem
desativada. Veja a imagem abaixo:

Editing Optians: EShm\r Dialog when Inserting Objects
a Faster Table Editing (Deferred Update)
E Enable Double-Byte Inline Input
Switch to Plain Paragraph After Heading

D Allow Multiple Consecutive Spaces

Use <strong> and <em> in place of <h> and <i>

Para tornar mais de um espaco possivel (espacos digitados pela barra de espa¢o do seu
teclado), basta ativar esta opgéo! Isso traz uma comodidade muito grande para trabalhar
com textos que precisam ser acertados em lugares especificos de um site.

Ainda no menu General, teremos outra op¢ao muito importante que € o numero de vezes
que o histérico podera voltar (o Ctrl+Z ou Undo). Esse numero deve variar entre 2 vezes e
99.999 vezes. Veja abaixo:



Editing Options: EEhnw Dialog when Inserting Objects
E Faster Table Editing (Deferred Update)
E Enable Double-Byte Inline Input
E Switch to Plain Paragraph After Heading
D Allow Multiple Consecutive Spaces

E Use <strong> and <em> in place of <b> and <i>

Maximum Mumber of History 5teps: | 999949 I

Insert Panel: [lcons Only |-=-]

Spelling Dictionary: | ENGLISH (AMER.... 4]

Finalizando o menu General, temos a opg¢ao "Insert Panel", que € o painel onde as
ferramentas sdo mostradas:

O winsert

Layout I Te xtl Tables I Frames I Farms ]
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Veja que vocé podera configurar "lcons Only" (apenas icones),"Text Only" (apenas texto)
ou "Icons and Text" (icones e texto).

Existem varias opgdes ainda em "General". D& uma olhada nelas e ache a melhor forma
para trabalhar!

Passando para o proximo menu.

Accessibility
Category Accessibility
Ceneral
Accessibility : o
Code Coloring Show Attributes when Inserting:
Code Format )
Code Hints E Form Objects
Code Rewriting E Frarmes
C55 Styles
File Types / Editors E Media
Fonts
Highlighting gimages
Invisible Elements E Tables
| avers

Este menu possui op¢des de acessibilidade, ou seja, pequenas coisas que ajudam na
identificagao dos objetos e na navegacao do usuario. Por exemplo, ativando "Show

attributes when inserting IMAGES" (mostrar atributos quando inserir IMAGENS), vocé tera
op¢odes logo quando inserir uma imagem. Veja abaixo:



Image Tag Accessibility Attributes

Alternate Text: [ l

Long Description: | wttp:// EB Cancel

il

Sao informagdes a mais que vocé pode aplicar ao objeto. Interessante...Veja também as
opcgdes ativadas para os outros tipos de objetos.

Passando para o proximo menu.

Code Coloring

Document Type: | ASP JavaScript

ASP VBScript

ASP.NET C#

ASP.NET VB

ColdFusion

ColdFusion Component
HTML

ISP

Library Item

PHP

Action5Script
ActionScript Communications
ActionScript Remote

o Slharm

PRI

( Edit Coloring Scheme )

Default Background: [ .| #FFFFFE

Esta opgao é muito legal para quem trabalha muito com cédigos e precisa ter cores
diferentes para cada tipo de cédigo. Em primeiro plano, teremos o tipo de arquivo que
queremos editar 0 esquema de cor, 0 botdo para editar e "Default Background" (Cor de
fundo padrao). Tudo que vocé mudar neste menu sera para o tipo de documento
selecionado na lista. Se vocé nao se sentir satisfeito em mudar cor de fundo do cédigo
fonte, podera editar todas as cores clicando no botdo "Edit Coloring Scheme". Veja as
opg¢des quando selecionamos PHP como tipo de documento e editamos o esquema de
cor clicando aqui.

Em "Style For" vocé seleciona o tipo de TAG e ao lado escolhe as cores. Com isso, vocé
pode facilitar sua interagao com o codigo fonte.

Préoximo menu.

Code Hints (Sugestao de cédigos)



Code Hints

Options: E Enable Auto Tag Completion
E Enable Code Hints

Delay:e » 0 Seconds
1
0

5
Menus: ¥ EEFIIENTY

¥ Attribute Names

v Attribute Values

¥ Function Arguments

¥ Object Methods And Variables
¥ HTML Entities

To add or remove tags and attributes, use the
Tag Library Editor.

Este menu traz opgdes para a edigao do codigo fonte. Em "Enable Auto Tag Completion”
vocé ativa o autocompletar.

Repare que com ela ativada, vocé digita no codigo fonte "<" e ja aparece uma lista de
codigos para vocé adicionar. Isso torna o trabalho muito pratico. Um exemplo é na criacao
de iFrames. Fica bem rapida e simples a criacao.

"Enable Code Hints" ativa as sugestdes de codigos e em "Delay" vocé configura o tempo
gue o dreamweaver espera para mostrar a sugestao. Em menus, vocé marca os tipos de
codigos fonte que aparecerao nas sugestoes.

:: Code Rewriting ::
Esta parte personaliza quanto a escrita de cédigos do Dreamweaver.

Code Rewriting

Rewrite Code: D Fix Invalidly Nested and Unclosed Tags
8 Rename Form Items when Pasting
D Remove Extra Closing Tags

___Warn when Fixing or Removing Tags

Mever Rewrite Code: z In Files with Extensions A% .Aash .asC .asp .ascx
Special Characters: 8 Encode Special Characters in URLs Using %

8 Encode <, =, & and ® in Attribute Values Using &

Em "Rewrite Code", vocé define opgdes como fixas tags invalidas. Renomear o nome de
um form quando copiar e colar/remover Tags extras para fechar um comando e Avisar
quando fixar ou remover uma Tag.



"Never Rewrite Code" in files with extensions | ...... ] define em qual tipo de arquivo o
Dreamweaver pode ou nao re-escrever um codigo.

"Special Characters" € uma opgao muito importante, principalmente para quem trabalha
com programagao no Dreamweaver:

- Encode Special Characters in URLs using %: Ativa a opgao de substituir caracters de
um enderec¢o por simbolos, usando "%".

Por exemplo: Vocé criou um link para www.i masters.com.br. Com esa opgé&o ativada, o
link no cédigo fonte sera <a href="http://www.i%20masters.com.br"> (Substituiu um
espaco por %20).

- Encode <,>, & and * in Attribute Values Using &: Funciona da mesma forma, mas ao
invés de substituir por "%", usara "&".

Por exemplo: ao digitar "<", o codigo fonte sera modificado para "&It;"

Ativando ou desativando essas opgoes, vocé se adapta da melhor forma. As vezes, no
trabalho com alguma programacgao, o Dreamweaver muda algum desses codigos e as
coisas param de funcionar. Entao, vale uma atencao especial para quem trabalha com
programagao....

:: File Type/Editors ::

File Types / Editors

Open in Code View: | jz .asza.cs:z.cs.config.inc txt as.
S Enable BBEdit Integration

= T T b Y
External Code Editor: Browse...

ae

Reload Modified Files: ~ Prompt

ae

Save on Launch: Prompt

= o

Extensions ~ | Editors
.mp3
JMpg .mpeq
oV Y
swf swt spl v

Nestas opgdes, podemos definir os tipos de arquivos que serdo abertos no modo de
Cddigo (Open in Code View). Podemos escolher um editor de codigo externo (External
Code Editor).

Outra opgao muito interessante € de poder definir os programas que editam cada tipo de
arquivo. Por exemplo, como padrao, o Dreamweaver manda editar uma GIF direto no



Fireworks. Se vocé nao usa o Fireworks, podera modificar este padrao e colocar, por
exemplo, o Photoshop.... e por ai segue...

:: Invisible Elements ::

Invisible Elements

Show: E ,,u Named Anchors

E C@ Scripts
!_.I Comments
A Line Breaks
Client-5ide Image Maps
Embedded Styles
Hidden Form Fields

VEd

Form Delimiter

Anchor Points for Layers

Anchor Points for Aligned Elements

Visual Server Markup Tags (ASF, CFML, ...}
Monvisual Server Markup Tags (ASP, CFML, ...)

NERRRRRRDOR
CeeEdaws

Show Dynamic Text As: [ {Recordset Field} H-!

Server-Side Includes: EShnw Contents of Included File

Nesta tela vocé tem a oportunidade de ativar ou desativar alguns icones de acdes. Por
exemplo, Line Breaks. Imagine a cada Quebra de linha aparecer um icone indicando?... é
desnecessario... por isso, geralmente nao fica ativado.

Vocé pode fazer isso com comentarios, ancoras, scripts, forms, etc.

A Ultima opc¢ao ativa a exibicao do conteudo de uma include "Server-Side".

:: Panels ::



Panels

Always on Top: E Assets E Layers
E Behaviors E Properties
E Bindings E Reference
E Code Inspector E Results
E C55 Styles E Server Behaviors
E Databases E Snippets
E Frames E Tag Inspector
E History E Timelines
E HTML Styles E All Other Panels
E Insert
lcons: EEhuw lcons in Panels and Launcher

Show in Launcher: I_TJ El El El
Site
Assets E
C55 Styles
Behawviors -
History &
Bindings I+
[ PP o P T

Nesta tela vocé configura todas as suas opgdes sobre os painéis. Sao 3:

- Aways on Top: Como o nome diz, sempre acima ou seja, vocé indica quais painéis
ficarao sempre acima de tudo... Logo, tudo o que for marcado, ficara acima da janela
principal, evitando serem escondidos.

- Icons (Show Icons in Panels and Launcher): Esta op¢ao ativa a exibi¢gao de icones
nos painéis e na parte debaixo da janela. Veja abaixo:

| w Application
;JE;].D;;M <ZBindings |SfServer Behaviors |9 Components |
El Document Type: HTML

Ji

1003 x 520 ./ 64K [ 18sec oy @ O 3 & 7 55 % @@
= @
- Show in Launcher: Aqui vocé define quais painéis serao exibidos la na parte de baixo
da janela aberta. Pode ser uma boa saida para quem trabalha com uma resolugcao de
video baixa e precisa economizar espaco sem perder agilidade.

Estas opc¢des sdo muito legais. Evitam pequenos incidentes que fazem uma grande perda
de tempo...

:: Preview in Browser ::



Preview in Browser

Browsers: El El

Internet Explorer
safari.app F12

Defaults: E Primary Browser

[ | secondary Browser

Options: D Preview Using Temporary File

Checking this option will create a temporary copy
for preview and server debugging. To update the
document directly please uncheck this option.

Esta opcao define o Navegador padrao, com o qual o Dreamweaver vai interagir na hora
de fazer um preview. No caso, vocé podera definir navegadores como Primario ou
secundario, sendo o primario o principal.

Em "Options", vocé ativa o uso de arquivos temporarios para o preview. Se vocé nao
ativar esta opcao, o Dreamweaver exibira o preview diretamente do arquivo original,
evitando que vocé tenha que abrir pastas etc. Se vocé ainda nao salvou o arquivo, vera
uma mensagem para que o salve. SO entao, o preview sera gerado.

:: Status Bar ::
Status Bar
Window Sizes: = Width Height Description .
Bo0 300 (840 x 480, Maximize
a0 420 (800 x 600, Maximize
795 470 {832 x 624, Maximize
955 Bo0 (1024 x 768, Maximi
544 iTE WebTw) A
v

Connection Speed: 14.4 8 Kilobits per Second

Estas opcdes sao muito interessantes. Em "Window Sizes" vocé define o tamanho da
janela para o caso de testar uma rolagem. Vocé pode criar seus proprios tamanhos.

Em "Connection Speed" vocé seleciona a velocidade de conexao para que o
Dreamweaver faca uma simulagao de carregamento... Veja abaixo:



778 w420 4 91K | 51 sec

Usamos um tamanho diferente, com as medidas 778x420.
Um projeto de 91k carregado num modem de 14.4 carregaria em 51 segundos.

Agora, veja na imagem abaixo o0 mesmo projeto carregado numa conexao 128:

¥78 w420 4 91K | & sec

——
Demoraria apenas 6 segundos.

Estas pequenas configuragdes que o Dreamweaver nos permite fazer, ajudam muito na
agilidade de criagao. Vale uma grande atengao as Preferéncias!



