Curso de criacao
de componentes
em Delphi

Unidade 9. Editores de
Propriedades (lI).

Voltar ao indice

Por Luis Roche (=]

@ Introducao

Na unidade anterior nos aprendemos a operagao basica de editor de propriedades e nos desenvolvemos
um exemplo de editor de propriedades que trabalhava no Object Inspector (BinaryPropEd).

Nesta unidade nés desenvolveremos quatro editores de propriedades e um componente que sera
responsavel por eles.

TArqProperty é um editor de propriedades do tipo dialogo. Em alguma ocasiao nos
desenvolveremos um componente em qual das propriedades deles deveria armazenar o nome de
um arquivo. No6s obrigaremos o usuario sofrer fazendo uma rotina para escrever um nome de
arquivo correspondente? Claro que nao! TArgProperty mostrara para o usuario o dialogo tipico
OpenDialog de forma que por meio do editor de propriedades que simplificara o processo de
pegar 0 nome de um arquivo: Nao esqueca que a principal tarefa de um editor de propriedades é
facilitar avidado programador.
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[ abrir coma zdlo lectura

o TAliasProperty ¢ editor de propriedades inteligente de val ores da propriedade identicos ao valor
da propriedade DatabaseName do componente TTable: permite a escolha de um alias de banco de
dados por meio de uma lista drop-down no préoprio Object Inspector.

Froperties | Events I

Alias IE -
Fecha |&iedrez -
: BancoDePruebas
Fichera dbdermas
Name | npRENTMAN
| Prasswore
Tag Frogramasz
Pruebaz
Fruebasz2 =

¢ Aprofundando um pouco mais no topico dos editores de propriedades tipo caixas de dialogo nés
criaremos um partindo do zero, quer dizer, sem usar uma caixa de dialogo predefinida como no
caso do TArgProperty publicado. Concretamente, nos criaremos um editor que nos permite a
introducao de contra-senhas. Imagine isso em uma propriedade de um componente que n6s
precisamos manter um valor de string do tipo (password). Se n6s nao criassemos qualquer editor
de propriedades, o usuario do componente escrevera o valor diretamente no Object Inspector , mas
0 que se escreve sera completamente visivel (Nao aparecerao como acontece com 0 componente
TEdit). Ndo muito elegante, verdade? Assim nos criaremos uma caixa de dialogo que nos
permitira escrever e verificar acontra-senha paravalidar a propriedade. Este sera nosso
TPasswordProperty .
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¢ Por ultimo criaremos um editor de propriedades, TDateTimeProperty,para a introducio de
datas. Deste modo nés poderemos introduzir datas em uma propriedade de tipo TDateTime
(n6s nos lembramos que as datas sao do tipo Ponto Flutuante) em vez de ter que introduzir o
numero equivalente.
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Parece interessante, verdade? Maos para o trabalho:)
» Um componente de teste

Antes de comegar a desenvolver os editores de propriedades nés criaremos um componente que nos
permitira os provar de acordo como quisermos. Este componente se chamara TPrueba e seu codigo é:

unit Uni dad9;
i nterface

uses
W ndows, Messages, SysUils, Casses, Gaphics, Controls, Forns, Dialogs,
Dsgnintf, DB, PasswordForm

type
TPrueba = cl ass( TConponent)
private
FArqui vo : string;
FAlias : string;
FData : TDat eTi ne;
FPassword : string;
pr ot ect ed
public
constructor Create(AOmer : TConmponent); override;
publ i shed
property Arquivo : string read FFichero wite FFichero;
property Alias : string read FAlias wite FAlias;
property Data : TDateTine read FFecha wite FFecha;
property Password : string read FPassword wite FPassword;
end;



i mpl enent ati on

constructor TPrueba. Create(AOwmer : TConponent);

begi n
i nherited Create( AOwmer);
FDAt a: =Now;

end;

Qualquer coisa do outro mundo. Quatro propriedades de cada um dos editores de propriedades para
testarr e um contrutor comum para colocar o valor padrao de data.

Serve como aviso que pelasimplicidade do componente nés desenvolveremos o componente e 0s
guatro editores de propriedades em uma tinica unidade (ha uma unidade adicional necessaria parao
TPasswordProperty). Como eu digo, noés faremos isto desta forma pela simplicidade, mas nao é aforma
mais correta. Em geral, cada editor de propriedades deveria entrar em uma unidade independente do
préprio componente, como nés ja vimos na unidade 8.

» O editor de propriedades TArqProperty

Eu fixel napropriedade tal Arguivo e como nés implementamos isto no componente TPrueba. Claro
gue, ¢ do tipo string. Nos também nao definimos nenhum métodos Set Get, pois o read/write de valores
nesta propriedade ¢ feito diretamente no campo associado (FArquivo). Tal como ¢, quando um usuario
do componente quer introduzir um valor nesta propriedade, ele tera que escrever isto a mao, o que pode
acabar sendo umatarefa tediosa se o0 arquivo em questao esta em um caminho longo. De forma que, por
generosidade nossa, nos decidimos o dar uma mao: nos construiremos um editor de propriedades para
ee.

O Delphi ja incorpora um componente que administraisso muito bem para a de arquivos: TOpenDialog,
de forma que nés veremos como usar isto melhor em nosso editor.

O primeiro passo ¢ decidir de quem nosso editor se derivara. Em nosso caso, desde que a propriedade
arquivo ¢ do tipo string, nés decidimos herdar de TStringProperty. Logo nos deveremos decidir se a
propriedade sera editavel no proprio editor de objetos ou usara uma caixa de dialogo. Neste caso, sem
duvida nés deveremos escolher a segunda opgao. Claro que isto nao tira a chance do escrever o valor da
propriedade diretamente no Object Inspector.

Agoraentao, como indicar ao Delphi que se trata de um editor de propriedades do tipo caixa de
dialogos? Para isto, noés devemos usar outro método da classe base de todos os editores de propriedades
(TPropertyEditor): o método GetAttributes Este método ¢ uma func¢ao que determina que
caracteristicas tera o editor de propriedades. As caracteristicas queridas deveriam os devolver como
resultado desta fun¢ao; este resultado ¢ do tipo TPropertyAttributes O tipo TPropertyAttributes é um
grupo (Set) isso pode levar os val ores seguintes:

|Atributo ||Descrig:ﬁo |

Especifica que o editor devera mostrar uma lista com os possiveis valores pela
propriedade. Para encher alista 0 método GetValues ¢ usado

paValueList

paSortList

S6 valido se pavauelist ¢ selecionado. Especificaque alista de valores sera




||mostrada ordenada.

Indica que o editor define subpropiedades para mostrar a direita (p.e. a propridade
paSubProperties |[fonte do TForm usaisto). Para gerar alista de propriedades o método GetProperties é
usado.

Indica que o editor de propriedades devera mostrar uma caixa de dialogo em respostal
paDialog para a0 método Edit. (p.e. a propriedade glyph de um TSpeddButton). Deste modo
quando selecionando a propriedade aparecera um botao com ... .

l[paMultiSelect  ||Possibilitaa multi-selegio de opedes |

O Object Inspecto 0 método SetValue toda vez que o valor da propriedade é
mudado.

|paReadOnIy ||O usuario nao pode modificar o valor da propriedade |
[paRevertable  ||Especifica se a propriedade pode recuperar seu valor original |

Devido aeste quadro, ¢ facil de implementar o método GetAtributes em nosso editor de propriedades:
interface

paAutoUpdate

TArgProperty = class(TStringProperty)

public
function GetAttributes : TPropertyAttributes; override;
procedure Edit; override;

end;

function TArgProperty.GetAttributes : TPropertyAttributes;
begin

Result:=[paDialog];
end;

Novamente por causa da simplicidade nés so ativamos o atributo paDialog, ¢ claro que nos poderiamos
ativar outro atributo como paMultiSelect, etc. Neste caso, escreveriamos [paDialog, paM ulti Select]

Nos s6 saberemos que 0 Delphi ativara a caixa de dialogo, quando o usuario clicano botdo ... ' ou daum
duplo clique na propriedade,o Delphi invocara o método Edit de nosso editor de propriedades. Neste
método nos deveremos colocar o codigo necessario para mostrar a caixa de dialogo de abertura de
arquivos e colocar o nome do arquivo na propriedade se o usuario clicar no OK.. Este método que nos
devemos reimplementar (overridee, ver a secao de interface), é deste modo:

procedure TArgProperty. Edit;
var

OpenDi al og : TOpenDi al og; {TOpenDi al og esta na uni dade Di al ogs, que esta na clau
begi n

QpenDi al og: =TQpenDi al og. Creat e( Appl i cation); {Crianpbs a cai xa de di al ogo}

try

OpenDi alog. Filter:="All files|*.*"; {Col ocanpos suas propriedades iniciais}
i f OpenDi al og. Execute then {Se o usuario clica K. ..}
Set St r Val ue( OpenDi al og. Fi | eNane) ; {Col ocanpbs o novo val or na propriedade}
finally
OpenDi al og. Free; {Li beranmps a cai xa de di al ogo}

end;




end;

Maisfacil impossivel. S6 temos que comentar que paratermos certeza da liberagao de recursos (neste
caso da caixa de dialogo) usamos o bloco try... finally .

E s6! Com 10 ou 15 linhas de codigo nés aliviamos o pobre usuério de ficar sofrendo com isso tudo.
Nos agora registraremos o editor:

procedure Register;
begi n

Regi st er Propert yEdi t or (Typel nfo(string), TPrueba, ' Arqui vo', TArqProperty);

ena;
@ O editor de propriedades TAliasProperty

Vamos contruir agora um editor de propriedades para a propriedade Alias. Como nos ja sabemos, o
componente TTable tem uma propriedade denominada DatabaseName que especifica o alias que conecta
ao banco de dados. Selecionar um valor por esta propriedade ¢ muito facil, basta escolhermos um na
lista. Este ¢ 0 comportamento que nés queremos para a nossa propriedade Alias. Nos poderiamos
procurar no codigo fonte do VCL e tentar também registrar o editor de propriedades da propriedade
DatabaseName de forma que isto incluiria nossa nova propriedade, mas como a construgao de um editor
deste tipo ¢ muito simples, nés mesmos desenvol veremos isto.

A secio de interface de nosso editor é o0 seguinte:

TAl i asProperty = class (TStringProperty)
public
function GetAttributes : TPropertyAttributes; override;
procedure GetValues(Proc : TGetStrProc); override;
end;

O método GetAttributes conhecido na segao anterior. Basta colocar o atributo paVauelist (indicaalista
de op¢des) e o paSortList (indica que as opgdes estardo ordenadas a fabeticamente).

function TAli asProperty. GetAttributes : TPropertyAttri butes;
begi n

Resul t : =[ paVal uelLi st, paSortlList];
end;

Agoranoés preencheremos a lista de aliases. Paraisto, reimplementaremos (override) no método
GetValues. Este método recebe um tinico parametro: um ponteiro para método. Realmente este
ponteiro realmente da referéncia ao metodo interno Add, que adiciona uma string na lista. Os
diversos elementos inseridos na lista pelo método GetValues que invoca o0 método refereciado pelo
ponteiro e transforma isto em um valor do tipo string. Soa complicado, ndo? Nao se preocupe
com isso, pois nio € tao dificil; so significa que temos que usar a senteca Proc(string) para cada
elemento a adicionar a lista. Em nosso caso, como nos queremos adicionar os nomes dos aliases
existentes, nés faremos uma liga¢ao a Proc(nome do alias) e adiciona todos os valores.



Previamente, nés teremos obtido esses aliases existente por meio do método GetAliasList do objeto
TSession:

procedure TAl i asProperty. GetVal ues(Proc : TGetStrProc);

Var
AliasList : TStringlList; {lista comos alias existentes}
i : integer;
begi n
try
AliasList := TStringList.Create; {Crianmps a lista}
Sessi on. Get Al i asNanmes( Al i asLi st); {Obtenps os alias existentes}
for i:=0 to AliasList.Count - 1 do {Para cada alias...}
Proc(AliasList[i]); {...fazenps a chanmada ao m&todo Proc}
finally
Ali asLi st . Free; {Li beranmps a lista}
end;
end;

Com isto nésja construimos ja nosso novo editor de propriedades. So faltaregistra-lo:

procedure Register;
begi n

Reg| sterPropertyEditor(Typel nfo(String), TPrueba,' Alias', TAliasProperty);
end;
@ O editor de propriedades TPasswordProperty
Vamos construir um outro editor de propriedades de caixa de dialogos. A operagao dela sera semelhante
ao TArgProperty. Nos colocaremos paDialog paraindicar que ¢ editor de caixa de dialogo e no método

Edit estaratodo o codigo do componente.

A diferencaprincipal ¢ que nosso componente nao usara uma caixa de dialogo existente, nos criaremos
tambem uma caixa de dialogos, com dois labels e dois edit boxes:

Form1_Pruebal_Pazsword - frmPazsword
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A coisamaisimportante ¢ nomear a propriedade PasswordChar do dois TEdit, para o caractere' * ' de
forma que este carater aparece quando um usuario digita uma contra-senha. Também, no evento
OnCloseQuery conferira a validade da contra-senha introduzida.

Os Edits foram nomeados de PW1 e PW2



O codigo da unidade PasswordForm:

unit Passwor dForm
interface

uses
W ndows, Messages, SysUils, Casses, Gaphics, Controls, Forns, Dialogs,
StdCtrls, Buttons;

type
Tf rmPassword = cl ass(TForm
| pwd: TLabel ;
| Vowd: TLabel ;
PWL: TEdit;
PW2: TEdit;
bOK: TBitBtn;
bCancel : TBitBtn;
procedure FornCl oseQuery(Sender: TObject; var CanC ose: Bool ean);
private
public
end;

var
frmPassword: TfrnPassword;

i mpl enent ati on
{$R *. DFM

procedure TfrnPassword. For nCl oseQuery(Sender: Tbject;
var CanCl ose: Bool ean);

begi n
i f (Mbdal Resul t=nt OK) t hen
if (PW.Text ="'") then
begi n

Showiessage(' Deve se inserir a contra-senha');
Cand ose: =Fal se;
end
el se if (Mddal Result=nr OK) and (PW. Text <> PW2. Text) then
begi n
Showivessage(' Verificagao invalida. Por favor retente');
Cand ose: =Fal se;
end;
end;

end.

Ya henps construido el cuadro de di al ogo, ahora sol o nos resta "engancharl 0" al edit
propi edades. Para ello, efectuanps la |Ilanmada al formen el método Edit del editor d
Veanos conp queda el codigo del editor:

function TPasswordProperty. Get Attributes : TPropertyAttri butes;
begi n

Resul t : =[ paDi al og] ;
end;

function TPasswordProperty. Get Val ue : string;
begi n



Resul t: =Format (' (%s)"',[ Get PropType”. Nane] ) ;
end;

procedure TPasswordProperty. Edit;

begi n
frmPassword : = TfrnPassword. Creat e( Application);
try
fr mPasswor d. Capti on: =Get Conrponent (0) . Oamner . Nane+' . ' +
Get Component (0) . Name+' . ' +Get Nane+' - '+

fr mPasswor d. Capti on;
fr mMPasswor d. PWL. Text : =Get St r Val ue;
fr mMPasswor d. PW2. Text : =f r mPasswor d. PWL.. Text ;
i f frmPassword. Showivbdal = nt OK t hen

Set St r Val ue(f rmPasswor d. PWL. Text)

finally
f r MPasswor d. Fr ee;
end;
end;

Nosja construimos a caixa de dialogo, agora so6 nos falta encaixa-lo no editor de propriedades. Paraisto,
nos fazemos aligagao a forma com o método Edit do editor de propriedades. Vamos ver como é o
codigo:

function TPasswordProperty. GetAttri butes : TPropertyAttri butes;
begi n

Resul t: =[ paDi al og] ;
end;

function TPasswordProperty. Get Val ue : string;
begi n

Resul t: =Format (' (%s)"',[ Get PropType”. Nane] ) ;
end;

procedure TPasswordProperty. Edit;

begi n
frmPassword : = TfrnPassword. Creat e( Application);
try
fr mPasswor d. Capti on: =Get Conrponent (0) . Oaner . Nane+' . ' +
Get Component (0) . Name+' . ' +Get Nane+' - '+

fr mPasswor d. Capti on;
fr mMPasswor d. PWL. Text : =Get St r Val ue;
fr mMPasswor d. PW2. Text : =f r mPasswor d. PWL.. Text ;
i f frmPassword. Showivbdal = nt OK t hen

Set St r Val ue(f r mPasswor d. PWL. Text)

finally
f r mPasswor d. Fr ee;
end;
end;

So ha una coisa nova: no nmétodo GetVal ue nos nao querenps que seja nostrado
o val or da contra-senha, entao nos poderianps nostrar outra coi sa. Poderia

ser unm cadeia de asteriscos...

procedure Register;
begi n



Regi st er PropertyEdi tor (Typel nfo(String), TPrueba, ' Password', TPasswor dProperty);
end;

@ O editor de propriedades TDateTimeProperty
Para terminar esta unidade nés desenvolveremos um editor de tipo de propriedades TDateTime.

Como nosja sabemos o tipo TDateTime do Delphi é do tipo ponto flutuante, de forma que se n6s temos
em um componente com uma propriedade de tipo DateTime, e n6s nao registramos qualquer editor de
propriedades para esta propriedade, o usuario tera que escrever a data querida em formato decimal. Que
ruim! Principal mente se nds pensamos que com seis linhas de codigo ¢ resolvido o problema:

function TDateTi neProperty. Get Val ue : string;
begi n

Resul t : =Dat eTi meToSt r ( Get Fl oat Val ue) ;
end;

procedure TDat eTi meProperty. Set Val ue(const Value : string);
begi n

Set Fl oat Val ue( St r ToDat eTi ne( Val ue)) ;
end;

procedure Register;
begi n

Regi st er Propert yEdi t or ( Typel nf o( TDat eTi ne), TPrueba, ' Fecha', TDat eTi mePr operty);
end;

Nada novo até agui. Nos so6 nos limitamos para chamar os métodos GetF oatV alue e SetFloatValue.

@ Conclusoes

Com isto que nos terminamos o topico dos editores de propriedades. Nos aprendemos a criar e publicar
editores editaveis no Object Inspector, que pode ser preenchido diretamente na propriedade ou por uma
caixa de dialogo. O poder de editor de propriedades ¢ imenso: por meio do métodos SetValue e
GetVaue podemos fazer uma verificagdo do valor da propriedade e agir depois. Também, nosso editor
pode fazer mil coisas. consultar um arquivo ini, fazer calculos complexos ou até mesmo operar com um
banco de dados!

Mas os editores de propriedades tém duas limitagoes:

¢ Eles so operam em design-time, aspecto que nés deveriamos nos lembrar que tem coisas que o
usuario pode querer fazer em run-time. Um exemplo claro ¢é as propriedades de tipo Listap.e. os
artigos de propriedade de um TListBox. Em design-tmie o editor de propriedades especifico
permite o usuario de um modo intuitivo adicionar e eliminar elementos. Em troca, em run-time,
ele tem os métodos Add e Delete para operar com alista.

Editor de propriedades sé opera com o vaor de uma propriedade. Quer dizer, n6s nao podemos
alterar o valor de propriedades diferentes ao mesmo tempo, desde os métodos GetVaue e
SetValuefazem referénciaa propriedade que esta publicada, e ndo para o resto deles. Entio,
guando noés queremos alterar varias propriedades de um componente a0 mesmo tempo, nos
usaremos Editor de componentes, topico iSto que sera objeto de nossa proxima unidade.



» Codigo fonte dos editores de propriedades.

uni t Uni dad9;
interface

uses
W ndows, Messages, SysUils, Casses, Gaphics, Controls, Fornms,
Dsgnintf, DB, PasswordForm

type
TPrueba = cl ass( TConponent)
private
FArqui vo : string;
FAlias : string;
FData : TDat eTi ne;
FPassword : string;
pr ot ect ed
public
constructor Create(AOmer : TConponent); override;
publ i shed
property Arquivo : string read FFichero wite FFichero;
property Alias : string read FAlias wite FAli as;
property Data : TDateTine read FFecha wite FFecha;
property Password : string read FPassword wite FPassword;
end;

TArqProperty = class(TStringProperty)

public
function GetAttributes : TPropertyAttributes; override;
procedure Edit; override;

end;

TAl i asProperty = class (TStringProperty)

public
function GetAttributes : TPropertyAttributes; override;
procedure GetValues(Proc : TGetStrProc); override;

end;

TDat eTi meProperty = cl ass(TFl oat Property)

function GetValue : string; override;

procedure SetVal ue(const Value : string); override;
end;

TPasswor dProperty = cl ass(TPropertyEditor)
function GetAttributes : TPropertyAttributes; override;
function GetValue : string; override;
procedure Edit; override;
end;
procedure Register;
i mpl enent ati on

constructor TPrueba. Create(AOwmer : TConponent);

begi n
i nherited Create(AOmer);
FFecha: =Now;,

end;

Di al ogs,



function TFicheroProperty. GetAttributes : TPropertyAttri butes;
begi n

Resul t : =[ paDi al og] ;
end;

procedure TArqgProperty. Edit;

var
OpenDi al og : TOpenDi al og;

begi n
QpenDi al og: =TQpenDi al og. Creat e( Appl i cation);
try

OpenDi alog. Filter:="All files|*.*";
i f OpenDi al og. Execut e t hen
Set St r Val ue( OpenDi al og. Fi | eNane) ;

finally
OpenDi al og. Free;
end;
end;

function TAliasProperty. GetAttributes : TPropertyAttri butes;
begi n

Resul t : =[ paVal uelLi st, paSortlList];
end;

procedure TAliasProperty. GetVal ues(Proc : TGetStrProc);
Var
AliasList : TStringlList;
i : integer;
begi n
try
AliasList := TStringList.Create;
Sessi on. Get Al i asNanmes( Al i asLi st);
for i:=0 to AliasList.Count - 1 do
Proc(AliasList[i]);

finally
Al i asLi st . Free;
end;
end;

function TDateTi meProperty. Get Val ue : string;
begi n

Resul t : =Dat eTi neToSt r ( Get Fl oat Val ue) ;
end;

procedure TDat eTi meProperty. Set Val ue(const Value : string);
begi n

Set Fl oat Val ue( St r ToDat eTi ne( Val ue));
end;

function TPasswordProperty. GetAttri butes : TPropertyAttri butes;
begi n

Resul t: =[ paDi al oq] ;
end;

function TPasswordProperty. Get Val ue : string;
begi n

Resul t: =Format (' (%s)"',[ Get PropType”. Nane] ) ;
end;



procedure TPasswordProperty. Edit;

begi n
frmPassword : = TfrmPassword. Create(Application);
try
fr mPasswor d. Capti on: =Get Conrponent (0) . Omer . Nane+' . ' +
Get Conponent (0) . Name+' . ' +Get Nane+' - '+

fr mPasswor d. Capti on;
frmPasswor d. PWL. Text : =Get St r Val ue;
fr mMPasswor d. PW2. Text : =f r rPasswor d. PWL.. Text ;
i f frmPassword. Showivbdal = nr OK t hen

Set St r Val ue(f r mPasswor d. PWL. Text)

finally
f r mMPasswor d. Fr ee;
end;
end;

procedure Register;
begi n
Regi st er Conponent s(' Pruebas', [TPrueba]);
Regi st er PropertyEdi t or (Typel nfo(string), TPrueba, ' Arqui vo, TArgProperty);
Regi st er PropertyEdi t or (Typel nfo(String), TPrueba, ' Alias', TAl i asProperty);
Regi st er Propert yEdi t or (Typel nf o( TDat eTi ne), TPrueba, ' Dat a' , TDat eTi nePr operty);
Regi st er PropertyEdi t or (Typel nfo(String), TPrueba, ' Password', TPasswor dProperty);
end;

end.

unit Passwor dForm
interface

uses
W ndows, Messages, SysUils, C asses, Gaphics, Controls, Forms, Dialogs,
StdCtrls, Buttons;

type
Tf rmPassword = cl ass(TForm
| pwd: TLabel ;
| Vowd: TLabel ;
PWL: TEdit;
PW2: TEdit;
bOK: TBitBtn;
bCancel : TBi tBtn;
procedure FornCl oseQuery(Sender: TObject; var CanCd ose: Bool ean);
private
public
end;

var
frmPassword: Tfr nmPasswor d;

i mpl enent ati on
{$R *. DFM

procedure TfrnPassword. For nCl oseQuery(Sender: Thject;



var CanCl ose: Bool ean);

begi n
i f (Mbdal Result=nr OK) then
if (PW.Text ="'") then
begi n

Showessage(' Debe introducir una contrasena');
Cand ose: =Fal se;
end
el se if (Mddal Result=nr OK) and (PWL. Text <> PW2. Text) then
begi n
Showessage(' Verificacion fallida. Por favor reintente');
Cand ose: =Fal se;
end;
end;

end.
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