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CAPITULO | — CONCEITOS INTRODUTORIOS
Aplicacbes cliente-serv idor

Consiste na divisdo de processos entre estacdes clientes e servidores, com a finalidade de buscar
melhor performance, menor tempo de resposta e maior facilidade de manutengéo.

Active Server Pages — O que s&o?

Active Server Pages sdo paginas web que possuem contelddo dindmico. Tais paginas consistem
em arquivos de extensao .asp que contém combinagfes de Server-Side scripts e tags HTML.

Todo o cddigo de programacao existente em paginas Asp é executado no servidor, e este retorna
ao cliente somente respostas em HTML padréo — o que faz com que aplicacbes Asp possam ser
acessadas por qualquer browser existente ho mercado. Uma aplicacdo feita em Asp pode ainda
conter linhas de Client-Side script, que serdo executados na estacao cliente. Essas paginas devem
estar hospedadas num servidor Microsoft Information Server.

Client Side scripts

Sao codigos de programa que sdo processados pela estagdo cliente. Geralmente em aplicacdes
voltadas a Internet, o codigo que é executado no cliente cuida apenas de pequenas consisténcias
de telas e validacdes de entrada de dados

Em se tratando de paginas web, os client-side scripts terdo de ser processados por um browser. O
maior problema de se utilizar este tipo de artificio em uma aplicacdo é a incompatibilidade de
interpretacdo da linguagem entre os browsers. O Microsoft Internet Explorer, por exemplo, é capaz
de interpretar o Visual Basic Script, porém o Netscape nao o faz sem o auxilio de um plug in (que
foi desenvolvido por terceiros). Ha ainda o problema de versdes muito antigas de navegadores,
que ndo conseguem interpretar nenhum script.

Em grande parte das situacfes, ndo € possivel exigir que o usuario final disponha de determinado
produto para acessar a aplicacdo. Portanto € importante pesar todos estes fatores ao planejar
alguma aplicagédo com client-side scripts.

A linguagem script mais indicada para se construir client-side scripts é o JavaScript, devido a sua
compatibilidade com os dois browsers (Netscape e Microsoft Internet Explorer, que devem ser de
versdes iguais ou superiores a 3.0 e 4.0 respectivamente).

Server Side scripts

Sao coédigos de programa que séo processados no servidor. Devido a este fato, ndo € necessario
preocupar-se com a linguagem que o cdédigo foi criado: o servidor é quem se encarrega de
interpreta-lo e de devolver uma resposta para o cliente. Em paginas Asp, sdo esses codigos os
maiores responsaveis pelos resultados apresentados, e a linguagem default utilizada é o Visual
Basic Script.
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Como funciona uma pagina Asp? - Esquema

Servidor
Requisigéo de
Teste.asp
Teste.asp
: (..}
Cliente =% if Hora(Mow) < 12 then%:=
Eom Dia
Browser <% else¥>
EBoa Tarde
<% end if %=
{..)
Processamento de
t_|-|-M|_ Teste.asp
retornado =HTML=
EBom Dia
<fHT L=

Ambiente de desenvolvimento de paginas Asp

Como os arquivos asp sdo arquivos do tipo texto (ASCII), eles podem ser escritos em um editor de
textos comum — Edit ou Notepad, por exemplo. Existe também o MS-Visual Interdev, que
proporciona um ambiente mais agradavel de desenvolvimento, mas exige 0S mesmos
conhecimentos do programador.

Pré-Requisitos de funcion amento

Paginas asp necessitam ser hospedadas no servidor Web da Microsoft: o Internet Information
Server (IIS) na versdo 3 ou superior. Este servidor deve ser instalado numa maquina NT Server 4.
Para o IIS 3, ainda € preciso instalar um pacote adicional do Asp para que as aplicacdes
funcionem. A partir da versao 4 este pacote ja vem incorporado ao IIS.
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Resumo

Neste capitulo aprendemos que...

« Active Server Pages: Sdo paginas web dinamicas que combinam HTML, server-side scripts
e podem também conter client-side scripts.

e Client-side scripts: Sdo cddigos de programagdo que rodam na estacdo cliente.
Geralmente sdo responsaveis por pequenas validagbes e consisténcias. Seu
funcionamento € dependente do browser utilizado.

e Server-side scripts: Sao cddigos de programacdo que rodam no servidor, sendo assim,
independentes do browser. Em programas Asp, sdo 0s grandes responsaveis pela
atividade da aplicacao.

e Funcionamento: Ao atender um pedido por uma pagina, o servidor processa o cAdigo script
da mesma e retorna ao cliente solicitante uma resposta HTML.

* Requisitos: As paginas Asp devem ser hospedadas em um servidor Windows NT Server 4
com o Internet Information Server (versdo 3 ou superior).

Dicas

« Vocé pode tornar suas aplicagfes muito mais acessiveis através da Internet. Seus clientes
ficardo muito mais satisfeitos ao encontrar uma aplicacéo disponivel em qualquer parte do
mundo, em qualquer hora, em qualquer microcomputador.

* Pense bem antes de adicionar client-side scripts em suas péginas. Vocé podera tornar
uma aplicacéo perfeita em algo inacessivel para alguns usuarios.

?

Que browsers suportam ASP?

Se a aplicagdo néo possuir client-side script, todos os browsers suportam ASP. Isto
acontece pelo fato das paginas ASP serem processadas pelo servidor. O que o
cliente recebe é somente codigo HTML padréo.

Terei meu cddigo fonte protegido?

Sim. Como o servidor retorna somente o resultado HTML, o cddigo fonte (l6gica) fica
preservado. Se, no browser, visualizarmos a fonte da pagina, veremos somente
cédigo HTML.

Meu NT Server ja veio com o IIS 2. Posso utiliza-lo para Active Server Pages?
N&o. A tecnologia Asp foi incorporada somente a partir da versao 3.
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Capitulo Il - O Internet Information Server

O Microsoft Internet Information Server  (1IS) é o servidor web da Microsoft. E nele que devemos
configurar os alicerces das nossas aplicagdbes ASP, criando diretérios virtuais, definindo
permissbes de acesso e disponibilizando as aplicacdes. E através do Management Console do 1IS
gue faremos estas configuracoes.

Instalacéo do IS

Antes de detalharmos a instalagao do IIS, é preciso saber quais sao seus pré-requisitos:
e Windows NT Server 4.0
* Internet Explorer 4.0 ou superior.

*  Option Pack 4.0

A partir destes softwares e pacotes, podemos iniciar a instalacdo do IIS que na verdade, faz parte
do pacote Option Pack 4.0 da Microsoft.

Ao iniciar a instalacéo, a primeira tela a ser apresentada é a seguinte:
Microsoft Windows NT 4.0 Option Pack Setup Se vocé observar o

...................... R T T L L L L L L e conteudo desta tela,
| vera que um dos itens

Ilicroso® ! ' | | que sera instalado é o
Windows NT® 4.0 Option Pack i Internet Information
The Window:s NT 4.0 Option Pack provides E Server (IIS).
enhancad Wb, aoplication, and communication | C|ique em Next.

sarvices for Vindows NT Server 4 0.

Features include:

Internet Infarmation Server
Transaction Server
Index Server |
Certificete Server |
Data Access Components |
Sie Server Express |
MEsSage CLEUE SErver |
IMernel Connection Sendces far RAS
o Adminiziraton

ﬁz i Development Components

-
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oft Windows NT 4.0 Opton | rhup ESpeCiﬁque 0 t|p0 de
instalacdo a ser feita.
Como exemplo,

estaremos utilizando a
instalagdo  customiza,
onde podemos escolher
0S componentes a
serem instalados.

Miciozoft Intemet Information Server Yersion 4.0 Setup Nesta tela, selecione os
componentes a serem
instalados.
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ft Intemet Information Server Yersion 4.0 Setup

Mlicrosoft
Internet Information Server

Sehup wil install this folder a5 pous defauk 'Web publishing home direclan.

Depois de selecionados
0S componentes, sera
solicitado ao
administrador, o local
onde os pacotes devem
ser instalados. Como

Selup will westall this Foldes 55 pour default FTP publshing directan.

Biowse, . |

HFI 5 H...:g SRS

|f:‘-.‘-nc!|:nub‘1fl|:uc-:ll

S etup will nstall appheation hles n this falder

— Application Installsbon Pomk

lE:\“ragram Fibas

« Back Pt >

: indica a figura ao lado.

Estes sdo os passos para a instalagcdo do IIS. O proximo item a vermos serd como utilizar o
Management Console para administrar os sites criados.

O Management Console

O Management Console € o painel de administracdo geral do Microsoft Internet Information
Server. E através dele que séo feitas as configuragdes de todos os sites e aplicagcdes hospedados

no servidor.

‘i Microsoft Management Console - [iis - Console Foothntemnet Information Server\™ testeiiz\D efault Web ..
T Console Jamela  Apda
i e |
B

TR

I"Ap-&:r'Eﬂ:l'l XEFam HQ r RS

] Conzole Root
[ Intemet Infarmaticn Sarver

=2 " testeis
+ Dafadt FTP Sibe
= Diefzull \afeb Site

= .@ Adminiztration ‘web Ske
* ISADMIN
% ISHELF
i1 himbdacs
] images

411 izadmin

+) ] isbocvesar

F e Defaull SMTR Site

H- ] Micresaft Transaction Sere

[ [

[Canchuida

HName | Path

@] defaul azp

\#] defaul him

_ﬂ fupk-apha cab
¥ fuplsBs.cab

@] ilupl esb

:;I FOSTINFO.EG
ﬂ pastindo. hirl

8] wpie15-dpha cab
8] woin] 5B cab

@] _wA_inl Bl
ISSAMPLES
& 15a0MIN

B ISHELP
L SCRIPTS

C:AInatpubhazsamples

COWIMMT S pstem T inet sz admin
C\wIMMT Help

Chnetpubbecripts

L@ NSADMPWD CWWINMT S petem 32%inet ervhiad mpuwd

| mzadc C:\Program FileshCommon Files\asystemimsadc

£ S ——
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Gerenciando Web Sites

Em versbes anteriores do IS, ndo era possivel criar varios Web Sites com o mesmo IP. Nesta
versdo ja é possivel criar varios Web Sites com o mesmo IP e ainda administra-los de forma

diferente.

Criando novos Sites

Para criar um novo site, clique com o botéo direito do mouse sobre o nome da maquina na qual
deve residir este site, selecione a opcdo New > New Site. A tela abaixo serd mostrada:

identify i in Intesned Service Manager,

‘Web Site Descripion:

o can create a descriphion for pour wab site to

Hew Web Site Wizard |

—Welcome to the New 'Web Site Wizard————————— i

Hew Web Site Wizard

~‘Welcome to the New Web Site Wizard————

Sedect the IP Address bo use for this Web Site:

123 0c 0 cR—

JCP Podt thiz Web Site zhould use [Dedaul: 80

P

< Back Neut s

]

Desenvolvimento de Aplica¢c8es para Internet — Plataforma Microsoft

Nesta tela, indigue uma descricdo do
novo site a ser criado.

Vocé deve indicar para o Setup, o
IP da maquina e o nimero da porta
do servidor Web.

Geralmente, as portas de FTP e
HTTP sao 21 e 80,
respectivamente.
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Hew Web Site Wizard

Hew Web Site Wizard

home drectoey

™ Allcew \Write Access
[ Allows Direchory Browsng

—Welcome bo the New Web Site Wizard

‘what access n_:'ermis:ﬁnn: do you wank to set for s

[ Allow Execube Access (nchdes Sorpt Access)

Nesta parte do Setup indique o
e e i ay s et caminho do diretério Home.
The home diectody is the ool of your\wfeb coritent
ubdirechones.
Ertes the path fior your hame directory:
Biowse, | :
¥ dillow anonymous access bo this web sike, :
Para finalizar, configure as

permissdes de acesso, e selecione
as permissdes de Script

< Back

Firizh Cancel |

Depois de criado o novo site, vocé pode alterar as configuracdes. A tela baixo é mostrada quando
vocé executa as propriedades de um Web Site, para isso, cligue com o botéo direito do mouse no
Web Site e selecione a op¢éo Properties.
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Tremamento ASP [Stopped) Properbies

Documents I Drectony Secuky ]

‘wieb Sita [dentification

HTTP Headars
Wieh Site | Opetstors | Pedomance | 154PIFikers | Home Diectoy |

Cada Web Site criado possui
suas proprias configuragdes.
Estas configuracdes séo
independentes de outros site, ou
seja, as configuragdes feitas para

| Custom Emorz |

Degeription: [ ienamenc A5H

um site, ndo serdo as mesmas

|P Addiess: [142105 806
TCP Port: EEU
~ Connectons
% | Unkimited
" Laibed T | ]
Conrection Timeout [900 ecands
F End:thl:ggl‘g e R LN PN LI PP PR b Lo e e P PP
Acitive log format

['473C Extended Lag File Format

lJ Propesties...

para outro, a ndo ser que vocé

I_ faca as mesmas configuracdes.

A tela de propriedades dos Web
Sites permite que vocé configure
contas de seguranca,
performance, filtros ISAPI,
diretério Home, documentos,

cabecalhos HTTP, mensagens

de erros customizadas.

0K | Cancel e e
Iltem Descricao
Web Site Configuracdo do IP, portas de conexdo e

capacidades de login.

Security Accounts

Configuracdo das permissdes de usuarios.

Performance Estabele performance, largura de banda e
configuragdes de conexao.
ISAPI Filters Gerenciamento dos filtros ISAPI.

Home Directory

Configuragdo de permissdo de acesso e
configuragdes das aplicacdes.

Documents

Configuragdo de documentos e rodapés
padrdes.

Directory Security

Configuragdo de autenticagdo da senha,
seguranca de comunicacao e restricbes TCP/IP.

Custom Erros

Definicdo e configuracdo das mensagens de
erro do HTTP.

Alterando os valo res padrdo do Site

Vocé também pode alterar as propriedades padrédo (Default) para todos os Sites criados. Para isso,
selecione o nome da maquina onde vocé deve criar os Web Sites. A tela a seguir ser4 mostrada:
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* baco Propesties Para alterar os valores, clique em Edit ...

Irtenet Inlamation Serer ]
M asber Fropesties

~ Edt the propeities mhediled by sll stes crested on ths
= compuber

Master Fropesties:

Computer MIME Magp

To corfigure the MIME types the \Web Service sends to
browsess in the HTTP Header, cick Fie Types.

Fiba Types... I

e

asa
aaa

Diretérios Fisicos e Virtuais

Um diret6rio fisico é simplesmente o local onde esta situada uma aplicagcdo (conjunto de
arquivos ASP e paginas HTML) no servidor, como por exemplo c:\inetpub\apps\ . Um diretdrio
virtual nada mais € do que um atalho onde o IIS aponta para um diretério fisico, 0 que ndo permite
desse modo que se visualize todo o path dos arquivos acessados. Um exemplo de diretdrio virtual
seria www.servidor.unicamp.br/dirvirtual .

E através do Management Console que podemos criar diretorios virtuais e ajustar as
propriedades de cada um deles.

Criando diret6rios virtuais

Para criar um novo diret6rio virtual, clique com o botédo direito do mouse no Web Site onde esta
localizado este diretdrio e selecione a opgdo New -> Virtual Directory. A tela a seguir sera
mostrada:

Especifique um alias para o

diretério fisico.

—‘Welcome to the New Yirual Diectop Wizard-——————

Uz thiz wizard to create a mew wirtual directory on this
e Gite.

Afiaz bo be used to access viual dirachon:

I Cancel

-
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Hew Yirtual Drectory Wizard

—Welcome to the New Yirlual Directon Wizard——————

Enrttes the physical path of the drectoey cantaining the
cortent pou want bo publish;

|

—Welcome to the New Yirtual Directon Wizard-———————

‘whal access permissions do you want bo set for this
Wirtual Direchory?

™ Allow Execube Access (nchdes Scrpt Access)|
[ Allow ‘Wit Access
[ Allows Drechory Browsing

Configurando as caracteristicas das aplicacdes

Nesta tela, vocé deve especificar o
diretério fisico onde estdo suas
aplicacdes e paginas.

Cligue no botdo Browse ...,
facilitar.

para

Nesta prOxima pagina, especifique
as permissbes de acesso de seus
USUArios.

Para que um usuario tenha
permissao de “rodar” um script, é
preciso que seja dado a permisséo
Allow Script Access.

As propriedades de um diretério virtual € um pouco diferente das propriedades dos Sites, pois vocé
ndo precisa configurar especificacbes do servico HTTP. Para visualizar as propriedades dos
diretdrios virtual, selecione-o e clique com o botéo direito do mouse, escolha a opcdo Properties.

Desenvolvimento de Aplica¢c8es para Internet — Plataforma Microsoft

-

S CCUEC

Pagina 11



Capitulo Il — O Internet Information Server

tezte Properhes

Vishas! Divectary | Diocuments | Dirsctory Securty | HTTP Haaders | Custom Erars |
‘When cohhecting to this rezource, te content should come from:
4 share kcated on another comguter
A sediection to & URL

| Local Pati EE netPubhDant WO ulros

Content Controd
I Inchen this dirzcton

| | Access Permissions  Contert Control
[| ¥ Read [V Log sceess
{ ™ Diecloy beowsing sllowed

Browss,.. ",

Permissdes de acesso
neste item estdo definidas
as permissdes de acesso
gue 0S USUArios possuem
para a aplicacdo localizada
no diretorio
e:\InetPub\DaniM\Outros

__ Remove |

| | Stating Paink

Clicando neste botédo, vocé
poderd  configurar  as

propriedades da aplicagéo.

Permissfes de Script

I ¢Trsnamento A5 fteste m“m_j
| | T Flunin sepatabe meman space lizolated pocess|

| || Pesmizzions: eizje]

[ one

[ ] Scipt 4

| ||© Esecute [including script]

Neste item, vocé deve
configurar as permissdes

Help

para execucdo de scripts.

Para que um ASP possa

z

ser “rodado” é preciso, pelo
menos, permissdo de
Scritp.

Clicando no botéo Configuration ..., a seguinte tela ser4 mostrada:

Application Configuration E

App Mappings | App Options | App Debugong |

¥ Lache ISAP sppicaiions

Applicaton Mappings
Entension | Executable Path
858 CAWANNT S yetem 32\ inetsrvhazp di
K- CAWINMT \Spstam32hinetzryhazp dl
Lo CAWINNT S petam32hinetzry\azp di
=i CAVWINNT S petem32hireteryhasp di
i CVWANNT Spstem32hinstay\hipadbe dl
shim CAWANNT S wsbem32\inetsvhszine. dl

ghiml CAWANNT S wetem32 v inetsrvhssinc.dl
#m CAWINNT S petem32hinetzrhzzinc.dl

| Exclusions |
FUT.DELETE
FUT.DELETE
FUT.DELETE
FUT.DELETE

Add £ yEee

=

Cancel |

u |

Requisitos de seguranca serdo abordados em outro cap
configurar o IIS para reconhecer Sites e aplicacdes.

Help

Desenvolvimento de Aplica¢c8es para Internet — Plataforma Microsoft

Utilize esta interface para configurar os
arquivos que a aplicacdo estara
utilizando, dependendo da sua extenséao.
Por exemplo, se sua aplicagdo estiver
utilizando arquivos com extensdo .ASP,
estes arquivos devem ser processados
pela DLL asp.dll, localizada em
Cc:\WINNT\system32\inetsrv\asp.dll.
Observe a figura ao lado onde cada
extensdo tem sua DLL correspondente.

ftulo. Por enguanto, vimos apenas como

-
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Resumo
Neste capitulo aprendemos que ...

« Parainstalar o IS 4.0 é preciso do Windows NT Server 4.0, Internet Explorer 4.0 ou
superior e Option Pack 4.0.

+ O Management Console ¢ a interface utilizada para a administra¢éo do IIS.

« E possivel criar varios Web Sites para o0 mesmo endereco de IP e administra-los de
forma diferente.

e Com os diretdrios virtuais € possivel criar um atalho especifico para sua aplicacédo
dentro de um determinado Web Site.

« Para que seja possivel executar scripts (CGls, ASP) a partir de um endereco, € preciso
configurar as permissdes de acesso para, pelo menos, Allow Script Access.
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CapiTuLO Il — FORMS E ASP

A relacdo entre form HTML e ASP é muito importante porque a partir de formulario podemos
disparar acdes, e € nesta agao que iremos “chamar” uma pagina ASP. Com isso podemos consistir
0S campos, passar parametros de uma pagina para outra.
A sintaxe para utilizar um Form no HTML é a seguinte:

<FORM ACTION = nome_arquivo.ASP NAME= nome_do_form METHOD = método>

Objetos da Pagina

</[FORM=
Os parametros da Tag Form:
ACTION: neste item, vocé deve especificar o diretério e nome do arquivo ASP a ser disparado.

NAME: especifique um nome para seu formulério. Item n&o obrigatério.

METHOD: define como seus dados serdo enviados para o servidor. Existem varios métodos, mas
0 que iremos utilizar com mais frequéncia serao dois: GET e POST:

Get

Utilizando este método de envio dos dados, os dados que estao sendo enviados serdo mostrados
pelo browser.

<FORM ACTION = "nome_arg.asp" METHOD=GET>

<INPUT TYPE=SUBMIT>
</FORM>

Post
Utilizando este método, os dados serdo enviados para o ASP determinado no parametro ACTION.
<FORM ACTION = "nome_arg.asp" METHOD=POST>
<INPUT TYPE=SUBMIT>
</[FORM>
Uma mesma pagina HTML ou ASP pode conter varios FORMS disparando diferentes paginas

ASP. Observacao: a pagina que faz a chamada para uma outra pagina ASP nédo necessariamente
precisa ser uma pagina ASP, pode ser um HTML. Exemplo:

Desenvolvimento de Aplicagdes para Internet — Plataforma Microsoft W
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Capitulo lll — Forms e ASP

Esta primeira pagina pode ser HTML:

<html>

<head>
<title>Untitled Normal Page</title>
</head>

<body bgcolor="#FFFFFF">

<form ACTION = "horas.asp" method="POST">

Clique neste botdo para saber as Horas:<P>

<p><input type="submit" name="Horas" value="Horas"></p>
</form>
<BR>
<BR>
<form ACTION = "data.asp" method="POST">

Clique neste botdo para saber a Data:

<p><input type="submit" hame="Data" value="Data"></p>
</form>

</body>
</html>

Observe que no exemplo acima estamos utilizando dois formularios e cada um deles faz uma
chamada para um ASP diferente. Vamos detalhar o codigo HTML:

<form ACTION = "horas.asp" method="POST">

Clique neste botdo para saber as Horas:<P>

<p><input type="submit" name="Horas" value="Horas"></p>
</form>

Neste form, incluimos um boté&o do tipo Submit que deve disparar a acdo do Form. A acdo do Form
(ACTION) est& definido para chamar um ASP chamado horas.asp que se encontra no mesmo
diretério do HTML. Quando o arquivo estiver em um diretério diferente do diretdrio da pagina que
fez a chamada, é necessario que ele seja indicado.

O cbdigo abaixo faz a chamada a outro ASP, para isso definimos um outro formulario:
<form ACTION = "data.asp" method="POST">
Clique neste botdo para saber a Data:

<p><input type="submit" name="Data" value="Data"></p>
</form>

Desenvolvimento de Aplicagdes para Internet — Plataforma Microsoft WM
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Vamos ao ASP das Horas:

<html>

<head>
<title>Horas ... </title>
</head>

<body bgcolor="#FFFFFF">
Séo exatamente <%=Time %>.
</body>

</html>

Neste caso, a pagina obrigatoriamente deve ser nomeada com a extensdo ASP pois contém
codigo VBScript a ser interpretado pelo servidor. Dlvida: qual é o codigo a ser interpretado pelo
servidor?

<%=Time %>
O ASP da Data:
<html>

<head>
<titte>Data de Hoje ... </title>
</head>

<body bgcolor="#FFFFFF">
Hoje é <% = Date %>.
</body>

</html>

E 0 mesmo caso que o arquivo das Horas, também precisa ser nomeado com a extensédo ASP,
pois a linha <% = Date %> necessariamente sera interpretada pelo servidor. O restante do cddigo
é HTML.

Resumo
Neste capitulo aprendemos que ...

* Podemos definir vérios formuléario em um arquivo HTML para disparar véarios ASP.

e Um arquivo comum HTML pode disparar um ASP, porém um arquivo com codigos que
devem ser interpretados pelo servidor, deve ser nomeado com a extensdo ASP.

» Para disparar um ASP a partir de um formulario é preciso definir o parametro ACTION.

« Existem dois métodos diferentes para disparar um ASP: GET (mostra os dados no
browser) e POST (ndo mostra os dados no browser).
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CAPITULO IV — O QUE E VBSCRIPT?
Script

Antes de falarmos sobre o VBScript, é interessante esclarecermos o que € um script. As
linguagens Scripts foram criadas para permitir a criacdo de aplicagfes para a Internet rapidamente.
Se vocé comparar estas linguagens com as linguagens que costumamos utilizar, ira perceber que
as primeiras sao muitos mais faceis e simples de aprender e desenvolver.

Os scripts nos permitem criar aplicacdes que desempenham fun¢cées como:

Alterar a linha de status do browser;

Definir um timeout para determinada procedure;

Rodar telas de alerta, confirmag&o e input;

"Forcar" a navegacao para outras paginas;

Alterar cor de fundo, barra de titulos, etc.;

Criar uma nova pégina com textos;

Executar fun¢des do browser como Back, Forward, Home, etc.;
Executar procedimentos quando funcfes do browser forem executadas.

Visual Basic Script Language (VBScript)

O Visual Basic Script Language € uma das muitas possibilidades de linguagem Script que rodam
num servidor e, para o IIS, ela é a linguagem default (padréo). Desenvolver aplica¢des utilizando
esta linguagem nao é um bicho de sete cabecas. Vejamos algumas caracteristicas da linguagem:

« E similar ao VBA (Visual Basic Application) linguagem criada para fornecer aos
aplicativos outras funcionalidades e Visual Basic.

e Permite a manipulacdo de strings, datas, numéricos

e Permite a utilizacdo de todos os comandos do Visual Basic, porém ndo permite a
manipulacéo de banco de dados e acesso aos periféricos.

A manipulacdo de banco de dados é feita através do objeto ADO, o VBScript apenas
cria instancias deste objeto, a partir dai, vocé pode utilizar os métodos deste objeto
para manipular os dados.

e Tem um mecanismo de comunicacdo com servidores de objetos COM, como o
Microsoft Exchange Server, Microsoft Index Server, Database Servers.

Baseada nas funcionalidades de programacgdo do Visual Basic, € um linguagem leve que
nativamente é executada pelo Internet Explorer (3.0 ou superor) e que pode ser executada por
outros browsers a partir de pug-in.

Mas, como criar uma pagina ASP utilizando o VBScript?

Antes de mais nada, temos que ter em mente que alguma coisa tem que interpretar os cédigos do
VBScript. O responsavel por esta interpretacdo € o IIS (Internet Information Server), por isso
entendemos que o cddigo deve ser interpretado no Servidor e ndo no cliente que so terd o
browser.

Para que o codigo seja interpretado pelo Servidor, € preciso seguir algumas instrugdes:

1. Utilizando atag <% %>
Esta Tag deve ser utilizada quando vocé pretende executar qualquer cédigo VBScript
no servidor. Entre <% e %> é possivel ser escrito qualquer cddigo em VBScript.
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Quando seu script possuir HTML e c6digo VBScript o servidor sabera qual informacgéo
deverd ser retornada para o cliente (browser). Por exemplo:

<% if Hour(Now) < 12 then %>
Bom dia!
<% else %>
Boa tarde!
<% end if %>
No exemplo acima, as linhas que estiverem
entre a tag <% %> serdo interpretadas pelo Servidor IIS e dependendo da condicdo
satisfeita, se a hora for menor que 12 ser4 mostrado um HTML com “Bom dia!”, se ndo
0 HTML retornado pelo Servidor contera “Boa Tarde!”.

Para retornar no HTML valores de variaveis diretamente do script, utilize a seguinte
sintaxe:

A data de ho je é <% = Date %>.

Com a linha acima, o HTML a ser retornado sera (imaginemos que o dia de hoje seja
20/08/1999):

A data de hoje é 20/08/1999.

2. Utilizando atag <SCRIPT>
Com esta tag também é possivel criar scripts que “rodam” no servidor utilizando a
sintaxe:

<SCRIPT LANGUAGE = VBScript RUNAT=Server>
</SCRIPT>

E preciso especificar a linguagem script a ser utilizada e onde esta sera interpretada. A
partir disto, é s6 fazer a chamada de alguma parte do HTML. No caso acima, o script
gue estiver entre a tag <SCRIPT> </SCRIPT> deve ser escrito na linguagem VBScript
e serd interpretada por um servidor 1IS. Esta tag € muito utilizada para criar funcdes e
subrotinas. Por exemplo:

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server>
Function RetornaData()
RetornaData = Date
End Function
</SCRIPT>

Esta fungdo retornara a data do sistema no Servidor. Para fazer a chamada desta
funcao, serd necesséario utilizar as tags <% %>. Por exemplo:

A data de hoje é <% = RetornaData() %>.
Outra alternativa disponivel no IIS para retornar valores direto para o HTML, sem

utilizar a chamada acima, € usando o Response.Write (mais adiante iremos estuda-lo
detalhamente):
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<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server>
Function RetornaData()
Response.Write “A data de hoje é “ & Date & “.”
End Function
</SCRIPT>

O HTML retornado € (supondo que a data seja 20/08/1999):
A data de hoje é 20/08/1999.

A pergunta imediata que vocé faria: como é possivel retornar um HTML sendo que em
momento algum foi feita a chamada para a funcdo? Bem, quando é feito um pedido ao
servidor pela execucdo de um ASP, o servidor executa todas as fun¢bes declaradas
no ASP, entdo podemos concluir que esta funcdo também foi executada. Como o
Response.Write retorna diretamente para o HTML o contelddo do texto, serd mostrado
para o usuario o texto definido.

O préximo passo para a criagdo de uma pagina ASP é introduzir o cédigo HTML. Por
exemplo:

<HTML>
<BODY>

<% if Hour(Now) < 12 then %>

<CENTER> Bom dia! </CENTER><BR>
<% else %>

<CENTER> Ola! </CENTER> <BR>
<% end if %>

<CENTER> Sua primeira pagina utilizando VBScript e HTML! </CENTER>

</BODY>
</HTML>

Este codigo inteiro constitui uma pagina ASP, na qual vocé mesclou cédigo em HTML e
VBScript. O Servidor saberd que o cddigo entre <% %> serd interpretado e ndo deve ser
mostrado para o cliente, apenas seu resultado. Neste caso, a pagina a ser retornada para
o browser seré:

#= Netscape

File Edit “iew Go Communicator Help
<« ¢ A D a = =8N
Back Forward Reload Harne Search  Metscape Prit Secun |
wt' Bookmarks Jg_ Location:ic.unicamp.brfdania’cursoa’pri.asp :_j @'What's Related
| Instant Message Members “w'ehhd ail Connections BizJ ournal Sr
Olal

| B | vl |

A

Sua primetra pagina utilizande VEScript e HTIWLI

= =P [ Sl S AP EQ | 4
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Lembrando que os arquivos com codigo VBScript devem ser nomeados com a extensao
ASP, por exemplo: primeiro_programa.asp. Desta forma, o 1IS entendera que o pedido foi
feito a partir de uma pagina ASP.

Se for utilizada a Tag <SCRITP> </SCRIPT>, o cddigo VBScript e HTML ficara:

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server>
Function RetornaData()
RetornaData = Date
End Function
</SCRIPT>

<HTML>
<BODY>
<CENTER><B>A data de hoje é <% = RetornaData() %>.</B></CENTER>
</BODY>
</HTML>

O HTML retornado pelo servidor sera:

- Netscape

File Edit “iew Go Communicator Help

-

agl\a/&@.nd'

! Back F:r- =] Helnad Hu:ume Search Netscape F'nnt

-

| qgf%',InatantI'-a1ess‘5|g|e ' Members ' Wb ail ' EDHHECtIDnS ' Bizlaurmn:

A data de hoje é 23/06/99.

= =p=] |Document: D = 52 EL AR E3) 2 |

Ent&o, vimos como fazer para um script - utilizando o VBScript — “rodar” no servidor. Mas, e
se vocé quiser fazer consisténcias de tela para o usudrio e que estas estejam definidas na pagina
corrente, ou seja, ndo havera um pedido para o servidor, o codigo devera ser executado no
browser.

Com o VBScript € possivel criar rotinas que sejam executadas pelo cliente. Porém, dois
aspectos devem ser observados quando decidimos programar subrotinas e fungfes para rodar no
browser:

« Em nosso caso, serd necessario que o seu browser seja o Internet Explorer 4.0 ou
superior.

« A programacéo deve ser baseada nos eventos dos objetos do formulario e do proprio
formulario. Por exemplo: ONCLICK, CHANGE, GOTFOCUS.

-
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Exemplo de Cddigo:

<html>

<head>
<title>Cadigo que roda no Cliente.</title>
</head>

<script language="VBScript">
SUB BOTAO1_ONCLICK()

RodarCli.BOTAO1.Value = "Mudamos o Value!"

END SUB
</script>

<body bgcolor="#FFFFFF">

<form NAME=RodarCli method="POST">

<p><input type="button" name="BOTAO1" value="Vamos mudar o value!"></p>

</form>

</body>
</html>

O Resultado deste HTML:

Mlcmsoﬂ Inlemel Explorer

Mlcmsoll Inlemel Explolet

; Cadigo que roda no Cliente. -

Favontos A|_da

Editar Exibir  Ir -
L] 5 (=3 = @ @ ﬁ . f

| Arquiva

=l B3|

; Cadigo que roda no Cliente. - M=l

Editar  Exibir  |r -
L] 5 (=3 = @ @ ﬁ . i

Arquiva Favontos A|_da

Wolkar NG Parar Atuglizar  Pagina |n|C|aI Pe: Wolkar r Parar Atualizar  Pagina |n|c:|a| Pe:
Enderego ]@ http://bacao.couec. unicamp. br/danicurzo /R odaCli ktm L] 1] Llnks Enderego ]@ http://baca.couec. unicamp. br/dani/curso/F odaCli.htm ;] 1] Llnks
= =

Yamos mudar o value! ] | Mudamos o Value! ]

E Zona da Intemnet

_ij

E
E Zona da Internet 4

Esta é a pdgina aberta antes de clicar o botao Depo:s de clicar o botdo da pagina sua

“Vamos mudar o value!”

O HTML:

descricdo ¢é alterada para “Mudamos o Value”

<form NAME=RodarCli method="POST">
<p><input type="button" name="BOTAO1" value="Vamos mudar o value!"></p>

</form>

Nesta parte, estamos montando o botdo. Para que a subrotina seja executada, o botédo
deve ser criado em um form (formularios, mais adiante estaremos estudando de forma mais
detalhada), deve ser definido um nome para este objeto e seu tipo deve ser button. Depois de
definir o objeto que deve disparar a acéo, vocé deve programar a subrotina:
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<script language="VBScript">

SUB BOTAO1 _ONCLICK()
RodarCli.BOTAO1.Value = "Mudamos o Value!"

END SUB

</script>

Esta sub-rotina esta sendo executada pelo browser, observe que nao configuramos a Tag

<SCRIPT> com o parametro RUNAT.

O evento que deve disparar a agao sera o evento ONCLICK, ou seja, quando clicarmos no

botdo o cddigo escrito seré disparado.

Para fazer a referéncia ao objeto do formulério, vocé deve seguir a sintaxe abaixo:

NomeFormulario.NomedoObjeto.PropriedadedoObjeto

Por exemplo:
RodarCli.BOTAO1l.Value

Resumo

Neste capitulo aprendemos que ...

. VBScript é a linguagem script default (padréo) do IIS (Internet Information Server).
. Quando o cddigo deve “rodar” no servidor, é necessario que este esteja entre a
Tag <% %> ou <SCRIPT RUNAT = Server> </SCRIPT>.

. Um script também pode rodar no cliente, basta apenas utilizar a tag <SCRIPT>

</SCRIPT> indicando a linguagem a ser utilizada para que o browser possa interpreta-la.

Dicas
. E preciso prestar bastante atencéo quando scripts s&o definidos para rodarem nos
browsers, pois alguns scripts apenas séo interpretados por determinado browser e verséo.
Por exemplo:
<script language="javascript1.1"> - apenas sera executado em Netscape 3.0+
<script language="jscript"> - apenas sera executado em Microsoft Internet Explorer
3.0+
<script language="VBScript"> - apenas sera executado em Microsoft Internet
Explorer 4.0+
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CAPITULO V — VARIAVEIS

As variaveis sdo definidas quando precisamos armazenar temporariamente valores para que a
aplicacao tenha acesso as informacgdes e consiga manipula-las.

Tipo Suportado pelo VBScript

Enquanto o Visual Basic suporta muitos tipos de dados (variaveis), o VBScript apenas suporta o
tipo Variant. Este tipo € Unico porque suporta todos os tipos suportados pelo Visual Basic: integer,
double, string, date and currency. O tipo Variant assume o tipo de variavel dependendo da
atribuicao feita a ele. Por exemplo, declaramos um variavel chamada teste:

Dim teste - Esta variavel é do tipo Variant, pois ndo tem
a especificagéo do seu tipo:

Teste = “Acabamos de declarar a variavel” ‘ Teste na linha ao lado é do

tipo String. E sera tipo String
até que haja outra atribuicao

Teste = 25 ‘ Teste nesta linha é do tipo numérico. de valores diferente de string.
E sera tipo numérico até que haja
outra atribuigéo de valores diferente
de numérico.

Teste = “A variavel recebeu 25” ‘ Teste na linha acima volta a assumir o tipo

SubTipos (Subtypes)

String, pois o valor da atribui¢éo foi texto.

O tipo Variant consiste em pequenas unidades chamadas Subtipos (Subtypes). Estes subtipos
identificam como um valor é armazenado pela varidvel definida como Variant. A tabela abaixo
descreve os subtipos utilizados no VBScript 2.0:

SubTipo Descricao

Empty Valor € 0 (zero) para variaveis numéricas e comprimento zero (* “) para
variaveis string.

Null Variant possui um valor que néo é vélido.

Boolean Verdadeiro ou Falso.

Byte Inteiro com valores entre 0 a 255.

Integer Inteiro com valores entre —32,768 até 32,767.

Currency Tipo moeda. Valores entre 922,337,203,685,477.5808 até
922,337,203,685,477.5807.

Long Inteiro com valores entre —2,147,483,648 até 2,147,483,647.

Single Ponto Flutuante com precisao simples. Valores entre: -3.402823E38 até -
1.401298E-45 para numeros negativos; 1.401298E-45 até 3.402823E38
para nimeros positivos.

Double Ponto Flutuante com dupla preciséo. Valores entre:
-1.79769313486232E308 até -4.94065645841247E-324 para valores
negativos; 4.94065645841247E-324 até 1.79769313486232E308 para
valores positivos.

Date (Time) Contem um ndmero que representa uma data entre 01/01/100 até
31/12/9999.

String Contem um comprimento variavel de texto que pode chegar até 2 bilhées de
caracteres.

Object Contem um objeto
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Error | Contem um néimero de erro gerado por um objeto.

Exemplo do comportamento de uma variavel do tipo Variant:

<% Dim teste

Dim Mensagem ‘_Declargimos duas variaveis do
tipo Variant, onde Teste assume
teste = 25 « um valor inteiro e Mensagem
assume o valor string.
if teste = 30 then /
Mensagem = “O valor de Teste é igual a 30"
Else
Mensagem = “O valor de Teste é igual a 25"
End if
%>

Funcdes de Converséo de Tipos de Dados

Antes de descrever as fungdes, precisamos saber para que serve uma funcdo de conversédo de
tipo. Estas fungdes séo utilizadas para “forcar” uma varidvel Variant assumir um subtipo especifico.

A partir do momento que as paginas ASP comecaram a ser distribuidas pela Internet, ou seja,
pessoas do mundo inteiro acessando sua pagina, as configuracdes de datas, moeda passaram a
ser um fator preocupante. Pois estas configuracfes sdo recuperadas da opc¢do Configuracdes
Regionais do Painel de Controle da maquina onde o VBScript estd sendo executado. Como o
VBScript, na maioria das vezes, € executado em um servidor, as configuragfes recuperadas sao
as configuragdes feitas no proprio servidor.

As funcdes de conversdo de dados foram criadas para evitar erros em tempo de execucdo ou
mesmo de légica por sua aplicacdo nao reconhecer o tipo de dados pelas configuraces. Estas
fungbes conseguem reconhecer as configuragfes regionais e interagir com varios formatos
diferentes de dados sem muda-los, evitando que erros ocorram.

A tabela abaixo descreve as fungfes que permitem a conversédo de dados:

Funcéo Valor Retornado Descricdo

Cbool Boolean Verdadeiro/Falso

Cbyte Byte Valor numérico de 0 até 255

Ccur Currency Valores entre 922,337,203,685,477.5808 até
922,337,203,685,477.5807.

Cdate Date Qualquer data valida

Cdbl Double -1.79769313486232E308 até -

4.94065645841247E-324 para valores
negativos; 4,94065645841247E-324 até
1.79769313486232E308 para valores positivos.

Cint Integer —32,768 até 32,767. Fracdes sdo arredondadas.

CLng Long -2,147,483,648 até 2,147,483,647. Fragdes sao
arredondadas.

CSng Single -3.402823E38 até -1.401298E-45 para numeros

negativos; 1.401298E-45 até 3.402823E38 para
ndmeros positivos

CStr String Retorna texto, exceto Null
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Identificando o Tipo de Dados

Como o VBScript consegue identificar uma série de subtipos de varidveis, serd necessério, as
vezes, que vocé saiba qual o subtipo com o qual vocé esta trabalhando no seu script. Para isso,
usaremos a funcdo VarType que identifica o subtipo por um valor numérico. A tabela abaixo
descreve os valores retornados pela funcéo:

Subtipo Valor Retornado
Empty

Null

Integer

Long

Single

Double

Currency

Date (Time)

String

Automation Object
Error

Boolean

Variant
Non-Automation Object
Byte

Array 8192

PO NOO U~ WNIFLIO

o

=
=

[N
N

=
w

=
~

Exemplo

<% Dim teste, Mensagem, ResultMedia

Function Media(Valor)
Dim Retorna, cont
Retorna=1
For cont = 1to Valor

Retorna = Retorna * Cont

Next
Media = Retorna

End Function

teste=5
if teste = 5then
Mensagem = "O valor da variavel Teste é igual a 5"
End if
ResultMedia = Media(teste)
%>
<HTML><BODY><center><b>
<FONT COLOR="#008000">0 tipo que variavel <i>Teste</i> assumiu foi: <% = VarType(teste) %>  </FONT><BR>

<FONT COLOR="#0000C0">O tipo que variavel <i>Mensagem</i> assumiu foi: <% = VarType(Mensagem)
%></FONT><BR>

<FONT COLOR="#400040">0 tipo que variavel <i>ResultMedia</i> assumiu foi: <% = VarType(ResultMedia)
%></FONT><BR>

<FONT COLOR="#0000FF">As variaveis Retorna e Cont ndo podem ser referenciadas, pois existem apenas
guando a Funcéo Media esta sendo executada. </FONT>
</b></center></BODY></HTML>
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Para verificar o subtipo de dados que a variavel teste assumiu, utilize o codigo script:
<% = VarType(teste) %> que ja retornara o valor nhumeérico correspondente ao subtipo assumido.
No caso da variavel teste, o valor retornado € 2, que indica o subtipo Integer.

Nao podemos referenciar as variaveis cont e Retorna, pois estas variaveis existem apenas para a
funcdo, para o restante do script séo invalidas.

O resultado retornado pelo servidor:

i Metsoape M=l E3
Fle Edt Yew Go Commurecator Help

€ &8 3 % o @ <N

Back Feload Home  Search Metscape Pl

' .ﬂt " Bookmarks M Locafion: [cursorvaitype asp vi ﬂ'\'."h-:ﬂ's Felated

ﬁlmta‘tMu-ssaga | Members '53 Wsbbdal @ Connechons |[§] Belo

() tipo que variavel Teste assumin foi: 2
O tipo que variavel Mensagenr assumin foi: 8
O tipo gque variavel ResultMedia assumiu foi: 5
As vaniaveis Hetorma e Cont nfo podem ser
referenciadas, pois existem apenas quando a Fungéo
Media esta sendo executada.

e == Document —| it &5, 22 [E] w2

Declaracéo de Variaveis

Quando declaramos variaveis, precisamos ter em mente a sua utilizacdo: se serd uma variavel que
devera ser utilizada por toda uma aplicagdo ou apenas por um mddulo, uma funcéo, subrotina.
Este “periodo de vida” da variavel é flexivel, ou seja, vocé pode definir onde, quando e por quanto
tempo esta variavel devera existir.

Escopo das variaveis

As variaveis no VBScript podem existir em dois niveis ou escopos: script ou procedimento. O termo
escopo esta relacionado ao espaco de tempo no qual uma memdéria pode ser referenciada na
memoria.

O espacgo de tempo, que se refere ao “tempo de vida” da variavel, depende em qual nivel esta
variavel foi declarada:

Script

Quando uma variavel é definida fora de qualquer funcéo e procedimento, € caracterizada
uma variavel vélida para todo o script.

Procedimento
Quando vocé verificar que uma variavel precisa ser apenas valida para uma funcdo ou

procedimento, declare-a dentro deste procedimento ou fungcédo. Desta maneira, assim que a
fungdo ou procedimento for executado, a variavel deixa de existir na memoria.

-
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Exemplo (o que é importante até este ponto que estudamos, esta em negrito)

<% Dim teste
Dim Mensagem
Dim ResultMedia

Function Media(Valor)
Dim Retorna
Dim cont
Retorna=1
For cont = 1 to Valor
Retorna = Retorna + Cont
Next
Retorna = Retorna / cont
Media = Retorna
End Function

teste =5
if teste = 30 then

Mensagem = "O valor da variavel Teste é igual a 30"
Else

Mensagem = "O valor da variavel Teste é igual a 5"
End if
ResultMedia = Media(teste)%>

<HTML><BODY>

<CENTER><B><% = mensagem %><BR><BR>

A média ponderada dos valores da variavel Teste € igual a: <% = ResultMedia %>
</B></CENTER>

</BODY></HTML>

O resultado deste ASP sera a péagina:

#: Metzoape M=l E
Fle Edt Yew Go Commurecator Help

i;-‘“f‘aﬁ’ia.ﬂﬁ

Back Feload Home  Search Metzcape P

' ..J " Bookmarks M Location: [iouiso/media asp '; 't;l]"#h-:ﬁ's Felated

ﬁlmtu‘tlﬂa-ssapa | Members "3! Wabhdail Eﬂ Connechons |@.] Belo

0 valor da variavel Teste & ignal a 5

A média dos valores da variavel Teste é igual a:
1,66666666666667

= Document =) 36 £1 &2 [ 2

Explicacéo do codigo

<% Dim teste
Dim Mensagem _
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Dim ResultMedia

No exemplo que criamos, as variaveis acima foram declaradas fora de qualquer fungdo ou
subrotina, desta forma, podem ser utilizadas por todo o script escrito para esta pagina o que
significa que em qualquer ponto do script podem ser referenciadas.

Function Media(Valor)
Dim Retorna
Dim cont
Retorna=1

Diferente das variaveis teste, Mensagem e ResultMedia, as varidveis Retorna e cont podem
apenas ser referenciadas dentro da funcdo. Para o restante do scritp, as variaveis Retorna e cont
néo séo vélidas.

Até este ponto, vimos os tipos de variaveis, fungdes de conversédo e seu escopo (“tempo de vida”).
Mas, como declara-las em um script?

Para declarar variaveis em seu script, vocé deve utilizar as clausulas: Dim, Public, Static.
Dim

Variaveis declaradas com o Dim em um script estdo disponiveis para todas os procedimentos
inclusos neste script, porém as variaveis declaradas em um procedimento apenas poderdo ser
utilizadas neste procedimento.

Exemplo

Dim nomevar [([dimens&o]))
Para declarar diversas variaveis, utilize virgulas para separa-las. Por exemplo:

Dim nomevar [([dimens&o])), nomevar2

Onde nomevar e nomevar2 sdo nomes de variaveis e dimensdo representa o nimero da
dimenséo do vetor.

Com a clausula Dim, é também possivel declarar vetores. Um vetor é tratado como uma variavel,
porém é utilizado para armazenar uma colecéo de informag8es similares. Esta cole¢éo é acessada
por seu indice, comec¢ando pelo O (zero). Por exemplo, o proximo cédigo cria um vetor com 5
posicdes. Como os vetores comegam com a posicao 0 (zero), 5 posi¢ces da variavel TipoProduto
sdo alocadas. A segunda e terceira linha do codigo preenchem a primeira e segunda posi¢des do
vetor com os valores “Material de Construcéo” e “Material Escolar”:

Dim TipoProduto(4) ‘Como o vetor comec¢a com 0O (zero), a primeira posicédo é 0 e a quinta posicao é 4
TipoProduto(0) = “Material de Construg&o”
TipoProduto(1) = “Material Escolar”

ReDim

A func@o ReDim é utilizada para manipular vetores dindmicos. Para o VBScript, os vetores podem
ser definidos em dois tipos: Estaticos ou Dindmicos. Um vetor estatico tem seu namero de indices
definidos, como o vetor que definimos no exemplo acima que possui 5 posicbes. Um vetor
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dindmico tem o nimero de indices variado e este niumero é definido quando a aplicacdo é
executada. Vocé pode criar um vetor dinAmico, apenas declarando-o com os parénteses vazios.

Os vetores dindmicos séao diferentes dos estaticos. Os dindmicos séo utilizados quando a alocagao
de memdria precisar ser dindmica, ou seja, o vetor pode assumir varios tamanhos. Para que isso
seja possivel, utilize o comando ReDim. Este comando é utilizado para redefinir o tamanho do
vetor. Este tamanho pode aumentar ou diminuir. Se vocé precisar aumentar o tamanho de seu
vetor e precisa manter os elementos ja inclusos nas posicdes existentes, utilize o comando
Preserve. Por exemplo, o cédigo a seguir cria um vetor dinamico chamado ProdutosSelecionados e
o redimenciona com 3 posi¢des. A Ultima linha expande o nimero de elementos do vetor para 6,
como estamos utilizando a clausula Preserve, o conteddo ja incluso no vetor permanecera.

Dim ProdutosSelecionados()

ReDim ProdutosSelecionados(3)
ProdutosSelecionados(0) = “Caderno”
Redim Preserve ProdutosSelecionados(6)

Public

Quando declaramos uma variavel como publica, esta variavel pode ser referenciada por todo o
script da pagina. Vocé também pode declarar vetores estaticos ou dindmicos com a clausula
Public.

Sintaxe

Public nomevar[([dimens&o])]

Onde nomevar € o nome da variavel e dimensdo € o numero de elementos do vetor.

Private

Variaveis declaradas com a clausula Private sdo o oposto das variaveis declaradas com a clausula
Public. Séo validas apenas dentro do script no qual foram declaradas. Podemos também declarar
vetores dinamicos e estaticos com o Private.

Sintaxe

Private nomevar[([dimens&o])]

Onde nomevar é o nome da variavel e dimensdo é o nimero de elementos do vetor.

Declaragéo Escopo
Dim Script todo ou Procedimento
ReDim Script todo ou Procedimento
Public Script todo
Private Script todo
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Regras para nomear as variaveis
Para nomear suas varidveis, € preciso seguir algumas regras:

» Deve comecar com um caracter alfabético;
* N&o pode exceder o tamanho de 255 caracteres;
» Deve ser Gnico no escopo no qual a variavel é declarada.

Option Explicit

Por default (padrao), a declaracdo das variaveis ndo é obrigatéria. Vocé pode apenas fazer
referéncias a elas, sem declara-las explicitamente. A declaracao explicita se refere ao processo de
criagcdo ou instanciacéo de uma variavel

Exemplo

<%
teste=5
if teste = 30 then
Mensagem = "O valor da variavel Teste é igual a 30"
Else
Mensagem = "O valor da variavel Teste é igual a 5"
End if
%>

<HTML><BODY>

<CENTER><B><% = Mensagem %><BR><BR>
</B></CENTER>

</BODY></HTML>

Onde teste e Mensagem sao variaveis declaradas implicitamente, o VBScript se encarrega de
entendé-las como variaveis.

Esta declaracdo implicita ndo é considerada uma boa pratica pelo programadores, pois estamos
sujeitos a erros de digitacdo, e para uma este tipo de declaragao, declarar uma variavel chamada
teste e outra tsete sdo consideradas variaveis diferentes. Para evitar este tipo de erro, a
declaracéo do Option Explicit esta disponivel para que obrigatoriamente todas as variaveis sejam
declaradas explicitamente.

Se vocé optar por utiliza-lo, a sua declaragéo deve ser feita antes de qualquer outra declaracao.
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Exemplo (utilizando o exemplo acima)
<% Option Explicit

teste=5
if teste = 30 then
Mensagem = "O valor da variavel Teste é igual a 30"
Else
Mensagem = "O valor da variavel Teste é igual a 5"
End if
%>
<HTML><BODY>
<CENTER><B><% = Mensagem %><BR><BR>
</B></CENTER>
</BODY></HTML>

Observe neste exemplo que declaramos a clausula Option Explicit porém, ndo declaramos
explicitamente a varidvel teste. Ao executarmos este ASP no servidor, serd retornado um erro
como mostra a tela a sequir:
i Metscape H=] E3
file Edt Yew Go Commurscator Help
o . 32 Y L A ;._-
Back Reload Home  Search Metzcape  Pn
J'Emhrr-mk; A Location: [ip://baco couse "! @'th's Fielated

- 14%InaahrtI'-1r5rs=aa|;|an lE]J Members ‘3,! Webhai @ Conrechons l@] Belo

Microzoft WVBScnpt runtime error B00a0114°
“ariable is undefined: Yeste’

fdanifcursofoptionexplicity asp, line 2

| =4~ Document —| it &0 AP (& W4

A mensagem do erro retornado Variable is undefined: ‘teste’ significa que a variavel ndo foi
declarada. Se voltarmos ao script, perceberemos que realmente a variavel nao foi declarada.
Vamos estudar o script:

<% Option Explicit

Como utilizamos a clausula Option Explicit, necessariamente precisamos declarar a variavel teste
explicitamente, para isso, devemos escrever o script da seguinte maneira:

<% Option Explicit

Dim teste
teste =5
Desenvolvimento de Aplica¢cBes para Internet — Plataforma Microsoft ‘W
CCUEG

Pagina 31



Capitulo V — Variaveis

if teste = 30 then
Mensagem = "O valor da varidvel Teste é igual a 30"

Else

Mensagem = "O valor da varidvel Teste é igual a 5"

End if

%>

Se 0 ASP for executado novamente, ndo ocasionara o erro, pois a variavel foi declarada.

Resumo

Neste capitulo aprendemos que ...

Dicas

Existe apenas um tipo de dados suportado pelo VBScritp: Variant.

Embora haja apenas um tipo de dados, existem subtipos que identificaram o valor que
€ armazenado na variavel, atribuindo-lhe o subtipo especifico de acordo com o valor.
Se o valor for numérico, o subtipo serd integer, por exemplo.

Com a fungéo VarType, é possivel identificar o subtipo assumido pela variavel.

Para o ASP, as variavel possuem dois escopos: Script e Procedimento. Quando
declaramos uma variavel em nivel Script, é possivel referencia-la em todo o script.
Quando declaramos em um Procedimento, a variavel é apenas valida para o
procedimento em questéo.

Utilizando a clausula Option Explicit, fica obrigatdria a declaragdo explicita da variavel.

Utilize a declaragéo Option Explicit para evitar erros de digitagdo do nome de uma
variavel existente ou para evitar confusdo no cédigo script onde o escopo das variaveis
n&o é bem definido.

Quando vocé utiliza a clausula Dim em um procedimento, geralmente a declaragéo é
feita no comego do procedimento.

Antes de atribuir valores a um vetor dinamico, é preciso redimenciona-lo usando o
comando ReDim

Quando uma variavel é declarada, seu valor padrdo depende do subtipo de dados que
assumir. Por exemplo, uma varidvel numérica € inicializada com 0 (zero), uma variavel
string é inicializada com comprimento igual a zero (* ).
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CAPITULO VI — OPERADORES
Operadores
O VBScript possui varios operadores de programacgdo que ajudam a manipular as varidveis em
suas paginas ASP. Muitas linguagens dividem os modelos de objetos em grupos légicos
agrupados de acordo com suas funcionalidades. Isto da maior flexibilidade para manipular objetos
e variaveis dos formuléarios e é fundamental para o controle do processo de uma aplicacao.

Operadores Aritméticos

Os operadores aritméticos nos permite fazer uma série de calculos matematicos. Geralmente,
possuem a seguinte sintaxe:

Resultado = valorl operador valor2

Onde Resultado é a variavel que recebera o valor do célculo, valorl e valor2 sao expressoes
numeéricas e o operador representa a operagdo matematica a ser realizada.

A tabela a seguir lista todos os operadores reconhecidos pelo VBScript:

Operador Simbolo Descricdo

Adicéo + Efetua a soma entre os valores.

Subtracéo - Efetua a subtracdo entre dois nimeros ou atribui um valor
negativo a nimero.

Multiplicag&o * Efetua a multiplicacdo entre os valores.

Divisdo / Efetua a divisdo entre dois nimeros.

Diviséo Inteira \ Efetua a divisdo entre dois nimeros e retorna um valor
inteiro como resultado.

Exponenciacéo n Efetua a operaco de potenciacio.

Adicdo

O operador de adicdo (+) é utilizado para efetuar somas entre valores numéricos, mas também
pode ser utilizado para concatenar strings.

Sintaxe

Resultado = valorl + valor2

Onde resultado recebe o valor da soma das expressdes numéricas valorl e valor2. Lembre-se,
existe apenas um tipo de variavel no VBScript: Variant. Somar dois valores pode resultar em um
resultado ndo esperado, por causa da capacidade do tipo Variant mudar automaticamente o

subtipo baseado no valor atribuido a variavel.

A tabela abaixo, nos mostra o compotamento do operador +, dependendo do tipo de dados:

Se os valores a serem somados forem: O comportamento do operador seré:

Numéricos Adicao.

Strings Concatenagéo

String e Numérico Adicéo
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Vamos considerar uma situacao onde a adicdo entre dois niUmeros é pedida. Siga o exemplo:

<% Dim valor1, valor2
Dim resultado

valorl =1

valor2 = “3”

Resultado = valorl + valor2 ‘Retorna o resultado igual a 4
Resultado = valor2 + valor2 ‘Retorna o resultado igual a 33
Resultado = valor2 + valorl ‘Retorna o resultado igual a 4
Resultado = valorl + valorl ‘Retorna o resultado igual a 2

%>

Vocé pode perceber por este exemplo que sem um entendimento apropriado sobre o tipo de dados
Variant e o comportamento do operador de adi¢do, o resultado pode ndo ser o esperado. No
exemplo acima, as variaveis sao explicitamente declaradas e valorl recebe o 1 (numérico),
assumindo o subtipo Integer, e a variavel valor2 recebe “3" (string), assumindo o subtipo String.
Todas as variaveis declaradas sao do tipo Variant. Entretanto, o VBScript atribui um subtipo
dependendo do valor atribuido a variavel.

Nas linhas abaixo, a variavel resultado recebera o valor 4. Pois, pela regra, quando somamos um
valor numérico e uma string, a soma numérica entre eles é efetuada.

Resultado = valorl + valor2

Resultado = valor2 + valorl

Ja nesta linha, o resultado é diferente. Pois os valores participantes da adicdo sdo valores
numeéricos, entdo sera efetuada a concatenacéo das strings. A variavel resultado contera o valor
(string) “33”.

Resultado = valor2 + valor2

Na préxima linha, estamos somando dois valores numéricos, pois o subtipo da variavel valorl é
Integer. O valor retornado para a variavel resultado sera 2.
Resultado = valorl + valorl

Mas, e se vocé precisasse que o resultado da linha Resultado = valor2 + valor2 fosse numérico?
Para isso, utilize as fungbes de conversdo de tipo. Esta linha poderia ser reescrita da seguinte
maneira:

Resultado = Cint(valor2) + Cint(valor2)

A funcao Cint é utilizada para converter uma variavel para Inteiro. E a varidvel resultado receberia
o valor numérico 6.

O mesmo vale para a linha Resultado = valorl + valorl. Se o resultado a ser retornado
precisasse ser uma concatenacdo de strings e ndo uma soma numeérica, a linha seria reescrita da
seguinte maneira:

Resultado = CStr(valorl) + CStr(valorl)

A funcao CStr é utilizada para converter uma variavel para String. E a varidvel resultado receberia

a string 22.
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Subtracao

O operador de subtragdo (-) € utilizado para efetuar a diferenca entre valores numéricos ou para
converter um valor numérico positivo em um valor numérico negativo. Para cada uma destas
funcionalidades, é preciso uma sintaxe diferente, vejamos quais sao:

Resultado = valorl — valor2

Onde resultado recebe o valor da operacao entre as variaveis numéricas valorl e valor2.

Resultado = -(valorl)

Onde valorl é uma valor numérico.

Multiplicag&o

O operador de multiplicacéo (*) € utilizado para retornar o resultado da multiplicacéo entre valores
numeéricos.

Sintaxe

Resultado = valorl * valor2

Onde resultado recebe o valor da operagdo entre as varidveis numéricas valorl e valor2. Se
ambas as variaveis estiverem com o valor igual a NULL, o valor retornado da operacdo também
sera NULL. Se estiverem vazias, o resultado sera convertido para 0 (zero).

Divisédo

O operador de divisédo (/) é utilizado para dividir uma expressdo numérica em outra expressao
numeérica.

Sintaxe

Resultado = valorl / valor2

Onde Resultado recebe o valor da operacdo entre as variaveis numéricas valorl e valor2. As
mesmas regras da multiplicagdo valem para a divisdo. Se ambas as variaveis estiverem com o
valor igual a NULL, o valor retornado da operacao também sera NULL. Se estiverem vazias, o
resultado serd convertido para O (zero).

Fique atento para a divisao por 0 (zero). Sera o retornado o0 seguinte erro:

Microsoft VBScript runtime error '800a000b’

Division by zero

Divisao Inteira

O operador da divisdo inteira (\) é similar ao da divisdo, mas foi especificamente, criado para
retornar resultados inteiros apenas.
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Sintaxe

Resultado = valorl \ valor2

Onde Resultado recebe o valor da operacado entre as variaveis numéricas valorl e valor2. Estas
variaveis sdo arredondadas e seu subtipo configurados para Byte, Integer ou Long antes da
operacdo. Se ambas as variaveis estiverem com o valor igual a NULL, o valor retornado da
operagdo também sera NULL. Se estiverem vazias, o resultado sera convertido para 0 (zero).
Exponenciagéo

O operador de exponenciacao (*) € utilizado para "elevar" um ndmero a outro.

Sintaxe

resultado = nimerol”*ndmero2

Onde resultado recebe o valor retornado da operagéo efetuada pelas expressées numéricas
namerol e ndmero2 .

Operadores de Comparacéo

Os operadores de Comparac¢éo analisam o relacionamento entre expressoes. Lembre-se que uma
expressdo pode ser uma combinagcdo de palavras-chaves, operadores, varidveis ou constantes
gue formam uma string, nUmero ou objeto.

Sintaxe geral

Resultado = Expressdol (operador) Expressdo?2

Onde Expressdol e Expressdo2 contem uma expressdo qualquer e o operador representa o
simbolo de relacionamento entre as expressoes (0 tipo de comparacgéo).

A tabela abaixo nos mostra os Operadores de comparacao utilizados no VBScript:

Operador Simbolo
Igualdade =
Desigualdade <>
Maior que >
Menor que <

Maior que ou Igual a >=
Menor que ou Igual a <=
Equivaléncia de Objetos IS

Operadores de Comparacao da a vocé a habilidade para determinar a relagdo entre expressoes.
Tradicionalmente, os desenvolvedores esperam que as comparacfes sejam avaliadas como True
(verdadeiro) ou False (falso). Porém, é importante considerar uma terceira possibilidade: NULL. Se
a expressado na comparacao for NULL, a comparagao retornara NULL. E importante manter isto em
mente, quando desenvolvemos aplicacfes logicas. Os desenvolvedores devem desenvolver uma
aplicacdo que possa responder as trés possibilidades de comparacdo: true, false, NULL.
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A tabela abaixo nos mostra uma série de exemplos de comparacdes:

Operador | Retorna True se ... Retorna False se ... Retorna NULL se ...
< Exprl < Expr2 Exprl >= Expr2 Exprl ou Expr2 = Null
<= Exprl <= Expr2 Exprl > Expr2 Exprl ou Expr2 = Null
> Exprl > Expr2 Exprl <= Expr2 Exprl ou Expr2 = Null
>= Exprl >= Expr2 Exprl < Expr2 Exprl ou Expr2 = Null
= Exprl = Expr2 Exprl <> Expr2 Exprl ou Expr2 = Null
<> Exprl <> Expr2 Exprl = Expr2 Exprl ou Expr2 = Null

Os operadores de comparagcdo atuam como 0s operadores aritméticos, pois alteram seu
comportamento dependendo do tipo de dados das varidveis envolvidas. Na tabela baixo temos
uma descri¢cdo do comportamento dos operadores de comparagao:

Expressoes ... Comportamento

Numéricas Comparacdo Numérica

String Comparacéo String

Uma numérica e outra String A expressdo numérica € menor gue a expressao string.

Uma é vazia e outra € numérica Comparacdo numérica sendo que a expressao vazia €
tratada como zero.

Uma é vazia e outra é string Comparacédo string, sendo que a expressao vazia €
tratada com comprimento zero (* *).

Ambas as expressdes sdo vazias | As expressdes sao iguais.

Outro tipo de comparacao é a comparacgao entre objetos. O operador IS € utilizado para fazer esta
comparacao. A sintaxe a ser utilizacao esta descrita abaixo:

Resultado = objetol IS objeto2

Onde Objetol e Objeto2 representam objetos e o uso da palavra-chave IS determina um
relacionamento entre 0s objetos.

Quando comparamos objetos, ndo existe a possibilidade de NULL. O resultado sempre sera True
ou False. Se os objetos forem iguais, o resultado sera igual a True. Se forem diferentes, o
resultado retornado seréa False.

Exemplo

<%
Dim Tobjeto, TSODbjeto, Resultado
Set Pobjeto = Tobjeto ‘Cria 0 objeto
Set Sobjeto = Tobjeto ‘Cria 0 objeto
Set TerObjeto = TSObjeto ‘Cria 0 Objeto
Resultado = Pobjeto is Sobjeto ‘Compara
Resultado = Pobjeto is TerObjeto ‘ 0s Objetos

%>

Na primeira linha de comparacéo (Resultado = Pobjeto is Sobjeto), o valor retornado é True, pois
0s dois objeto (Pobjeto e Sobjeto) foram criados a partir de um mesmo objeto.
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Ja na segunda linha de comparacédo (Resultado = Pobjeto is TerObjeto), o valor retornado é
False, pois os objetos tém origens diferentes, cada um deles foi criado a partir de objetos
diferentes.

Operadores Logicos

Os operadores légicos ajudam a expandir as funcionalidades dos operadores de comparagao. O
operador ldgico foca o método booleano para determinar se um processo retorna True ou False.

Os operadores légicos mais utilizados estéo listados na tabela abaixo:

Operador Simbolo
Conjuncéo AND
Negacédo NOT
Desconjuncdo OR

Operador NOT

Este operador é utilizado para realizar negacéo l6gica em uma expresséo, ou seja, para negar ou
inverter um resultado.

Sintaxe
Resultado = NOT (Expressao)

Onde Expressdo é qualquer expressao. Por exemplo:

Expresséo

teste = NOT (10 > 30)
Response.Write teste
%>

Resultados retornado pelo operador NOT:

Expresséo Resultado
True False
False True
NULL NULL

Lembre-se que uma variavel que contém o valor NULL, representa uma variavel com valor invalido.
Consequentemente, qualquer operador reproduzira um resultado NULL. Tenha em mente que um
variavel com uma string vazia ( “ “), ndo é igual a NULL. Por exemplo:

<%
Variavel = NULL
Resultado = IsNull(Variavel) ‘ Retornard True, pois o contetado de
variavel é igual a NULL.
%>
<%
Variavel = *”
Resultado = IsNull(Variavel) ‘ Retornarq False, pois o contetdo de
variavel é uma string vazia.
%>
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* A funcao IsNull verifica se o contedido de uma variavel é igual a NULL.

Operador AND

E utilizado para avaliar um conjunto de expressées como se fosse apenas uma comparagdo. O
operador AND apenas retornara True, se e somente se todas as comparacdes forem verdadeiras.

Sintaxe
Resultado = Expressdol AND Expresséo2

Onde Expresséol e Expressédo2 sédo quaisquer expressdo. Por exemplo:

Expresséo
<% Dim teste

teste = (10 > 30) AND (20 < 30)
Response.Write teste
%>

Neste caso, teste recebera o valor False. Pois embora 20 seja menor que 30, 10 ndo é maior que
30. Entéo, como o AND apenas retorna True se todas as expressées forem verdadeiras, a variavel
teste recebera false.

A tabela abaixo nos lista o comportamento do operador AND:

Expresséol Expresséo?2 Resultado
True True True
True False False
True NULL NULL
False True False
False False False
False NULL False
NULL True NULL
NULL False False
NULL NULL NULL
Operador OR

Avalia se alguma expressao de uma série de expressdes € verdadeira.
Sintaxe
Resultado = Expressdol OR Expressao?2

Onde Expressdol e Expressdo?2 sao quaisquer expressdo. Por exemplo:

<% Dim teste Expressao
teste = (10 > 30) OR (20 < 30)
Response.Write teste
%>
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Neste caso, a variavel teste recebera True. Pois uma das expressdes acima é verdadeira: 20 < 30.

A tabela abaixo descreve o comportamento do operador OR, dependendo do resultado da
expressao:

Expresséol Expresséo?2 Resultados
True True True

True False True

True NULL True

False True True

False False False
False NULL NULL
NULL True True

NULL False NULL
NULL NULL NULL

Operadores de Concatenacao

Existem dois operadores no VBScript utilizados para “somar” (concatenar) strings. Veja a tabela
abaixo:

Operador Simbolo Descricao

Concatenacéo de String & Usado para concatenar Strings.

Operador de Adicéo e String + Usado para concatenar Strings e
Adicdo Numérica.

Operador &

Utilizado para somar duas cadeias de caracteres (strings).

Sintaxe
resultado = stringl & string2

Onde stringl e string2 séo expressdes strings validas para o VBScript.
<%
texto = "Treinamento ASP " & "CCUEC — UNICAMP"

Response.Write texto
%>

O resultado retornado:
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Operador +

O operador de Adicdo também pode ser utilizado para concatenar strings. Porém, nao é
recomendado que vocé utilize este operador para este tipo de fungdo, pois sua fungéo principal

7

seria a soma de valores numéricos. A ambiguidade ocorre quando o operador + € utilizado em
diferentes subtipos, no caso, string e valores numeéricos.

Sintaxe

Resultado = stringl + string2

Onde stringl e string2 sé@o expressdes do subtipo string validas para o Vbscript. Por exemplo:
<%
texto = "Treinamento ASP " + "CCUEC — UNICAMP"

Response.Write texto
%>

O resultado retornado é o mesmo que foi retornado quando utilizamos o operador &.

Ordem de Avaliacéo das Expressdes

A avaliagdo das expressfes é baseada nas categorias dos operadores. Operadores aritméticos
s80 os primeiros a serem processados, seguidos pelos operadores de comparacao e por fim, pelos
operadores ldgicos.

-
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Resumo
Neste capitulo aprendemos que ...

*  Os operadores aritméticos aceitos pelo VBScript sdo: + (Adicao), - (Subtracéo), *
(Multiplicac&o), / (diviséo), \ (diviséo inteira) e * (Exponenciacao).

e Os operadores de comparacdo sdo: = (igualdade), <> (desigualdade), > (maior que),
< (menor que), >= (maior ou igual a), <= (menor ou igual a) e IS para comparacao de
objetos.

e Os operadores légicos utilizam o método booleano para determinar se um processo
retorna True ou False. Os simbolos dos operadores ldgicos sdo: AND, OR, NOT.

Dicas
. Para prevenir uma concatenacéo de strings indesejavel quando estiver utilizando o
operador de adicao, utilize as fun¢des de converséo para certificar o tipo correto de
dados.
» As concatenagdes sao avaliadas depois dos operadores aritméticos e antes dos
operadores de comparacao.
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CAPiTULO VII — COMANDOS BASICOS DO VBSCRIPT

Neste capitulo, estaremos estudando os comandos para controle do fluxo de uma aplicacéo.
Veremos as estruturas logicas existentes no VBScript que devem permitir este controle: estruturas
I6gicas de decisdo e repeticao. Estruturas logicas de decisdo executam uma determinada condi¢ao
e, dependendo do teste, retornam o HTML apropriado como resultado. A estrutura de repeti¢do por
sua vez, é um processo ciclico, ou seja, repete um determinado conjunto de instrugcfes até que
uma condicéo seja satisfeita.

Estruturas de Decisao

Utilizadas para tomar decisbes em sua aplicacdo. Por exemplo, se a hora for menor que 12:00,
retorne um HTML com “Bom dia”, se nao, retorne um HTML com “Ola!”. Neste exemplo, vocé
apenas mandou retornar um HTML com um texto para seu usuario porém, vocé poderia determinar
gue dependendo do horario, deve ser retornado determinada pagina, desviar para outra URL, etc.
Estruturas como esta sao utilizadas para determinar o fluxo da sua aplicacao, com elas vocé pode
definir qual pagina deve ser aberta, determinar o texto a ser escrito para o cliente, estados dos
objetos na tela: selecionados, preenchidos, etc.

O primeiro comando que veremos sera o IF. Este comando € utilizado para testar uma condi¢éo
como verdadeira ou falsa. E dependendo dos resultados, determinado bloco de instrugdes sera
executado.

Sintaxe

If <condig@o> Then

Bloco de Instrugdo (que pode ser apenas uma ou varias)
[Else

Bloco de Instrucéo |
End If

Onde <condicdo> é a expressao a ser testada. Se for verdadeira, o bloco de instru¢éo que estiver
definido depois do Then sera executado. O Else representa 0 “se ndo”, ou seja, se a <condicdo>
ndo for satisfeita (ndo for verdadeira), o bloco de instru¢cdes definido depois do Else sera
executado. End if termina o bloco IF.

Observe que a <condicdo> deve ser uma expressdo que pode ser avaliada como true/false
(verdadeiro/falso). Por exemplo:

<% Dim teste
Dim Mensagem
teste = 25
if teste = 30 then
Mensagem = “O valor de Teste é igual a 30"
Else
Mensagem = “O valor de Teste é igual a 25"
End if
%>

Até este ponto, vimos como testar apenas um condi¢do. Porém, podemos utilizar o comando IF
guando existem varias condicdes a ser testadas. Veja a sintaxe:
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If <condigéo> Then
Bloco de Instrugdo (que pode ser apenas uma ou varias)
[Elself <condicdo>Then
[Bloco de Instrucéo]]
[Else
[Bloco de Instrucéo]]
End If

* O que estiver entre [] é opcional e entre <> é obrigatorio.

Se vocé observar, a estrutura é basicamente a mesma utilizada para um IF simples. A diferenca
esta no Elseif. Quando vocé utiliza este tipo de sintaxe é preciso especificar um outra condicao a
ser testada. Por exemplo:

<% Dim teste
Dim Mensagem
teste = 25
If teste = 30 then
Mensagem = “O valor de Teste é igual a 30"
Elseif teste = 26 then
Mensagem = “O valor de Teste é igual a 26"
Else
Mensagem = “O valor de Teste é igual a 25"
End if
%>

E como inserir este codigo em uma pagina ASP?

Lembre-se que vocé deve escrever os cddigos que devem ser interpretados pelo servidor entre <%
%>, partindo deste ponto, vamos a um exemplo:

<html>

<head>
<title>Horas ... <ftitle>
</head>

<body bgcolor="#FFFFFF">
<% if Time < #12:00# then %>
Bom Dia!l!l <BR>
Sao exatamente <%=Time %>.
<% else %>
Sao exatamente <%=Time %>.
<% end if %>
</body>

</html>
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O cadigo criado:

<% if Time < #12:00# then %>

Bom Dial!!l <BR>

Sao exatamente <%=Time %>.
<% else %>

Sao exatamente <%=Time %>.
<% end if %>

O teste que o IF faz da condicéo é se esta é verdadeira. Entéo, se a hora do servidor for menor
gue 12:00, ou seja, ainda é manha, sera mostrado para o usuario o texto (supondo que seja 10:05
da manhd):

Bom dial

S&o exatamente 10:05.

Caso contrario, sera mostrado (supondo que seja 13:00):
S&o exatamente 13:00.

O préximo comando é o SELECT. Este comando foi desenvolvido para melhorar a eficiéncia do IF
... Then ... Elself ... Sua funcdo é selecionar um bloco de instrucdo a partir do teste de uma
condigdo e compara-lo com uma série de valores.

Sintaxe

Select Case <expressao a ser testada - critério>
[Case ValorX-Condicdo
[Bloco de Instrucdes]]
[Case Else ValoresN-Condi¢aoN
[Bloco de Instrucdes]]
End Select

Onde <Critério> é uma variavel do tipo numérica ou texto (string), Condicdo e CondicdoN sao as
possibilidades de valores que esta variavel pode assumir.

A légica do SELECT é similar a do IF ... Then ... Else. Ambas as estruturas permitem o caso de
todas as condic6es falharem e o fluxo do bloco ser desviado para um caso de “se ndo”. A clausula
Else do SELECT é utlizada quando nenhuma condicdo é satisfeita pelo critério. Podemos
reescrever o exemplo utilizado com o IF ... Then ... Elself, utilizando o o SELECT:

* O que estiver entre [] é opcional e entre <> é obrigatdrio.

<% Dim teste
Dim Mensagem
teste = 25
Select Case teste
Case 30
Mensagem = "O valor de Teste € igual a 30"
Case 26
Mensagem = "O valor de Teste é igual a 26"
Case Else
Mensagem = "O valor de Teste € igual a " & teste
End Select%>

<HTML>

<BODY>

<center><% = Mensagem %></center>
</BODY>

I </HTML> WM
COUEL
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O resultado do exemplo:

i Hetscape M=l E
E‘B Edt Yiemw Go Communicabor Help

> o
v« @ 3 4 2 @W S
Back | Home  Seach Metscape  Purt
" Bookmarks ,)!; Localion | /cuso/selecicase asp = &7 what's Related
ﬁlm&ar! Message '[_EJ Member: [ Wethlal ||3':|,| Connections: EI:. BiaJownz

) valor de Teste & jgual a 25

o e Document: D =| i &b 32 (@ 2 | o

O caédigo VBScript (ASP)

Este arquivo deve ser nomeado com a extensdo ASP, pois contem cAdigos que apenas um
servidor IS pode interpretar.

<% Dim teste
Dim Mensagem

Depois da declaragdo das varidveis teste e Mensagem, atribuimos um valor qualquer para a
variavel teste que servird como critério do SELECT. Como estamos atribuindo um valor numérico
para teste, ndo € preciso utilizar caracteres especiais para indicar o valor a ser atribuido.

teste = 25

O préximo bloco de instru¢des é o bloco do SELECT. Definimos que o critério € a variavel teste, ou
seja, a variavel teste sera testada nas condi¢cdes que definimos nas clausulas CASE. Em nosso
caso, a “pergunta” que o SELECT fara sera a seguinte:

Teste é igual a 307

Se sim: Mensagem recebe o texto: “O valor de Teste é igual a 30"
Teste é igual a 267

Se sim: Mensagem recebe o texto: “O valor de Teste é igual a 26"
Se ndo (teste ndo assumiu nenhum dos valores acima (30 ou 26) ...

Mensagem recebe o texto: “O valor de Teste € igual a 25"

Por que no CASE Else a variavel mensagem recebe o texto: “O valor de Teste é igual a 25" ?

Antes da comparacéo da variavel Teste, atribuimos para esta o valor 25. Como no cédigo
concatenamos com o texto: "O valor de Teste € igual a" o valor da variavel teste, como resultado
€ mostrado seu contetdo. Entdo:

Cadigo VBScript Resultado
"O valor de Teste € igual a" & teste - “Ovalor de Teste é igual a 25"

-
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Select Case teste
Case 30
Mensagem = "O valor de Teste é igual a 30
Case 26
Mensagem = "O valor de Teste é igual a 26
Case Else
Mensagem = "O valor de Teste é igual a " & teste
End Select%>

"

"

Neste ponto da aplicagao, fechamos o bloco do SELECT e terminamos a parte dos codigos que
sdo interpretados pelo servidor. Colocamos algum codigo HTML e para mostrar a mensagem,
novamente temos que ‘mandar” o codigo para o servidor: <% = Mensagem %>.

<HTML>

<BODY>

<center><% = Mensagem %></center>
</BODY>

</HTML>

Estruturas de Repeticdo

Sao estruturas que repetirdo um bloco de instrugdes até que a condigao especificada seja satisfeita
ou por um numero de vezes especificado. No VBScript, trabalharemos com 3 destas estruturas:

Do ... Loop
For ... Next
While ... Wend

A primeira que veremos sera a Do ... Loop. E utilizado para executar um conjunto de instrugdes
até que a condicdo determinada seja verdadeira. O Do ... Loop oferece dois operadores
condicionais para avaliar uma condig&o: While e Until.

Sintaxe:

Do {Until | While } <condi¢céo>
<bloco de instru¢cdes>
Exit Do
<bloco de instru¢cdes>
Loop

Ou

Do
<bloco de instru¢cdes>
Exit Do
<bloco de instru¢cdes>
Loop {Until | While } <condi¢io>

Onde <condicdo> deve ser uma expressdo que pode ser avaliada como true/false
(verdadeiro/falso), <bloco de instru¢cées> sao os comandos que devem ser executados enquanto
a condicdo ndo for satisfeita.

A diferenca entre as sintaxes acima € o local da condi¢do. Na primeira sintaxe, a condicdo esta

localizada na mesma linha de execugdo do Do. Na segunda, a condi¢éo esta localizada no final do
laco ao lado do Loop. Esta mudanca de localizacéo da aos programadores flexibilidade para testar
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a validade da condicdo primeiro e entdo processar o bloco de instru¢des, ou processar o bloco de
instrucdes pelo menos uma vez, e depois avaliar a condicao.
Exemplo

<html><body>
<%
Dim Mensagem
Dim Cont

Mensagem = "
cont=0

Do Until cont=5
Mensagem = “Contei “ & cont %>
<center><% = Mensagem %></center>
<% cont = cont + 1
Loop
%>
</body></htm|>

O resultado retornado pelo servidor:

#- Netscape
Fil= Edit ‘iew Go Communicator Help

4 2 4 & » =ANE
i Bac__l_i Ft;E-:a:d Fieload Home S_earc:h Metscape Fril i
f wl " Bookmarks A Location:|/curso/dolonp.asp -] @5 Wwhat's Related

i ,g%lnstant Meszage tembers Wiebbd ail Connections Bizlo

Conte1 0
Contei 1
Conte 2
Conter 3
Conte1 4

| == |Document -

O cadigo escrito (ASP)

Lembre-se que todo o codigo ASP deve ser escrito entre <% %>, pois serd interpretado pelo
servidor que retornara como resultado o HTML correspondente.

<%
Dim Mensagem
Dim Cont

Como vimos no capitulo anterior, a clausula DIM é utilizada para declarar variaveis locais, ou seja,
as variaveis Mensagem e Cont existirdo apenas para este cédigo script.

Mensagem = **
cont=0
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Nas linhas acima, estamos “limpando” as variaveis, ou seja, atribuindo-lhes valores nulos para tirar
gualquer contetido que néo nos seja Util. No caso de cont atribuimos o valor 0O (zero), e para
Mensagem, atribuimos “” que caracteriza o comprimento zero de string.

O préximo bloco de instrugdes é o bloco definido pelo Do ... Loop. Este bloco sera executado 5
vezes — isto é definido pela condi¢do: cont = 5. E mostrara uma mensagem todas as vezes que as
instrucdes dentro do comando de repeticdo forem executadas.

Do Until cont=5

A linha a seguir define a mensagem a ser mostrada para o usuario. E uma atribuicdo de
um texto para uma variavel, desta forma, o que for atribuido deve estar entre “ “ (aspas). Ainda
nesta linha, vocé deve observar que existe uma concatenacao de strings (“Contei “ & cont ), para
isso, deve-se utilizar o operador &.

Mensagem = “Contei “ & cont %>

Neste ponto do programa, encerramos o trecho que deve ser interpretado pelo Servidor
(%>).

A linha a seguir contem cédigo HTML (<center></center>) e cbddigo VBScript a ser
interpretado pelo servidor (<% = Mensagem %:>) que mostrara o conteido da mensagem.

<center><% = Mensagem %></center>

As préximas linhas de instrugao fazem parte do Do ... Loop. Onde o cont é incrementado
para que a repeticdo tenha um limite (cont = 5) e Loop encerra todo o bloco do Do ... Loop.

<% cont=cont+1
Loop
%>

While ... Wend

Outra estrutura similar ao Do ... Loop € o While ... Wend. Esta estrutura repete um bloco de
instrucdes até que um condicao seja satisfeita (true).

Sintaxe
While <condicdo>

<bloco de instrucbes>
Wend
Onde <condicdo > é uma expresséo que pode ser avaliada como verdadeira ou falsa (true/false) e
<bloco de instrugdes > representa o conjunto de comandos que devem ser executados até que a
condicao seja falsa.
Quando a condicao descrita no While for verdadeira todos os comandos serdo processados até
chegar no Wend. Neste ponto, o fluxo do programa passa para o While que testa a condi¢éo
novamente e este ciclo é repetido até que a condi¢do seja falsa.
Exemplo

O exemplo a seguir incrementa a variavel contador até que seu valor chegue a 10.
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<% Dim contador
contador = 0
While contador < 10
contador = contador + 1
Wend
%>

<HTML><BODY>
<CENTER><B>Contei até <% = contador %></B></CENTER>
</BODY></HTML>

Resultado retornado:

- Metzcape Mi=] E3
Fle Edt View Go Communicator Help

- B s
4 = 3 3 - _.Mm
Back Reload Home Seach  Meln
_L_‘ " Bockmarks M Localion |ie 2ip 'I El.l;"w'hd's Related

T AlntortMessage [ Merbers [E wetMal [E Connections

Contei ate 10

o = 1= -5 & o7 B3 2
Cadigo
While contador < 10 ‘ Avalia a condicdo
contador = contador + 1 ‘ Incrementa a variavel contador
Wend ‘ Finaliza o lago quando a variavel contador for igual a 9.
For ... Next

Repete um conjunto de instrucdes por um nimero especificado de vezes. Este comando é usado
guando sabemos o ndmero de ciclos ou iteragbes que sdo necessarias.

Sintaxe

For contador = inicio To fim [Step passo]
[bloco de instrucdes]
[Exit For]
[bloco de instrucdes]

Next

Onde contador é uma variavel numérica usada no lago como o contador. Esta variavel ndo pode
ser um elemento de um vetor, nem um elemento de um Tipo definido pelo usuério. Inicio é o valor
inicial do contador e fim é o valor final que o contador assumira. Passo define o valor do
incremento ou decremento do FOR, se néo for definido, o default (padréo) é 1 (um).

O valor do parametro passo pode ser tanto positivo (incremento) ou negativo (decremento). O
valor deste pardmetro determina o processo da seguinte maneira:
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Permanece nolaco se ...
Positivo ou 0 (zero) > contador <= fim
Negativo - contador >= fim

Exemplo

Se o parametro passo for positivo:

<% Dim contador

For contador = 65 to 122 step 2
Response.Write chr(contador)
Next
%>

O resultado sera igual a: ACEGIKMOQSUWYT]_acegikmogsuwy
For contador = 65 to 122 step 2

No exemplo, a variavel contador € inicializada com o valor 65, sendo incrementada até 122. O
incremento € feito de 2 em 2, ou seja, a primeira vez, a variavel contador estd com 65, a segunda
vez, o contador passa a ter 67, pois 0 incremento é de 2.

Se o parametro passo for negativo:

<% For contador = 122 to 65 step -1
Response.Write chr(contador)
Next
%>

O resultado sera igual a: zyxwvutsrqponmlkjihgfedcba™ "\[ZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
For contador = 122 to 65 step -1

Neste exemplo, o parametro passo foi determinado com —1, ou seja, o contador comeca com 122 e
a cada clico, é decrementado deste valor 1 até chegar ao valor 65.

Observe que o operador Next no VBScript defere do operador Next do VB. No VBScript, ndo é
preciso especificar o contador na declaracdo do Next, como acontece no VB. O operador Next
automaticamente incrementa o contador designado na declaracdo do FOR. Se vocé adicionar o
nome da variavel contador na clausula Next, um erro sera gerado pelo VBScript:

Expected end of Statement
Em FOR encadeados, ndo € permitido a utilizagdo do mesmo nome de varidvel. Um erro de

runtime sera gerado. Por exemplo, o cddigo abaixo utiliza dois FOR encadeados, com 0 mesmo
nome de variavel, o VBScript ir4d gerar o seguinte

. <% For contador =0to 5
For contador =1to 7
Invalid ‘For’ loop control  variable. Soma = Soma + contador
Next
Next %>
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Resumo
Neste capitulo aprendemos que ...

« As estruturas de deciséo séo utilizadas para determinar o fluxo da aplicacéo. As
estruturas mais utilizadas séo:
If <condigéo> then
<bloco de instru¢cbes>
else
<bloco de instrucdo>
end if

Select <expressao a ser testada — expressao>
[Case ValorX-Condicdo
[bloco de instrugao]]
[Case Else ValoresN-Condi¢aoN
[Bloco de instrucéol]]
End Select
« As estruturas de repeticao que sao utilizadas para executar um bloco de instrucéo até
que uma condi¢éo seja satisfeita. As estruturas mais utilizadas séo:
Do Until <condicao>
<bloco de instrucbes>
Loop

While <condicdo>
<bloco de instrucbes>
Wend

For contador = inicio To fim [Step passo]
[bloco de instrucdes]
[Exit For]
[bloco de instrucdes]

Next

Dicas
» A declaracdo do Else é sempre interessante. Porque, as vezes, nos esquecemos de
algum teste da condicdo. Desta forma, evitamos erros de logica,
* No caso do FOR, modificar o valor do contador dentro do laco, pode dificultar a leitura
e a interpretacao do cddigo por outro programador.
« Se a condicdo a ser avaliada for igual a Null, o VBScript retornara a condicdo como
false.
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CapriTuLo VIII - Os 0BJETOS DO ASP

O ASP possui alguns objetos basicos que operam as funcionalidades de uma aplicagéo.
Cada objeto possui seus proprios métodos e eventos, por isso estudaremos cada um deles
separadamente, observando suas fun¢des mais importantes e Uteis.

O objeto Application

Podemos entender como sendo aplicagcdo todo o conjunto de paginas ASP e HTML que
formam o programa como um todo. Uma aplicagdo comeg¢a quando uma pagina ASP é requisitada
pela primeira vez ao servidor e termina quando o servidor é desligado ou quando é desativada
(tirada do uso, sendo apagada, por exemplo).

Desta forma, o objeto Application ira referir-se e estar disponivel para toda a aplicacéo, ou
seja, sera "enxergado" por toda pagina ASP e por qualquer usuario da aplicacao.

Qual a utilidade de um objeto Application?

Devido a miltiplos acessos a uma aplicagcdo, é possivel, através do objeto Application,
controlar possiveis erros causados por tentativas de alteracdes simultédneas de variaveis, como
também disponibilizar determinadas informacfes que serdo acessiveis em qualquer parte do
programa, e/ou por qualquer usuario.

Declarando variaveis A pplication

Variaveis Application poderao ser acessadas por qualquer parte do programa, por qualquer
usuario.

Sintaxe: Application("nomevar") = contetdo

Para visualizarmos melhor o efeito de uma variavel deste tipo, vejamos o exemplo:

<%
Application("DicaDeHoje") = "Que tal estudar ASP?"
%>

Suponha a existéncia da linha de cédigo acima em algum arquivo ASP de uma aplicacéo.
Com ela, armazenamos a string "Que tal estudar ASP?" numa variavel Application que chamamos
de DicaDeHoje. Se nesta mesma aplicacéo possuirmos outra pagina ASP com o cédigo:

<HTML>
<BODY>
<CENTER>
A nossa dica do dia hoje é <br>
<b> <%= Application("DicaDeHoje") %> <b>
</CENTER>
</BODY>
</HTML>

Qualquer usuario que acessar a pagina acima obtera o seguinte resultado:
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I Netscape

File Edit “iew Go Communicator Help

9 2 A A a m o3 & BN

Back Forward  Reload Home Search  Metzcape Frint Securty

W‘ " Bookmarks A LEICEItiI:Ir'IZIr'IiDEIITIIZI.tlf.-"tEStEDEIf'IiM.-"tEStEKE”_','.EISD j @T ‘'hat's Related

Unizamp CCUEC Ftp Andrima Diretéria Ftp Obelix Altavista '

& nossa dica do dia hoje &
{Jue tal estudar ASP?

= [==| |Dacument; Done

v

Importante também lembrar que é possivel acessar a variavel DicaDeHoje em qualquer
outra parte da aplicagéo.

Controle de acesso a variaveis Application

Para prevenir-se de eventuais problemas com alteracfes simultaneas de valores de
variaveis do tipo Application, mantendo deste modo os dados sempre consistentes, é necessario
lancar mao de dois métodos deste objeto: lock e unlock.

Método Lock
O objetivo deste método € "trancar" o0 acesso as variaveis Application, deixando-as
disponiveis para somente um Unico usuario.

Método UnLock

O método UnLock "destranca" as variaveis Application que foram trancadas por um método
Lock. Quando este método for executado, todas as varidveis Application estardo novamente
disponiveis.

Observe o exemplo:

<HTML>

<BODY>

<%

Application.Lock

Application("visitantes") = Application("visitantes") + 1
Application.UnLock

%>

<CENTER> Esta péagina ja foi acessada
<%=Application("visitantes")%> vezes </CENTER>

</HTML>
</RODY>

No caso acima, o método Lock foi utilizado para que o niUmero de visitantes seja sempre
exibido de forma correta, ndo ocorrendo nenhum problema no caso de haverem duas tentativas
simultdneas de modificagdo no valor desta varidvel. Depois de alterar o valor de visitantes, a
aplicacao é destrancada. Veja o resultado deste cédigo:
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O objeto Server

Este objeto € capaz de interagir com servico HTTP, criando uma interface programavel de
seus métodos e propriedades. Outra funcdo do objeto Server é instanciar componentes ASP no
servidor, 0 que torna a tecnologia muito mais poderosa e ampla.

O que é um componente?

Componentes séo bibliotecas de objetos que possuem finalidades diversas. Podemos
encontrar indmeros tipos de componentes. Ha, por exemplo, componentes que operam servigos de
e-mail (como enviar mensagens e arquivos atachados), que criam interface para upload de
arquivos, que manipulam bancos de dados, etc. Existem componentes que ja vém incorporados ao
pacote ASP e existem também diversos componentes disponiveis na Internet para download.

Para instalar um novo componente (que geralmente é uma dll), basta registra-lo no Registry do
servidor. Depois, para utiliza-lo, basta instancia-lo em qualquer programa ASP.

Método CreateObject

Este método cria uma instancia de um componente no servidor. A capacidade de utilizar
componentes amplia muito as potencialidades de uma aplicacdo ASP.

Sintaxe: Server.CreateObject ("nomecomp.nomeclasse")

Onde nomecomp é o nome da biblioteca do componente e nomeclasse é a classe desta
biblioteca da qual se deseja criar o objeto.

Como exemplo, criaremos uma instancia da classe BrowserType, da biblioteca MSWC
(Microsoft Web Components):
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<HTML>
<BODY>
<%
Set brtp = Server.CreateObject("MSWC.BrowserType")
If brtp.ActiveXControls then %>
Este browser suporta controles ActiveX
<% Else %>
Este browser ndo suporta controles ActiveX
<% End if %>
</BODY>
</HTML>

Um possivel resultado obtido sera:

; http: //baco. ccuec.unicamp.br/D aniftesteKelly.azp - Microzoft Intern... =] B3
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J Links &] Unicamp

>

Este browser suporta controles Active3l

|@ Dioke |_|_|ﬂ Intermet o

No exemplo acima, criamos o objeto brip, pertencente a classe BrowserType da biblioteca
MSWC e testamos sua propriedade ActiveXControls. Observe que o comando Set foi utilizado.
Desta forma, o método CreateObject retornara a variavel brtp um ponteiro que aponta para o
objeto instanciado. Este € apenas um exemplo de um objeto de inUmeros outros existentes. Ao
longo deste curso abordaremos outros componentes, e certamente ao pesquisar na Web, vocé
encontrara cada vez mais novos componentes sendo criados.

Métodos Encode

A tecnologia Web é basicamente baseada na transferéncia de textos simples (ASCII) pelo
protocolo TCP/IP e na interpretacéo destes textos pelos browsers. Devido a este fato, € possivel
ocorrerem erros de interpretacdes de caracteres peculiares (como letras acentuadas ou espacos
em branco, por exemplo). Para resolver estes problemas, a tecnologia ASP dispdes de dois
métodos: HTMLEncode e URLEncode.

Método HTMLEncode

Este método faz com que os caracteres sejam exibidos em tela exatamente como foram
especificados. Para isso o ASP cria, para a string fornecida, cddigos especiais para caracteres
ndo-ANSI. Este método € importante para se assegurar de que a informacao sera exibida numa
pagina HTML exatamente como se deseja.
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Sintaxe: Server.HTMLEncode ("string")
Onde string € a cadeia de caracteres que se deseja formatar.

Método URLEncode

Semelhante ao método HTMLEncode, este método formata a string especificada para que
ndo ocorram erros de interpretacdo de caracteres. Porém, utilizamos o método URLEncode
quando a string especificada trata-se de uma URL.

Sintaxe: Server.URLEncode ("string")

O objeto Session

Entende-se por sessdo o tempo que um usuario utiliza uma aplicagdo. Cada vez que uma
aplicacdo é acessada por um usuario, uma sessdo no servidor é aberta para ele. Quando a
aplicacao termina, a sessao € finalizada. Dessa forma, informacdes disponibilizadas no escopo da
sessdo estardo disponiveis durante toda a aplicacdo para um determinado usuario.

Este objeto € baseado em cookies, portanto sera somente acessivel aos browsers que os
suportam e que estejam habilitados a os aceitarem.

Declarando variaveis do tipo Session

A declaracéo de variaveis do tipo Session possibilita que as mesmas estejam disponiveis
durante toda a sessdo de um usuério. Sdo Uteis, por exemplo, quando desejamos identificar
caracteristicas de usuario em qualquer parte de um programa.

Sintaxe: Session("nomevar") = conteido

Observe o exemplo:

<HTML>
<BODY>

<% Set brtp = Server.CreateObject("MSWC.BrowserType")
Session ("vbsc") = brtp.vbscript %>

</HTML>
</BODY>

Com o codigo acima, teremos armazenado na varidvel vbsc um valor booleano (true ou
false) que indica se o browser suporta ou ndo a tecnologia VBScript sendo executada no cliente.
Como esta variavel foi definida como tipo Session, poderemos utiliza-la em outra parte da
aplicacédo, como no exemplo abaixo:

<%
If Session("vbsc") then
Call VersaoVbSc ()
Else
Call VersaoNoVbSc ()
End if
%>

O Objeto Response

O objeto Response controla os dados que serdo enviados para o cliente. Estes dados
podem ser simplesmente HTML, cookies, valores de variaveis, etc.
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Colecgéo Cookies

E através desta colecdo que podemos enviar cookies para um cliente. Com cookies,
podemos armazenar temporariamente valores em arquivos-texto no browser cliente.

Sintaxe: Response.Cookies ("nomecookie")("nomedachave").atributo = contetido

Devemos entender como nomecookie como sendo o nome do arquivo texto a ser
armazenado no cliente e nomedachave como sendo o nome do campo a ser armazenado. Existem
ainda atributos de cookies que estudaremos posteriormente.

Veja o exemplo:

<%
Response.Cookies ("MeuTeste")("Valorl") = "Este € o primeiro valor"
Response.Cookies ("MeuTeste")("Valor2") = "Segundo valor"
Response.Cookies ("MeuTeste")("Valor3") = "Valor 3"
%>
<HTML>
<BODY>
Vocé acabou de receber um Cookie!
</BODY>
</HTML>

Neste exemplo, gravamos no cliente um cookie com o nome MeuTeste que contém trés
valores separados em trés campos que se chamam: Valorl, Valor2 e Valor3. Quando desejarmos
recuperar as informacdes deste cookie, utilizaremos estes nomes. Veremos como recuperar
valores de um cookie ao estudar o objeto Request.

Note também que as linhas de cddigo que gravam o cookie vém antes de qualquer tag
HTML. Isto ocorre porque nao ha como gravar informacdes em um cookie depois de qualquer
cédigo HTML ser enviado ao cliente. Se houvesse qualquer tag antes da gravacao do cookie, seria
emitida uma mensagem de erro. Portanto, lembre-se: nao é possivel gravar um cookie depois
gue alguma diretiva HTML ja foi enviada ao cliente.

Atributo Expires

Podemos especificar qual a "data de validade" de um cookie através do atributo Expires.
Desta forma, um cookie existira no cliente até a data estipulada neste atributo. Se néo estipularmos
nenhuma data para o atributo Expires, o cookie perdera sua validade assim que a sessdo do
usuario se encerrar. Observe, no cédigo abaixo, a utilizagado deste atributo no cookie MeuTeste,
onde o mesmo ira expirar em 11 de setembro de 1999

<%

Response.Cookies ("MeuTeste")("Valorl") = "Este € o primeiro valor"
Response.Cookies ("MeuTeste")("Valor2") = "Segundo valor"
Response.Cookies ("MeuTeste")("Valor3") = "Valor 3"
Response.Cookies ("MeuTeste").Expires = "11/09/99"

%>

Método Write
Este método é utilizado para enviar texto a pagina HTML.
Sintaxe: Response.Write contetdo

Podemos utilizar como contetdo valores de variaveis, fungdes ou mesmo textos simples.
Veja no exemplo abaixo diferentes possibilidades de se utilizar este método:
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<HTML>

<BODY>

<% Session("curso") = "Desenvolvendo aplicacdes Web" %>
<CENTER>

<% Response.Write "Al6 mundo!" %> <BR>

<% Response.Write Session("curso") %> <BR>

<% Response.Write now %> <BR>

</CENTER>

</BODY>

</HTML>

Observe no resultado obtido que podemos entéo escrever textos (Al0 mundo!), variaveis
(Session("curso")) ou fungdes (now) com o método Write:
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Método Redirect

Este método é utilizado para redirecionar o browser para outra URL.
Sintaxe: Response.Redirect URL
E importante ressaltar que o método Redirect deve ser colocado antes de qualquer tag

HTML ser enviada ao cliente. Caso contrario, ocorrera um erro.
Veja um exemplo deste método:
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<%
If Session("idioma") = "ingles" then
Response.Redirect "http://www.empresa.com.br/ingles"
Else if Session("idioma") = "alemao”
Response.Redirect " http://www.empresa.com.br/alemao"
End if
End if
%>
<HTML>
<BODY>
Ola! Obrigado pela visita!
<% var = "teste" %>
</BODY>
</HTML>

No exemplo acima, suponha que a variavel Session("idioma") tivesse o valor "ingles".
Desta forma, o browser seria redirecionado para o enderego http://www.empresa.com.br/ingles . E
importante notar que neste caso nenhum codigo seguinte sera executado (no exemplo, néo seria
atribuido nenhum valor a variavel var, pois esta linha de cddigo ndo seria executada) e nenhuma
tag HTML deste arquivo sera enviada ao browser. O contrario ocorrera somente se a variavel
Session("idioma") tiver valor diferente de "ingles" ou "alemao”.

O Objeto Request

Este objeto é capaz de receber informag8es do cliente, como, por exemplo, ler cookies e
receber dados digitados em formularios HTML A seguir, estudaremos suas cole¢cdes e métodos
mais importantes.

Colec¢éo Cookies

Esta colegdo é responsavel por ler as informagdes armazenadas previamente nos cookies
existentes nos clientes.

Sintaxe: Resquest.Cookies ("nomecookie")("nomedachave")

Onde nomecookie é o nome do cookie armazenado e nomedachave é o nome do campo
do cookie que se deseja obter. Observe o exemplo:

<%
Request.Write (Request.Cookies("MeuTeste")("Valorl"))
%>

Com o0 cdodigo acima, obtemos, do cookie MeuTeste o valor do campo Valorl e o
escrevemos na tela através do Response.Write.
Colecéo Form

A colegao Form permite que se obtenha dados digitados em formularios HTML enviados

pelo método HTTPPost.
Sintaxe: Request.Form ("nomecampo")
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Onde nomecampo é o nome dado a propriedade NAME do campo do formulario HTML.
Considere o seguinte formulario HTML:

<HTML>

<BODY>

<FORM ACTION="Request.asp" METHOD = Post>

Nome:<INPUT TYPE = Text NAME = "txtNome">

<BR>

Idioma:<BR>

<INPUT TYPE=Radio NAME="opldioma" VALUE="Ingles">Inglés<BR>
<INPUT TYPE=Radio NAME="opldioma" VALUE="Alemao">Alemao<BR>
<INPUT TYPE=Radio NAME="opldioma" VALUE="Portugues">Portugués <BR>
<INPUT TYPE=Submit VALUE="Enviar">

</FORM>

</BODY>

</HTML>

Quando o botdo Submit for clicado, 0 arquivo Request.asp serd chamado e executado.
Este arquivo poderia ser o seguinte:

<%
nome = Request.Form("txtNome")
idioma = Request.Form("opldioma")

If idioma = "Ingles" then
Response.Write "Hello " & nome
Else if idioma = "Alemao" then
Response.Write "Hallo " & nome
Else
Response.Write "Ol4 " & nome
End if
End if
%>

No cddigo acima, armazenamos nas variaveis nome e idioma os valores colocados nos
campos txtNome e opldioma do formulario HTML. Com isto, podemos utilizar estes valores no
programa normalmente. Um possivel resultado obtido depois de se digitar no formulario o nome
Luis e se escolher o idioma Portugués seria:
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Colecao QueryString
Esta colegdo é utilizada para se obter informagfes vindas da string de pesquisa HTTP.
Esta string encontra-se depois do ponto de interrogacdo (?) na linha da URL. (Por exemplo,

http://mww.empresa.com.br?cliente=especial).
Sintaxe: Request.QueryString("nomevar")

-
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CapPiTULO IX — ODBC
ODBC 3.0

O ODBC (Open DataBase Connectivity) 3.0 € o meio mais conhecido para acessar um banco de
dados em ambiente Windows. Utilizando o ODBC, desenvolvedores ndo precisam se preocupar
com as particularidades dos bancos de dados que irdo acessar e trabalhar.

O ODBC ¢é uma API para acessar, manipular e criar bancos de dados. Como um desenvolvedor de
aplicagdes Web, vocé néo precisa saber exatamente qual é a API para o ODBC. Entretanto, ter um
conhecimento sobre ele sera bastante (til.

Quando vocé acessa um banco de dados através do ODBC, este banco necessariamente tem que
estar registrado como uma origem de dados ODBC. Registrando o banco como uma origem de
dados, a aplicacdo apenas precisa saber o nome desta origem de dados. A localizagdo do banco
ndo faz diferenga, nem mesmo o tipo de banco de dados.

A arquitetura de aplicativo/driver no Windows NT 3.51 ou posterior, é a seguinte:

Aplicativo {16-bit) Aplicativo (32-bit)
Gerenciador de Drivers do ODBC
(ODBC.dm)

l l

DLL de conversdio gengrica de ODBC de 16 bits
{ODBC16GT.di)

l l

DLL de conversdo genérica de ODBC de 32 bits
(ODBCI2GT.diy

Gerenciador de Drivers do ODBC

1 1 {ODBC32.dH)

ODBC Desktop Database Driver
(ODBCJTI2.dil, MSJETIS dil, ISAM de driver de 32 bits)

l

banco de dados
Abrindo o ODBC Desktop
Para executa-lo, siga os passos:
1. A partir do menu Start (Iniciar) do Windows, selecione Settings (Configuracdes)

2. Escolha a opgao Control Panel, na janela que sera aberta dé um duplo clique no icone
do ODBC:

-
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&

ODEC

A tela abaixo nos mostra o painel de controle do ODBC.

TODBC Data Source Adminiztrator HE
Uses DSM | System DSN | Fie DSN | ODBC Diivess | Tracing | Abeut |

Uger Data Sources:

Mame | Duives I

EmioE

I

Configure. .

the indicated data provider. A Llzer data source i3 onbe viable fo you,

@ & DDBC User data souice stores infoamation about how 1o connect 1o
and can onlp be used on the cunent machine,

A G ) | Hew

Existem trés tipos de origem de dados que vocé pode criar: System, User e File. Quando vocé
define uma origem de dados na opg¢éo System DSN o banco de dados serd aberto para qualquer
usuario do sistema, quando definido em User DSN o banco sera aberto para um usuario especifico
e File DSN é uma descri¢éo do banco.

Geralmente, para aplicacdes Web é criado uma origem de dados na opgéao System DSN.

Como criar um System DSN
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T0DBC Data Source Administrator EE3| )
F Selecione a pasta System DSN
UserDSH System DSN | e brstHH-ao8e Srver|-Fracmoh-abomt-|
Syitem Dala Souices Para criar um novo

System DSN, clique
no botdo Add

Mame | Dhaives |

the indicated data provider. A System data sowce iz visble to all ugers |
o this machine, incheding NT sarvices. |

ok | cowcd | s | B |

Depois de pressionado o botdo Add, sera mostrada a tela abaixo, onde vocé deve especificar o
drive ODBC a ser utilizado para acessar seus dados:

Lista dos drives instalados.

Diever da Microsofl para o dBaze [".db

Dirver pars o Miciosall Access [".mdb)

[rever para o Miciosolt Excel[” xls)

Direver para o Microsolt FoePro = daf]

Mictoeoft fuzcess Diver [ mdb]

Mictosofl dBaze Diiver [° dbd]

Mictazoll Excel Divve [7xl)

Microzolt FouPro Duves [ dbl)
Microzoft ODEC Deneer for Oracle

e R T |

Depois de selecionar o
|~ drive, clique em Finish

Depois de escolher o drive, € preciso selecionar o arquivo que contém os dados. A proxima tela
pedira para vocé indicar o local fisico (diretério e nome) do arquivo e um nome para a origem de
dados que esta sendo criada:
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ODBC Microzoft Access 97 Setup E

Data Source Name: | < I ] Nome da origem de dados
B | — (n&o precisa ser o nome do
mrhi banco de dados)
Cancel :
~ Database \ I
[ atabise: Help b icdio d ) q
G | o i B | T | escrigdo da origem de
fdvanced... dados.
Systen Database — |
T Na parte sublinhada est&o
= Hong disponiveis as opcdes para
" Dalabace: selecdo, criacao, reparo e

compactacéo do arquivo
: de banco de dados. Para
Diptiong:s I . .
selecionar um arquivo
cligue no botao Select.

Seguindo estes passos vocé cria uma origem de dados para seu banco de dados. Quando
precisarmos abrir um banco de dados, sera preciso apenas fazer a referéncia a origem de dados.

Desenvolvimento de Aplica¢cBes para Internet — Plataforma Microsoft

.y
Pagina 68



Capitulo IX — ODBC

Resumo

Neste capitulo aprendemos que ...

Dicas

Desenvolvimento de Aplicagdes para Internet — Plataforma Microsoft

O ODBC é uma API utilizada para criar, manipular e acessar bancos de dados.
Utilizando esses drives, nao é necessario ter conhecimento das particularidades de
cada banco de dados.

Existem trés tipos de origem de dados: System DSN, User DSN e File DSN. O
System DSN é utilizado quando varios usuarios de um sistema podem acessar a
base. O User DSN é utilizado quando um usuario especifico pode ter acesso, € o
File DSN é uma descri¢éo do banco.

Geralmente, a opcédo escolhida para criar uma origem de dados é o System DSN,
pois uma aplicagdo na maioria das vezes, é acessada por varios Usuarios.

Os drivers ODBC séo fornecidos com ODBC 3.0, mas funcionam com ODBC 2.5.
Eles foram desenvolvidos para ser usados no Microsoft Windows 95 ou posterior
ou Windows NT 3.51 ou posterior. O Windows 95 ou posterior, aceita somente
aplicativos de 32 bits. O Windows NT 3.51 ou posterior, aceita aplicativos de 16 e
de 32 bits.

Vocé pode obter mais informacdes sobre a versdo do ODBC a ser usada com 0s
drivers ODBC, consultando o ODBC 2.0 Programmer’s Reference e o SDK Guide e
notas de versédo do ODBC até versédo 2.5. O ODBC 3.0 Programmer’s Reference
ndo deve ser usado como material de referéncia para problemas com esses
drivers.

Vocé pode utilizar um componente ASP que implementado em seu script faz
mudangas no Registry do servidor e criar o DSN necessario. Esses componentes
séo de terceiros e podem ser encontrados em sites especializados em ASP.

O que acontece se Vocé no tiver um DSN?

Se vocé deve conhecer o nome do arquivo (baseado em banco de dados como
Access, Paradox, FoxPro, etc.) ou o nome do Data Source (no caso do SQLserver,
por exemplo). Abaixo estd uma maneira de abrir um Data Source sem um DSN.
Note que vocé deve conhecer o caminho completo do arquivo no servidor, isto é,
apenas o nome do banco ndo é suficiente. E preciso ter todo o caminho, por
exemplo: "e:\Inetpub\banco\inscricoes.mdb".
Existe uma fungdo no ASP chamada Server.MapPath que com o nome de arquivo
como parametro, retorna o diretdrio completo do arquivo no servidor, mas fique
atento pois ndo é muito seguro utilizar este recurso.
<%

Set conn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")

Caminho = "DBQ=" & Server.MapPath("nome_banco.mdb")

conn.Open "DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)}; " & Caminho

Set rs = conn.Execute("Select * from Cliente")
%>

Abaixo, estdo os tipos mais comuns de nomes para drives ODBC:

Para Access --> driver = {Microsoft Access Driver (*.mdb)};
Para SQL > driver = SQL Server,

N
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CAPITULO X — ACESSANDO BANCO DE DADOS
Desenvolvendo A plicacbes Web

Em uma aplicacéo cliente/servidor, a aplicagdo cliente mantém uma conexdo com a
aplicagdo servidor, consultando-o periodicamente para verificar se a conexdo esti aberta. Se o
servidor estiver fora do ar, a aplicagédo cliente ndo conseguird a conexdo e entdo tomara as
medidas apropriadas (se esta aplicacdo estiver preparada para isso) como, por exemplo, enviar
uma mensagem de erro para 0 usuario.

Porém, desenvolver aplicacdes baseadas na Web pode ser muito diferente de outros tipos
de programacdo. Diferente de tipicas aplica¢8es cliente/servidor, essas aplicagbes compreendem
paginas Web como resposta ao cliente. Estas sdo estéaticas, ou seja, depois do cliente (browser)
solicitar a pagina, a mesma é processada no servidor e entdo, o0 documento solicitado é retornado.
O processo da pagina termina quando o servidor Web envia a pagina. Como um desenvolvedor de
aplicacdes Web, vocé precisa também se preocupar com a conexao de seu cliente e a Internet.

Neste capitulo aprenderemos como recuperar e alterar informag¢des em um banco de
dados através de aplicagcdes Web, utilizando para isto a tecnologia ADO (ActiveX Data Objects).

4]

browser Ll
AsP T—

c"mte @ meries

\ -

Interne

Dados

ADO (ActiveX Data Objects)

E uma colecdo de objetos utilizados para recuperacéo, alterac&o, inclusdo e exclusio de registros
em bancos de dados ODBC e OLE DB. O ADO ¢ instalado com Microsoft Internet Information
Server (11S), verséo 3.0.

O ADO é escrito em paginas ASP e executado no servidor Web, e retorna as informagdes dos
bancos de dados em formato HTML. A pagina retornada pode ser visualizada por qualquer browser
em qualquer plataforma, pois o cddigo é todo executado pelo Servidor.

Esta colecdo de objetos constitui uma camada entre a sua pagina na Web e o seu banco de dados.
Para acessar o banco de dados, vocé escrevera codigos que configurarao propriedades e métodos
dos objetos do ADO.

A comunicagdo do ADO com o banco de dados é feita através de OLE-DB (baseado na tecnologia
COM) ou banco de dados que possuem drives ODBC (nesta opcdo a comunicacao € feita através
da biblioteca MSDASQL.dIl). Neste curso abordaremos a comunicacdo ADO - ODBC.

O esquema a seguir ilustra a comunicacédo do ADO com um banco de dados ODBC.
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ActiveX Data Objects
(ADO)

$

MSADSQL

ODBC

pacos |

Instalando o ADO

Como o ADO faz parte do Microsoft Data Access Components, este pacote € automaticamente
instalado e registrado pelo IIS.

Objetos do ADO

Com o ADO, vocé pode criar os objetos independentemente, o que permite a escrita de um cdédigo
mais simples e a criagcdo apenas dos objetos que vocé precisa.

Connection

—| Errors |—| Emor |

 [Command |

|—| Parameters |—| Parameter |

[Focordset |

lJFth |—| Field |

Primeiramente, vocé ira trabalhar com os objetos Connection, Command e Recordset. Os
objetos Connection e Command possuem o método Execute que executa um comando e retorna
um recordset. Vocé também pode utilizar a funcéo CreateObject para instanciar objetos Recordset
explicitamente, e entdo utilizar o método Open do objeto instanciado para criar um recordset.

Connection

O objeto Connection representa uma conexdo aberta com a origem de dados. Vocé utiliza o
Connection para manter aberta em memoéria uma conexao com o banco de dados para que outros
objetos possam acessa-lo, como por exemplo, o objeto Recordset.
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Este objeto possui uma coleg¢édo que armazena qualquer erro que ocorra quando o acesso € feito
chamada Errors.

Abrindo uma conexdo at ravés do objeto Connection

Para estabelecer uma conexéo com a fonte de dados, primeiramente devemos criar um objeto
Connection. Para isto, utilizamos o método CreateObject (objeto Server). Para conectar com a
origem de dados, vocé utiliza o método Open.

Sintaxe do método Open
Connection.Open DataSourceName, User, Senha

Onde DataSourceName ¢é o nome do DSN criado no ODBC, User é o nome do usuario que tem
permissdo de acesso e sua Senha.

Exemplo

O exemplo abaixo cria um objeto Connection chamado MinhaConexao e, através dele, abre uma
conexdo com a origem de dados chamada Externo (DSN definido no ODBC).

<%
Set MinhaConexao = Server.Create Object (‘ADODB.Connection”)
MinhaConexao.Open “Externo”, “”, “”

%>

Fechando uma conexao

Quando vocé termina de trabalhar com seu banco de dados, vocé deve utilizar o método Close do
objeto Connection para liberar qualquer associacdo com o recurso do sistema. Usando o método
Close, vocé néo libera memdria. Vocé pode modificar as propriedades do objeto, e entéo utilizar o
Open para abri-lo novamente. Para remover o objeto da memoria, vocé deve atribuir ao objeto o
valor Nothing.

Exemplo:

<%

MinhaConexao.close

Set MinhaConexao = Nothing
%>

Se vocé ndo fechar o objeto Connection, ele serd fechado automaticamente quando o arquivo
.asp terminar de ser executado pelo Servidor. Se houver a necessidade da conex&o ficar aberta
durante toda uma sessdo ou aplicagdo, vocé pode armazenar o objeto Connection como uma
variavel dos objetos Session ou Application.

Quando devo abrir ou fechar um objeto Connection?

E muito importante pensar quando deve-se abrir uma conexdo com o banco de dados, pois a
origem de dados possui um limite de conexdes. Quanto mais conexdes existirem simultaneamente,
€ mais provavel que outra aplicacdo que tente abrir a mesma origem de dados tenha o acesso
negado, justamente pelo limite de conexdes. Por isso, € sempre importante verificar a necessidade
de uma conex&o permanecer durante toda a aplicagdo ou sessao.
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Além do mais, o pedido de abertura de uma conexao com a origem de dados é um servigo que
exige mdltiplos ciclos da CPU. Abrir e fechar conexdes repetidamente pode causar grande
demanda no servidor. Se uma conexdo sera utilizada novamente em um espaco de tempo
relativamente curto, € uma boa idéia ndo fecha-la.

Recordset

O objeto Recordset representa um conjunto de registros recuperados de uma consulta a um banco
de dados. Utilizaremos este objeto para realizar todas as a¢bes num banco, como recuperar,
gravar, alterar ou excluir registros.

Criando um RecordSet

Para criar um novo RecordSet, utilizaremos o método CreateObject (objeto Server). Observe o
exemplo:

<%
Set MeuRecordSet = Server.CreateObject ("ADODB.RecordSet")
%>

No exemplo acima, criamos um objeto RecordSet chamado MeuRecordSet. Agora, é necessario
"preenché-lo" com dados e "abri-lo". Para isso, utilizaremos seu método Open. Veja a sintaxe:

NomeRecordSet.Open Origem, Conexd&o, TipoCursor, TipoTrava
Onde:
NomeRecordSet: Nome dado ao objeto RecordSet criado com o método CreateObject.
Origem: O comando SQL o qual se vai "carregar" o RecordSet.
Conexdo: O nome da conexao que sera utilizada (objeto Connection criado)
TipoCursor: Um RecordSet contém um cursor que aponta para o registro atual. Quando se chama
um MoveNext ou qualquer outro método de navegacao entre registros, o cursor € movido. Existem
quatro tipos de cursores. S&o eles:

Forward Only (0): E o cursor mais rapido. E usado somente para mover o0 cursor para
frente e € somente leitura. Util quando se deseja ler o registro uma Unica vez e exibir os dados.

Keyset (1): Relativamente rapido. Associa um valor-chave a cada um dos registros para
uma navegacao rapida. Move-se para frente e para trds e atualiza os dados. O usuario nédo
conseguira ver os registros adicionados por outros usuarios. Util quando se quer atualizar dados.

Dynamic (2): E o mais flexivel dos cursores e o mais lento. Quando utilizado, é possivel
modificar registros e ver quaisquer modificacdes e insercdes realizadas por outros usuarios. Util
quando se deseja uma visdo atual dos dados.

Static (3): Permite que se mova para frente e para tras e que se realize escrita e leitura de
registros, mas n&o visualiza alteragbes, adicbes ou exclusdes feitas por outros usuarios. Util
guando é necessario manipular registros.

TipoTrava: Ao selecionar um registro (ou um conjunto deles) num banco de dados, 0 mesmo tem
gue ser travado para evitar inconsisténcias geradas a partir de tentativas de modificacdes
simultaneas. Deste modo, devemaos especificar qual tipo de trava utilizada para isso:

Read-Only (0): Os dados néo podem ser alterados.

Pessimistic (1): O provedor faz o que é necessario para assegurar a edicado com Sucesso
de um registro., trancando os registros no banco imediatamente antes da edicdo dos mesmos

Otimistic (2):0 provedor so tranca os registros quando o método Update é chamado.

Batch Otimistic (3): Requerido para edi¢do de blocos de registros.

Agora veja um exemplo:
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<%
Set Conex = Server.Create Object (‘ADODB.Connection”)
Conex.Open “ BancoDados”, “”, “”

Set RS = Server.CreateObject ("ADODB.RecordSet")
RS.Open " SELECT * FROM TabClientes", Conex, 3, 3
%>

Com o cédigo acima, criamos a conexdo Conex com o DSN BancoDados. Instanciamos um
RecordSet RS e nele colocamos todos os registros da tabela TabClientes através de uma instrucéo
SQL. O RecordSet criado utiliza como tipo de cursor o Static e como tipo de trava de registros o
Batch Optimistic.

Propriedades BOF e EOF

As propriedades BOF (Beginning Of File) e EOF (End Of File) permitem que seja testada se a
posicéo do registro atual encontra-se no comeco do RecordSet (BOF) ou no fim do mesmo (EOF).
Veja um exemplo:

(..)
sgl = "SELECT * FROM Produtos WHERE CodProd ='" & CodDigitado & "' "
RS.Open sql, conexao, 3, 3
If RS.EOF then
Response.Write "Cédigo inexistente no cadastro!"
End if
%>

No exemplo acima, a instrucdo SQL cria um RecordSet RS com registros da tabela Produtos cujo
campo CodProd seja igual a variavel CodDigitado. Caso esta pesquisa ndo retorne resultado
algum (ou seja, caso a clausula WHERE nao for satisfeita ou a tabela estiver vazia) o registro atual
estard posicionado no fim do RecordSet. Desta forma, foi utilizada a propriedade EOF para emitir
uma mensagem de parametro ndo encontrado.

Propriedade RecordCount

Esta propriedade contém o nimero de registros que um RecordSet possui. Observe um exemplo:

()

sqgl = "SELECT * FROM Produtos WHERE CodProd ="' " & CodDigitado & " ' "
RS.Open sql, conexao, 3, 3

Response.Write "Foram encontrados " & RS.RecordCount & " registros”

%>

Um possivel resultado obtido para este exemplo seria:
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Navegacéao entre registros de um RecordSet

MoveFirst

Este método move o ponteiro do registro atual para o primeiro registro do RecordSet. Lembre-se
gue nesta posicdo, a propriedade BOF do RecordSet valerd True. O seguinte exemplo move o
ponteiro para o primeiro registro do RecordSet RS:

RS.MoveFirst

MoveLast

Este método move o ponteiro do registro atual para o fim do RecordSet. Nesta posi¢do, a
propriedade EOF do RecordSet valerd True. O exemplo abaixo move o ponteiro para o final do
RecordSet RS:

RS.Movel ast

MoveNext

O método MoveNext move o ponteiro do registro atual para o proximo registro do RecordSet.
Lembre-se: se o ponteiro estiver no fim do RecordSet (EOF), ao utilizar este método um erro
ocorrera. Veja o seguinte exemplo, que desloca de uma posicédo o ponteiro do RecordSet RS

RS.MoveNext

MovePrevious

MovePrevious move 0 ponteiro para o registro anterior ao atual. Atencdo: se o ponteiro localizar-se
no primeiro registro (BOF) o uso deste método acarretara num erro. O seguinte exemplo move o
ponteiro para o primeiro registro do RecordSet RS:

RS.MoveFirst

Manipulando Registros

Para manipular (adicionar, excluir, editar) registros em uma tabela, devemos fazer uso de
RecordSets. Para isso, podemos utilizar dois modos: através de métodos do RecordSet ou através
de Instrugbes SQL.
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Métodos do objeto RecordSet para manipulacéo de registros
Update

E através do métodoUpdate que concretizamos todas as alteragdes realizadas com os métodos de
manipulacéo de RecordSets.

Sintaxe: NomedoRecordSet.Update

Onde NomedoRecordSet é o nome dado ao objeto do tipo RecordSet que esta sendo manipulado.

AddNew

Este método permite que se adicione um novo registro ao RecordSet.
Sintaxe: NomedoRecordSet.AddNew
NomedoRecordSet("campoltabela”) = valorl
NomedoRecordSet("campo2tabela”) = valor2
NomedoRecordSet.Update

Onde NomedoRecordSet é o nome dado ao objeto do tipo RecordSet que esta sendo manipulado,
campoltabela e campoZtabela sdo os nomes dos campos da tabela do banco de dados e valorl e
valor2 sdo os valores a que se deseja atribuir a estes campos. Para visualizarmos melhor estes
conceitos, vejamos um exemplo:

(...)
varnome = Request.Form("txtNome")
vartelefone = Request.Form("txtTelefone")
RS.MovelLast
RS.AddNew

RS("nome") = varnome

RS("telefone") = vartelefone
RS.Update
%>

Com o cdodigo acima, gravamos no banco de dados (que esta associado a conexao do RecordSet
RS) um novo registro (de campos sdo nome e telefone) com os valores armazenados nas variaveis
varnome e vartelefone (que vieram de um formulario HTML).

Delete

O método Delete exclui o registro atual.

Sintaxe: NomedoRecordSet.Delete

Onde NomedoRecordSet é o nome dado ao objeto do tipo RecordSet que esta sendo manipulado.
Observe o exemplo:

(...)
RGDigitado = Request.Form("txtRG")
sgl = "SELECT * FROM Clientes WHERE RG ="'" & RGDigitado & """
RS.Open sql, conexao, 3, 3
If Not RS.EOF then
RS.Delete
Response.Write "Registro excluido!"
Else
Response.Write "RG inexistente!"
End if

. 0h>
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No exemplo citado, o registro que contém o campo RG procurado € excluido. Caso néo exista o
registro, é exibida uma mensagem de RG inexistente.

Manipulando registros através de instru¢ées SQL

Para manipular registros através de instru¢gdes SQL, devemos utilizar o método Execute do objeto
Connection.

Sintaxe: Set NomeRecordSet = NomeConexao.Execute (sql)

Onde NomedoRecordSet € o nome dado ao objeto do tipo RecordSet que sera manipulado,
NomeConexao € o nome dado ao objeto do tipo Connection existente na aplicacdo e sql é a
instrucdo SQL a ser executada no RecordSet.

Veja um codigo exemplo de insercéo de registro utilizando uma instrugdo SQL:

<%

Set Conexao = Server.CreateObject("ADODB.Connection")

Conexao.Open "BancoDados", ", ™"

varcliente = Request.Form("txtCliente")

varmail = Request.Form("txtMail")

sql ="INSERT INTO Clientes (Cliente, EMail) VALUES (' "& varcliente &" ', ' "& varmail &" ") "
set RS = Conexao.execute(sql)

%>

No exemplo acima adicionamos na tabela Clientes um registro (com campos Cliente e EMail) com
os valores das variaveis varcliente e valmail, utilizando para isso o método Execute do objeto
Connection criado, passando como parametro para este método a instrugédo SQL.

Veja agora um exemplo de excluséo de registros utilizando instru¢des SQL:

<%

Set Conexao = Server.CreateObject("ADODB.Connection")

Conexao.Open "BancobDados", ", ""

varcod = Request.Form("txtcod")

sqgl = "DELETE Clientes.* FROM Clientes WHERE ((Clientes.codigo)="" & varcod &" ") "
set RS = Conexao.execute(sql)

%>

No exemplo citado, sédo excluidos da tabela Clientes os registros cujo campo codigo seja igual ao
valor da variavel varcod.

A atualizacéo de registros também é feita a partir do mesmo procedimento, alterando somente a
instrugéo SQL. Veja:

<%

Set Conexao = Server.CreateObject("ADODB.Connection™)

Conexao.Open "BancobDados", ", ™"

varcod = Request.Form("txtcod")

sgl = "UPDATE Clientes SET Clientes.fone ="' " varfone & "' WHERE Clientes.cod ="'" & varcod & " '"
set RS = Conexao.execute(sql)

%>
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Com o cddigo acima, atualizamos o campo fone do registro cujo campo cod possui valor igual a
variavel varcod.

-

Desenvolvimento de Aplica¢cBes para Internet — Plataforma Microsoft W
CCUEC

Pagina 77



Capitulo XI — Seguranca

CAPITULO XI — SEGUNRANGA

O Microsoft Internet Information Server (lIS) esta integrado ao sistema operacional Microsoft
Windows NT Server o que significa que o IIS possui as mesma caracteristicas de seguranca do
NT.

Seguranca Integrada

A arquitetura de seguranca do Windows NT é utilizada por muitos componentes de sistemas com
uma camada de autenticagdo para controlar o acesso a todos os recursos do sistema. O IIS esta
integrado ao modelo de seguranga do NT e aos servicos do sistema operacional como file system
e diretérios. Como o IIS utiliza o banco de contas de usuérios do NT, os administradores néo
precisam criar contas separadas em cada servidor Web, e em uma Intranet, os usudrios apenas
logam em suas contas apenas uma vez. O IIS automaticamente utiliza as mesmas permissoes de
arquivos e grupos.

Gerenciando

As permissfes para controle de acesso aos arquivos e diretérios podem ser configuradas
graficamente pelo Windows NT, pois o IIS utiliza o Server Access Control Lists (ACLs): uma lista
contendo todas as permiss@es de cada usuario.

As permissfes configuradas para um servidor Web ndo séo diferentes das permissdes criadas
para outros arquivos no servidor (permissdes NTFS). Desta forma, estes arquivos podem ser
acessados através de outros protocolos, como o FTP, NFS sem duplicar suas permissoées.

Administradores ndo precisam manter bancos de contas de usuarios duplicados. Todos 0s servicos
de um servidor Intranet podem ser gerenciados a partir de uma ferramenta gréfica. O IS e o
Windows NT Server 4.0 formam uma plataforma que permite aos administradores criar novos
usuarios para acessar recursos do sistema, como paginas em HTML, arquivos compartilhados,
impressoras, bancos de dados corporativos e outras aplicacfes através de ferramentas graficas.

A integracdo Windows NT e IS também permite a auditoria de sistema para maior monitoramento
da seguranca dos recursos utilizados. Por exemplo, tentativas de acesso de um usuario a um
recurso ndo autorizado pode ser armazenado pelo Windows NT Event Log e visualizado pelas
ferramentas administrativas do NT.

Controle de Acesso

Um dos itens mais importantes de seguranca do IS é o controle de acesso aos arquivos e
aplicacBes no servidor. O IIS possui 0s seguintes itens para controle de acesso e seguranca:

e Suporte para autenticacdo Windows NT Challenge/Response

e Acesso por IP das maquinas

. Habilidade para implementar restricbes de acesso ao servidor e diretorio virtual.
e Suporte para Windows NT File System (NTFS).

e  Certificados digitais para clientes e servidores

. Filtros de Seguranca

Autenticacao e Autorizacdo de Usuarios

Como vimos, a seguranca do IIS é integrada ao Windows NT File System. Tenha sempre em
mente que para acessar qualquer recurso do NT é preciso uma senha e um usuario. Este recurso
permite aos administradores gerenciar as contas, incluindo a sua auditoria e 0 armazenamento de
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toda a atividade desempenhada em arquivos de logs, configuracdo de restricbes e data de
expiracdo das senhas.

Acesso Andnimo

No setup, o IIS cria uma conta an6nima para conexdes Web ndo autenticadas. Quando a
seguranca nao é requisitada, o pedido € processado pelo servidor no contexto de seguranca de
uma conexao andnima. Esta conta pode ter acesso apenas a arquivos e aplicacdes que possui
permissdo para acessar.

Senha e User Name

As aplicacdes e arquivos que possuem O acesso restrito, necessitam que 0S usuarios se
identifiquem através de uma conta e senha para permitir a visualizacao dos dados. O IIS pode ser
configurado para pedir a autenticagdo HTTP basica. Um prompt é mostrado para que 0 usuario
possa digitar o nome de sua conta e sua senha, depois disso uma comparacao é feita com o banco
de contas existentes no Windows NT. Entretanto, estes dados sdo passados pela rede sem
encriptacdo, podendo ser interceptados por um sniffer facilmente.

Seguranca Windows Chanllege/Response

O IIS também suporta este tipo de autenticacdo do NT, que utilizacdo a técnica de encriptagao
para autenticar os usuarios. Na verdade, a senha nunca € passada pela rede. Uma vez que toda
conexao € mapeada diretamente para a conta do usudario no Windows NT, os usuarios da Internet
apenas precisam efetuar o logon uma vez que sera valido para todos os servidores e servigos no
dominio do Windows NT.

Certificados Digitais

Um certificado verifica a identificacgdo de um usuario do mesmo modo como fazemos a
identificacdo de uma licenca para um drive ou cartbes de corporacdo. A rigorosidade desta
identificagdo depende do nivel de seguranca requerido para a informagdo ou aplicacdo a ser
acessada. O usuario digita a senha quando assina o certificado, e esta senha € requisitada toda
vez que o usuario ativa a certificacdo. Porém, apenas a certificacdo ndo garante que o usuario que
esta tentando realizar 0 acesso € realmente a pessoa que tem 0 acesso a aplicagcdo ou as
informacdes. Importante lembrar que a senha deve ser secreta, ou seja, somente a pessoa que
tem a permissdo de acesso a aplicacdo deve sabé-la e ter a consciéncia de nao revela-la a mais
ninguém.

Uma autenticagdo baseada em certificados digitais requer um protocolo que esteja habilitado a
“entender” este certificag&o tanto no cliente como no servidor. O certificado do servidor aparece
para o cliente, desta maneira o cliente pode validar a identidade do servidor.

Quando o SSL é executado, € necessario que um servidor tenha este certificado. Opcionalmente,
um servidor pode solicitar ao cliente este certificado. Um certificado para o servidor, contem o
nome do Website, e o browser verificara se 0 endereco URL é o nome especificado no certificado.

Controle de Acesso utilizando filtros
O IS possui um conjunto de APIs que podem ser utilizadas pelo programadores para criar filtros
gue autenticam usuarios baseados em regras customizadas. Este recurso oferece aos

administradores maior flexibilidade para o controle de acesso utilizando qualquer esquema de
autenticacao ou diretdrios externos.
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Recursos para o Controle de Acesso

Uma vez que o0s usuarios estao autenticados, o IIS verifica se estes tém permissédo para acesso
aos arquivos e aplicacbes requisitadas.
Enderecos IP

Para a Internet, cada servidor e cliente tem uma enderego Internet especifico chamado “IP
address”. O 1IS pode ser configurado para garantir ou negar o acesso a uma aplicacdo para um
especifico endereco IP. Configurando o IIS desta forma, os administradores podem permitir apenas
gue um determinado dominio acesse determinada aplicacao.

Permisséo Windows NT File System (NTFS)

O objeto do NTFS é oferecer seguranca para os servidores Web nos contextos Internet e Intranet.
Permite que os administradores configurem permissfes de usudrios a arquivos individuais, nédo
apenas para pastas ou diretérios. Utilizando este recurso nos arquivos e diretorio disponibilizados
pelo IIS, os administradores ajudam a verificagdo do usuario

Uma vez que a restricdo do endereco IP do usuario é satisfeita, a conta do usuario ou a senha séao
validadas, e a permissdo do diretério virtual € contemplada, o IS tentard acessar o recurso
solicitado pelo cliente (baseado na URL) utilizando o contexto de seguranca da autenticagdo do
usuario. Todos estes itens de validacdo garantem a verificagdo do acesso baseado nas
permissdes do NTFS, oferecendo aos administradores um controle maior dos recursos e
informacgdes disponibilizadas.

O Windows NT identifica cada usuario por uma identificacdo Unica de seguranca global (SID) e nao
pelo nome da conta. E este SID que o NT utiliza para verificar as permissées dos usuarios. Os
nomes das contas foram criados para a interface com o usuario ficar mais amigavel.

Quando uma conta € excluida, todas as entradas no ACL e associacfes de grupos também sao
excluidas. Os SIDs e a sincronizagédo garantem que uma conta criada com o mesmo nome de uma
gue ja tenha sido excluida, ndo receba as configura¢cfes de permissédo da conta excluida.

Permissoes no IIS

O IS permite que o administrador configure permissdes de apenas leitura e execucdo nos
diretdrios virtuais. Para cada pedido, o IS examina a URL e o tipo de pedido feito e entdo, verifica
se as permissdes configuradas no diretorio virtual séo contempladas. Esta verificacdo assegura
que os pedidos para leitura de arquivos configurados com apenas execucdo ndo sejam lidos e
arquivos apenas de leitura, ndo sejam executados.

Auditoria
Uma das maneiras de determinar se um usuario esté tentando acessar
O IS suporta duas maneiras de logs. A primeira é o log padrao onde todos os pedidos de arquivos
e objetos e erros gerados sdo armazenados. A segunda maneira, seria a utilizacdo da ferramenta
de administragdo do NT — Event Viewer.
Com isso, um administrador pode obter as seguintes informacoes:

* Acesso a todos os arquivos do servidor.

» Tentativas de logon invélidas.
» Todos os logons efetuados.
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Configurando os requisitos de seguranga no IIS

Os requisitos de seguranca no IS devem ser configurados para cada diretorio virtual. Este item
esta localizado dentro de suas propriedades. Para habilitar as propriedades de um diret6rio virtual,
clique-o com o boté&o direito do mouse e selecione o item Properties.

Sera entdo aberta a janela de propriedades. Para visualizar os itens de seguranca selecione a
pasta Directory Security:

Dani Properties

—Anonymouz Access and Authanhcation Control
| I ; Enabla anorpmous access and adit the

authentication methads For this resource,

i Secure Communications

Uze K.ey Manager to cieale a Cetbfcate Request  This stafs the
‘-__-':@ process of receiving a S50 Certificabe for this resource.

Eep Manager...

 IP Addiess and Domain Mame Reshictions

Grant of Dery acce:zs to this resource waing IP Addesses or Intameat

Dramain Harmes,
Edit... i

0K | Cancd oA L

A tela acima sera mostrada. Vamos descrever cada item desta pagina:
Anonymous Access and Authentication Control

Ao configurar este item, vocé podera permitir o acesso andnimo, 0 acesso solicitando ao usuario
sua identificag&o no Windows NT por encriptagéo ou sem encriptagéo.

-
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Authentication Methods

1 Selact ona or more Authantication Methods for thig resource

[« {Ellow Anorwmous Aecess
No Uzer Mame/Password requited to access ths resourcs

Edt. |

[T Basic Authenticalion [Password i sent in Clear Text)
Uzar Mame and Paceword required when:
* Alow Ananymous is dissbled
* Access i resthnched using NTFS Access Cortrol Lists

Dafauk domain for basc Autherticaban: il I

[+ ‘Windows MT Chalenge/Fezponse

Uzer Mame and Pazeword required whern
* Al Ananpmaus is dissbled
* Access is mastnched wsing NTFS Access Cortral Lists

[ = ]

Accourt used for Anonymous Access

Hep |

Cancal |

e Primeiro item: Allow Anonymous Access.

Pressionando o botdo Edit ..., vocé pode

especificar a conta que deve fazer o acesso andnimo:

Anonpmous Uzer Account

Anorymows Usar— - - — - - -
Sedact the 'Windows NT User Account wused to access thiz computes when
AN anorgmous used connects ho this cke.

[# Enabie Automatic Pageword Synchionizabion

Lo

Cancel | Hep |

Se vocé quiser maodificar a
conta, clique em Browse ... e
selecione a nova conta.

 Segundo item: Basic Authentication. Neste item sera solicitado ao usuario sua identificacdo.
E importante lembrar que a senha é passada pela rede sem encriptacao.

Internet Service Manager E

'y The authertication oplion you have zelected resulls in
i ! passwords being ransmitted oves the netvark without data
encryphon. Someaone atbempbing bo compromize your system
secuily could use & pratocol analyzes bo examing user
passwords during the suthentication mocess. For more
detail on user aulthentication, consul the onlne help, This
waining does not spply o HTTPS(or 5501 conmechons.

A pous sire yaii wanl to conlires?

Ao escolher 0 item Basic
Authentication, uma mensagem de
aviso é mostrada, alertando que é um
tanto inseguro a utilizacdo deste tipo de
autenticacao.

Para continuar, pressione Yes.

Nesta proxima tela, vocé deve especificar o dominio onde estdo cadastrados os usuarios que terdo

permissdo de acesso:
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Bazic Authentication Domam

r— Basc Authentication Domain

The: defaut Windows NT Domain uzed for Basic Authentication
iz thez focal domain the web seaved iz active i If the defauk
damain should be olhes than the local doman, erfes it here.

Dioman Mame: " Browse...
Use Defauk |
o | Cancel | Hep |

Para selecionar

dominio,
Browse ...

clique

um
em
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Terceiro item: IP Address and Domain Name Restrictions. Neste item, vocé estara configurando

os IPs e dominios que terdo acesso ao diretdrio.

IF Address and Domain Name Hestnctions

IP Addvess Access Resinclions
By default, ol computers willbet 7 & Granted Access

Except those lsted below: ) C Deped Access
[ Bocess | P Address [Mazk VTioman Mame I

* Granted Access:

Garante permissédo para todas as
méaquinas e dominios, menos para
as listadas no item Except those
listed below.

Lista dos IPs das maquinas e
dominios

« Denied Access:

Desabilita o acesso a todos,
menos para as maquinas e dominios
listados no item Except those listed
below.

0k | el | Hep |

Para adicionar IPs de maquinas e dominios, cligue em Add ... A tela a seguir serd mostrada:

Deny Access On Ed |

Type:
i

™ Group of Computers
™ Diomain Mame

P Address:

]
Lo |

DNS Laokup... |

Cancel Help |

Deny Access Un

Type:
™ Single Computsr
* Growp of Computers
" Domain Name

Metwoik 1D Subnet Mask:
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Se este item for especificado, lhe sera
pedido o IP da maquina.

Se vocé escolher o item Group of Computers, sera
preciso especificar a identificacdo da rede a Ter o
acesso e a mascara.
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Se vocé escolher conceder permisséo de acesso a um dominio, a mensagem de aviso abaixo sera

mostrada:

115 Www Configuration |

Warning: Resticting acces: by domain name requirez a DMS reverse lookup on each
conhection. Thiz iz a very expenszive operation and will dramatically affect server
performance.

O aviso diz que
restringindo o acesso
pelo  Dominio, é
necessario utilizar o
DNS reverso para
cada conexao
realizada. E este tipo
de operacdo exige
recursos da maquina.

Deny Access On | Depois da mensagem acima, sera

mostrada a tela onde vocé deve

Type: especificar o nome do dominio a ter o

" Single Computer

" Group of Computers

% ‘Domain Mame

L P

Dramain M ame:

] Cancel Help

Resumo
Neste capitulo aprendemos que ...

e A seguranca do IIS é integrada a do Windows NT.
* Os itens mais importantes de seguranga s&o:

acesso negado ou concedido.

e Suporte para autenticacdo Windows NT Challenge/Response

e Acesso por IP das maquinas

. Habilidade para implementar restricbes de acesso ao servidor e diretorio virtual.

e Suporte para Windows NT File System (NTFS).
. Certificados digitais para clientes e servidores
. Filtros de Seguranca

» Os requisitos de seguranca estdo localizados nas propriedades do Diretério Virtual e

do Web Site, na pasta Directory Security.

« Existem varios tipos de identificacdo do usuério: anénimo, com senha sem encriptacéo

e com senha e encriptacao.

e Podemos restringir que apenas um dominio ou IPs de maquinas possam acessar

determinada aplicagao.
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