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1 - SISTEMA DOS

Sistema Operacional desenvolvido pela Microsoft no inicio da década de 80, a pedido da IBM, para
atender aos equipamentos dalinha |BM-PC por ela desenvolvida

1.1 - Principais caracteristicas

a) Sistema monousuario - Permite que apenas um usuario utilize o0 eguipamento por vez (como o
proprio nome diz: computador pessoal).

b) monoprogramavel - Por possuir uma arquitetura simples, nao necessita de rotinas de gerenciamento
para compartilhamento de alguns recursos, tais como processador, arquivos, etc.

c) Estrutura hierarquica dos dados - Possibilita a organizacdo dos arquivos em estrutura de diretorios e
sub-diretérios permitindo uma melhor performance na utilizagdo do equipamento.

d) Redirecionamento de Entrada de Saida padrio - Permite a modificagao da entrada ou saida de
periféricos padrao de alguns comandos para outros periféricos.

1.2 - Estrutura interna

O sistema DOS ¢ dividido internamente em 4 partes:

a) Registro de Boot - Responsavel pela inicializagdo do sistema. Verifica as condigdes internas do
equipamento e gerencia a carga dos demais arquivos do sistema operacional do disco para a memoria, tornando-
o disponivel parautilizag3o.

b) IBMBIOS.COM (I0.SYS) - Contém, através da ROMBIOS, as rotinas de interface com os
periféricos, gerenciando as operagdes de leitura e gravacdo de dados entre os programas e estes dispositivos.

¢) IBMDOS.COM (MSDOS.SYS) - Contém as rotinas que gerenciam as interrupcoes necessarias aos
programas.

d) COMMAND.COM - E responsavel pelo gerenciamento dos recursos de execugio dos programas. E
subdivido em:

d.1) Programas Residentes - Responsavel pela carga e execugdo dos programas.

d.2) Programas de Inicializagdo - Define o enderego inicia da memoéria em que o programa
serd instadlado para execugao, anexando-o a PSP (Program Segment Prefix) que armazena informagdes
necessarias a execugdo do programa (conteado de flags, enderego de rotinas de tratamento, registradores, etc.).

d.3) Programas Transientes - Contém os comandos internos (utilitarios) do DOS.
Obs. O DOS possui 2 tipos de comandos utilitarios:
- Comandos internos - Armazenados no COMMAND.COM.

Ex. Comandos DIR, TY PE, COPY, etc.
- Comandos externos - Armazenados no disco do sistema.

Ex. Comandos FORMAT, BACKUP, RESTORE, etc.

1.3 - Modos de operagao

O modo de operagio, identifica a forma com que o usuario realiza as suas tarefas. Existem dois modos
de operagao:
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a) Interativo - Representa a execucao imediata do comando digitado viateclado. Ao fina da execugio o
controle retorna ao usuario.

b) Batch - Representa um arquivo, com a extensio BAT, onde foi previamente digitado a segiiéncia dos
comandos a serem executados. Para executa-lo basta digitar o nome do arquivo passando o controle aos
comandos nele digitado, executando-os um a um na seqiiéncia nele digitado. Em um arquivo Batch ¢ possivel
utilizar todos os comandos do modo interativa acrescido de outros comandos especificos, tais como comandos
condicionais ou de desvio.

Para redizar a criagdo de um arquivo BAT, todos os comandos devem ser digitados em um editor de
texto, tais como: Edit ou Bloco de Notas do Windows.

1.4 - Geréncia de Arquivo

Ao formatar um disco, o sistema DOS divide logicamente o disco em blocos de 512 bytes organizando-
osem 4 partes:

a) Area de inicializagio - Contém informagdes necessarias para a identificagio e reconhecimento do
disco pelo Sistema Operacional como sendo do seu padrao. Além disso, contém informagoes gerais sobre o
disco, tais como: label, nimero de érie, €etc.

b) Diretério - Estrutura que contém informagdes sobre todos os arquivos existentes no disco, tais como:
Nome, data e hora da ultima atualizagio, atributos de seguranca, se houver, tamanho e posicao da FAT onde esta
armazenado o enderego do primeiro bloco de dados do arquivo.

¢) FAT (File Allocation Table) - Estrutura gue contém as informagdes necessarias para acessar os dados
do arquivo na Area de Dados.

Cadaocorrénciada FAT contém:

c¢.1 - Enderego do bloco de dados na area de dados - Este val or representa o enderego fisico do
bloco de dados (cluster, conjunto de 1 a 32 blocos de 512 bytes) na area de dados. Obs. A determinagdo do
namero de blocos em um cluster depende da capacidade de armazenamento do disco.

.2 - Préxima posigao da FAT onde esta armazenado o enderego do proximo bloco, caso seja
necessario.

d) Area de dados - Local onde est4 armazenado o conteiido dos arquivos existentes no disco.

1.5 - Geréncia de memoria

Com a evolugdo dos equipamentos, e consequentemente necessidade de execugao de aplicagoes com
maior consumo de memoria, 0 DOS passou a reconhecer e gerenciar 0s seguintes tipos de memorias:

a) Memoria convencional - Equivale aos primeiros 640 kbytes de memaria existentes no equipamento.
Para 0 gerenciamento desta memoéria nao ¢ necessario nenhum tipo de programa auxiliar, pois o proprio DOS
possui as rotinas proprias para esta finalidade. Estas rotinas acompanham as diversas versdes do sistema, desde
0s equipamentos da linha XT.

b) Area de memoria superior - Equivale aos 384 kbytes localizados acima da meméria convencional, na
gual é permitido ao usuario instalar as rotinas do sistema de gerenciamento dos dispositivos periféricos padrao
do equipamento. Para a sua utilizagao é necessario a instalagdo do programa EMM386. Os programas loadhigh
(Ih) e DeviceHigh permitem instal agdes de programas nesta memoria.

c) Memoéria estendida (XMS) - Equivale a meméria acima do primeiro Mbyte até a capacidade
existente na placa de memoria onde esta instalada a memoria convencional do equipamento. Este tipo de
memoria existe nos computadores com processadores a partir do modelo 80286. Ela necessita do gerenciador
HIMEM para a sua utilizagdo e possibilita a instalagao do DOS (dos=high, apés a carga do programa HIMEM,
no arquivo CONFIG.SY S), liberando a memoria convencional para os aplicativos.
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d) Area de memoria dta - Equivale aos primeiros 64K damemoria estendida, na qual pode ser instalada
o DOS.

€) Meméria expandida (EMS) - Meméria adicional a memoria convencional. E instalada em uma placa
de memoéria, separada da meméria convencional. Para 0 seu gerenciamento é necessario a instalagdo do
programa EMM 386.

O exemplo abaixo, mostra um equipamento com 640K de memoria convencional, 3 Mb de memoéria
estendida e uma placa de memoria expandida com 4 Mb.

Memoéria Convenciona

(640 Kb)
Memoria
Expandida
’ (4 Mb)
Area de memoria superior
(384 Kb)
Areade memoriaalta ( 64 Kb)

Memoria Estendida (EMYS)

(3Mb)

Obs.: Para melhor gerenciamento e otimizagdo de aocagdao de memoria, pode ser executado o
programa MemM aker.

1.6 - Recursos adicionais do DOS

a) Redirecionamento - recurso utilizado para mapear dispositivos periféricos padroes de determinados
programas para outros dispositivos ou arquivos sem interferéncia direta do usuario na logica ou construgao do
programa.

Simbol os de Redirecionamento:

> - Redirecionamento de saida - utilizado para transferir os dados para um dispositivo periférico ou arquivo,
eliminando o conteado anterior, se houver.

>> - Redirecionamento de saida - utilizado para transferir os dados para um arquivo, acrescentando-0s aos ja
existentes
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< - Redirecionamento de entrada - utilizada para informar ao programa o arquivo no qual sera obtido os dados
de entrada.

Ex.: dir > PRN - imprime o diretorio corrente na impressora.
dir > argdir.dat - cria um arquivo com o conteado do diretério corrente.
dir >> arqdir.dat - acrescenta (apenda) no final do arquivo arqdir, o conteido do diretorio corrente.
prog < arql.Dat - aoinicializar o "prog" elevai ler como dados de entrada o arquivo arql.dat

b) Canalizagdo - Realiza a transferéncia de dados entre programas. Ao fazer esta transferéncia o DOS
utiliza arquivos temporarios de trabalho. O simbolo | identifica a canalizagio.

Ex.: TYPE ABC.DAT |[ MORE

¢) Filtros - Programa que I€ os dados de um dispositivo padrao de entrada ou de um arquivo, atera
esses dados e transfere-os para um dispositivo de saida.

c.1 - SORT - I¢é os dados de um dispositivo de entrada, ordena-0s e repassa-0s para um dispositivo de
saida.
Sintaxe: SORT <nome-arg> <opgdes>
Opgoes:
/ R - ordenar decrescentemente
/ +n - ordenar a partir daposi¢ao n

Ex.: DIR | SORT - Ordena o conteado do diretério corrente, mostrando-o natela.

DIR > ARQDIR < SORT /R > DIRORD - Ordena o conteado do diretorio corrente, armazenado no
arquivo ARQDIR, gravando-o, ja ordenado, no arquivo DIRORD.

c.2 - MORE - Comando gue interrompe a apresentacdo dos dados da tela quando esta estd cheia,
aparecendo no final aexpressao:” ... MAIS..."

Ex.: TYPE ARQ1|MORE

¢.3 - FIND - Realiza a procura de um "string" de caracteres em um arquivo, relacionando no video as
linhas do arquivo que contém esse "string'”.

Sintaxe: FIND <opg¢des> "string" <nomeargs>

Opgoes:
IV - listaaslinhas que ndo contém o STRING.
/C - exibe o nimero de linhas que contém o STRING.
IN - listaanumeragdo das linhas que contém o STRING.

Ex.: FIND /V "COUNTRY" CONFIG.SYS

d) Aumento na capacidade de armazenamento - Para aumentar a capacidade de armazenamento dos
dados no disco, pode ser utilizado trés recursos:

d.1 - Retirando arquivos desnecessarios, tais como, arquivos de dados e programas desnecessarios,
arquivos temporarios, arquivos de copias de editores ou outros softwares (backup).

d.2 - Reorganizando os arquivos no disco, fazendo-os ocupar espagos contiguos no disco, eiminando
buracos e espagos nao utilizados. O comando Chkdsk separa as unidades de alocagido perdidas no disco, para
posterior delegéo e o comando defrag organiza os arquivos no disco, otimizando sua utilizagio.
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d.3 - Compactando o disco, executando o comando DoubleSpace. Observe que, nao é conveniente
compactar todo o disco. Existem softwares que necessitam de area ndo compacta para paginagao (Ex. Windows).
E aconselhavel particionar o drive criando um drive 16gico compactado (para softwares e programas) e outro nio
compactado (para dados e gerenciamento do sistema e de software).

d.4 - Além destes, outros recursos possibilitam a redugdo na area de armazenamento de dados, tais
como: compactagio de arquivos, unido de varios arquivos pequenos em apenas um, etc.

1.7.- Comandos de arquivos Batch (BAT)

Arquivos no qual estio armazenados comandos que serio executados seqiiencialmente, sem a
interferéncia do usuario. Nestes arquivos podem ser utilizados comandos do DOS, utilizados no modo interativo
e aguns comandos especificos de arquivo BAT, conforme descritos abaixo:

a) ECHO - Permite mostrar ou nao natela o comando que esta sendo executado. Permite também
enviar mensagens para atela.

Opgoes:

ECHO ON - Vaor default. Mostra na tela o comando que esta sendo executado.

ECHO OFF - Nao mostra na tela o comando que esta sendo executado, exceto o proprio
comando Echo.

@ECHO OFF - Nao mostra na tela o comando que estd sendo executado, nem mesmo o
proprio comando Echo.

ECHO MENSAGEM - mostra no video a mensagem desejada independente do echo estar on
ou off.
b) FOR - Utilizado para representar "loops' de um comando onde a variavel é atribuido um dos valores
existentes na lista de valores, para que possa ser avaliada e executado o procedimento desejado.

Obs: Se nalistade valoresfor utilizado os caracteres * ou ? sera atribuido a variavel os nomes validos para
0S arquivos.

Ex.: FOR %V IN (PROG1.DAT PROG2.DAT PROG3.DAT) DO DIR %V

Neste exemplo, o comando DIR sera executado 3 vezes da seguinte forma:
DIR PROG1.DAT
DIR PROG2.DAT
DIR PROG3.DAT

FOR %%V IN (*.DAT) DO DIR %%V

Neste exemplo, sera avaliado todos os arquivos que possuem a extensio ".DAT". Para cada arquivo
selecionado sera listado o diretorio.

¢) PAUSE - Suspende temporariamente a continuidade na execugdo dos comandos existentes no
arquivo BAT, enviando paraatelaamensagem: "STRIKE A KEY WHEN READY ...".

O arquivo continuara a ser executado quando for teclado qualquer tecla, exceto <CTRL>+<C> ou
<CTRL>+<BREAK>

d) GOTO - Transfere o controle da execu¢ao do arquivo BAT para a linha que contém o label
especificado. Este label ¢ definido no inicio da linha e precedido pelo caractere "dois pontos” (:)

Obs: Serio considerados como nome de label apenas os 8 primeiros caracteres.
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e) IF - Executa, condicionalmente comando do DOS apés avaliagao da condigao definida. O comando
permite a execugao condicional de apenas 1 comando por if.

Existem 3 formas de |F.

e.1l) ERRORLEVEL - Avalia se 0 codigo de retorno enviado pelo ltimo programa executado é igual
ou maior ao namero definido no comando |F.

Sintaxe: IF[NOT] ERRORLEVEL niimero <comando>

Ex.: PROGRAMA
IF NOT ERRORLEVEL 1 GOTO FIM
ECHO DEU PROBLEMA NO ABC
‘FIM

O comando ECHO sera executado somente se o co6digo de retorno do programa, for maior ou igual a 1.

e.2) Comparagao de string - Permite a comparagao de 2 strings de caracteres.
Sintaxe:

IF"STRING1" == "STRING2" <comando>
Ex.: Arquivo COPIA.BAT

IF %1 == %2 GOTO ERRO1
IF %2 =="" GOTO ERRO2
COPY %1 %2
GOTO FIM
‘ERRO1
ECHO NOME IGUAIS DOS ARQUIVOS A SEREM COPIADOS
‘ERRO2
ECHO FALTA INFORMAR PARAMETROS
:FIM

e.3) EXIST/NOT EXIST - Permite avaliar a existéncia ou nio de um arquivo no diretorio corrente ou
path especificado. S6 funciona para arquivo.

Sintaxe:  IF[NOT] EXIST arquivo <comando>
Ex.: Arquivo COPIA.BAT

IF %1 == %2 GOTO ERRO1

IFNOT EXIST %1 GOTO ERRO2

IF %2 ==""GOTO ERRO3

IFNOT EXIST %2 GOTO EXECUTA
ECHO ARQUIVO EXISTE CONFIRMA A DESTRUICAO
ECHO TECLE <CTRL>+<C> CASO NAO QUEIRA
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PAUSE
‘EXECUTA
COPY %1 %2
GOTO FIM
‘ERRO1
ECHO NOME IGUAIS DOS ARQUIVOS A SEREM COPIADOS
GOTO FIM
:ERRO2
ECHO ARQUIVO ORIGEM NAO EXISTE
GOTO FIM
‘ERRO3
ECHO FALTA INFORMAR PARAMETROS
‘FIM

f) SHIFT - recurso que permite a utilizagdo em um arquivo BAT de mais de 10 parametros relocaveis
entre osvaores %0 a %9.

Ex. EXEMPLO ARQ1 ARQ2 ARQ3

%0 %1 %2 %3  SHIFT
%0 %1 %2 SHIFT
%0 %1 SHIFT
%0 SHIFT

1.8- Arquivo Config.sys
Arquivo executado logo apés a carga do sistema operacional, que tem como objetivo alterar a
configuracao default de alguns recursos do sistema.

Comandos existentes:

a) BREAK - Orienta o DOS para verificar periodicamente no buffer do teclado se as teclas
"Ctrl+Break" ou "Ctr|+C" foram acionadas. Este procedimento visa interromper, por solicitacio do usuario, a
execugao do programa.

Ex.. BREAK =ON realiza achecagem
BREAK = OFF nio realiza a checagem (default)

b) FILES: Indica a quantidade de arquivos que podem estar abertos simultaneamente. No exemplo
abaixo o Sistema DOS ira controlar e utilizar ssimultaneamente a abertura de até 20 arquivos.
Ex.: FILES=20
¢) BUFFER: Indica a quantidade de area em memoria que sera reservada para o armazenamento dos

dados que serdo lidos ou gravados em arquivos. No exemplo abaixo o Sistema DOS ira reservar 40 areas de
buffer para os dados.

Ex.: BUFFERS=40
Este namero ndo devera ser muito grande pois ira reduzir o espago disponivel em memoéria para utilizagio pelo
usuario.
d) COUNTRY : Especifica o formato da data e hora para um determinado pais.
Ex.: COUNTRY =055 (Formato da data e hora brasileira)
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€) DEVICE - Permite a substituicdo ou acréscimo das rotinas de tratamento de novos periféricos ao
arquivo IBMBIOS.COM.

Ex.: DEVICE = PATH onde PATH ¢ o caminho no qual esta armazenada a rotina no disco.

f) DEVICEHIGH - Permite carregar rotinas de tratamento de novos periféricos namemoria alta.
Ex.: DEVICEHIGH = PATH

g) DOS - Indica a instalagdo do DOS na area de memoria ata, (DOS=HIGH) ou na area de memoéria
superior (DOS=UMB).

h) REM - Indica umalinha de comentario

i) SET - Define valores das variaveis de ambiente. Dentre outras, podemos ressaltar:

PROMPT- especifica o formato do PROMPT do sistema.
TEMP - paradefinir uma area de armazenamento temporario de alguns softwares.

j) Menu - Especifica um menu de inicializagdo para as op¢des de configuragdes. Este comando ¢é
utilizado em conjunto com os comandos. (Este comando esta disponivel a partir daversio 6.0).

j-1) Menuitem - Para definir o bloco de comandos a serem executados, caso a opgao seja escolhida

j-2) Menudefault - Para definir os comandos a serem executados, caso nio sgja escolhida nenhuma
op¢do. Exemplo de menu deiniciaiagio:

[Menu]

menuitem = op¢aol

menuitem = op¢ao2
menudefault=op¢aodefault, nn

[Common]
rem Estes comandos serdo executados independentes da escolha da opgao
comandos

[opgaol]
rem Estes comandos serdo executados caso sgja escolhido a opgao 1
comandos

[opcaon2]
rem Estes comandos serdo executados caso sgja escolhido a opgao 2
comandos

[opgaodefault]
rem Estes comandos serdo executados caso apos “nn” segundos, nao for escolhido uma opgao.
comandos

A opcdo escolhida no menu pode ser transferido e utilizado no arquivo AUTOEXEC.BAT, através da
variavel de ambiente “config”, conforme exemplo abaixo:

comandos
goto %config%

:opcaol

rem comandos do autoexec que serao executados quando for feita esta escolha
comandos

goto fim
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:0pgaon2

rem comandos do autoexec que serao executados quando for feita esta escolha
comandos

goto fim

fim

CONFIGURANDO UM EQUIPAMENTO PARA USO INTERNACIONAL

Comandos do arquivo Config.sys

COUNTRY = codigo do pais, codigo de caracteres preferencial, path do arquivo country.sys
DEVIDE=path do arquivo display.sys con=(tipo de monitor, conjunto de caracteres de hardware, quantidade de
conjunto de caracteres)

Ex. COUNTRY =055,850,C:\DOS\COUNTRY.SY S
DEVICE=C:\\DOS\DISPLAY .SYS CON=(EGA,437,1)

Obs. O tipo de monitor EGA, suporta os tipos EGA, VGA e SVGA

A quantidade de conjunto de caracteres especifica quantos conjuntos de caracteres do MS-DOS, vocé
quer utilizar.

Os codigos 055, 850 e 437 representam os val ores utilizados para configuragdo no formato brasileiro.

Comandos do arquivo AUTOEXEC.BAT

nisfunc

mode con cp prep=((conjunto de caracteres), path do arquivo de informagdes de pagina de codigo)
chep c6digo de conjunto de caracteres

keyb codigo de teclado,, path do arquivo keyboard.sys

Obs.

a) O comando NLSFUNC possibilita o reconhecimento pelo MS-DOS dos conjuntos de caracteres que
serao utilizados.

b) O comando MODE CON CP PREP busca o conjunto de caracteres desgjado no arquivo de
informagdes de pagina de codigo.

¢) Caso queira instalar mais de um conjunto de caracteres, 0s seus codigos devem ser relacionados na
op¢do “prep” do comando MODE separados por um espago em branco.

d) O comando CHCP, torna ativo o conjunto de caracteres escolhido.

€) O comando KEYB, torna ativo o conjunto de caracteres para o teclado armazenados no arquivo
KEYBOARD.SYS.

Exemplo:

nisfunc

mode con cp prep=((850) c:\dos\ega.cpi)
chep 850

keyb 850,, c:\dos\keyboard.sys

Exemplo de arquivo de configuragao:
REM Instalagdo dos programas gerenciadores de memoéria

DEVICE=C:\WINDOWS\HIMEM.SYS
DEVICE=C:\WINDOWS\EMM386.EXE RAM HIGHSCAN |=B000-B7FF
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REM Instaagdo do sistema operacional na memaria superior como extensio damemoériaalta
DOS=HIGH,UMB

REM Instdagdo de programas gerenciadores de periféricos adicionais na memoria alta
DEVICEHIGH=C:\CDROM\SGIDECD.SY S/D:M SCD000
DEVICEHIGH=C:\MMP16AB\DRIVERS\EEPROM.SY S /C8240001
DEVICEHIGH=C:\WINDOWS\COMMAND\DISPLAY .SYS CON=(EGA,,1)

REM Configuragao do equipamento para o formato brasileiro
COUNTRY =055,850,C:\WINDOWS\COMMAND\COUNTRY.SY S
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2 - SISTEMA UNIX

Sistema operacional desenvolvido na década de 70, tendo sido distribuido comercialmente uma versio,
desenvolvida em linguagem "C", a partir da década de 80. E utilizado em equipamentos de médio porte e
equipamento de arquitetura RISC.

2.1 - Principais caracteristicas

Este sistema possui as seguintes caracteristicas:
a) Multiusuario
b) Multiprogramavel;

¢) Estrutura hierarquica dos dados, possibilitando a criagdo de sub-diretorios, permitindo com isso
desenvolver mecanismos de protecdo aos dados;

d) Possibilidade de redirecionamento de entrada e saida de dados.
Obs: As 2 ultimas caracteristicas foram introduzidas também pelo sistema DOS.

O Sistema UNIX possui rotinas de gerenciamento de memoria que utiliza a técnica de paginagdo ou
swapping. E rotinas de gerenciamento de processos cuja prioridade de execugdo ¢ dada pelo administrador do
sistema, através datécnica de "time sharing” (tempo compartilhado).

2.2 - Estrutura Interna

E dividido em duas partes:

a) Kernell - Representa o nticleo do sistema operacional e contem todas as rotinas de gerenciamento e
execugio dos programas.

b) Interpretador de comandos SHELL - Armazena as rotinas de tratamento de interface do sistema,
identificando e encaminhando para execugdo os comandos pedidos pelo usuario.

2.3 - Geréncia de Arquivos

O sistema UNIX possui 3 tipos de arquivos:

a) Arquivos Simples - Sao o0s arquivos utilizados para armazenamento de dados e programas dos
usuarios.

b) Arquivos Especiais - Sao utilizados como interface entre programa de aplicagao e os periféricos.

¢) Arquivos Diretérios - Sio aqueles cujo conteado é formado por um conjunto de arquivos simples,
especiais e diretorios.

Ao redlizar a formatagao de um disco o sistema UNIX divide-o logicamente em blocos de 512 bytes,
criando uma estrutura interna dividida em 4 partes:

a) Bloco de Inicidizagdo - Armazena o programa de carga do Sistema Operacional, contendo
informagdes gerais sobre o disco e caracteres de reconhecimento da formatagao do mesmo pelo sistema UNIX.

b) Superbloco - Contém informagdes gerais sobre 0s arquivos existentes no disco, tais como quantidade
de arquivos, espago total ocupado etc., representando um resumo das informagdes constantes do disco.
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¢) L-Lista - Contém informagdes sobre cada arquivo existente no disco, tais como nome do arquivo,
data e hora de criagdo, identificagdo do dono, bites de protegio, lista de inodos etc. Existe uma | - lista para
cada arquivo do disco.

d) Area de Dados - Area utilizada para armazenar contetido dos arquivos.

Quando o sistema realiza 0 acesso a um arquivo, para leitura ou gravagdo dos seus dados, ele transfere
para a memoéria a lista de inodos existente na L-Lista. Esta lista ¢ uma estrutura composta por 13 ocorréncias
onde estao armazenados o enderego fisico dos dados deste arquivo na area de dados. Estas ocorréncias possuem
4 tipos de informagoes:

a) da ocorréncia 1 até 10 - armazena o enderego da area de dados onde estdo armazenados os 10
primeiros blocos de dados do arquivo.

b) ocorréncia 11 - contém o enderego onde esta armazenado um bloco indireto, que é uma estrutura que
armazena o enderego de até 128 blocos na area de dados.

¢) ocorréncia 12 - contém o endereco de um bloco indireto duplo, que é uma estrutura que armazena o
endereco de até 128 blocos indiretos.

d) ocorréncia 13 - contém o enderego de um bloco indireto triplo, que é uma estrutura que armazena o
endereco de até 128 blocos indiretos duplos.

Esta estrutura de arquivos permite gerenciar até 2 megabytes de dados para cada arquivo, ficando o
sistema restrito a capacidade de armazenamento do disco.

Em versdes atuais do Sistema UNIX existem diferentes estruturas internas do sistema de arquivo, com o
objetivo de atender a maior capacidade de armazenamento.
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3 - INTRODUGAO AS REDES LOCAIS

Os computadores, em anos passado, caracterizavam-se por equipamentos de grande porte no qual
estavam acoplados terminais de video onde eram feitas interagdes do usuario com o equipamento. Estas
interacdes, muitas vezes, além de possuirem alto custo de manutengao, tem grande capaci dade de processamento
e armazenamento, bastante superior a necessidade da maioria das empresas.

Com a evolugdo desse quadro, surgiram os microcomputadores que, com seu baixo custo de
manutengdo e aquisi¢ao, possibilitou uma maior utilizagdo da informatica em empresas de pequeno e médio
porte.

Com 0 uso crescente desses equipamentos, houve a necessidade de interliga-los, evitando, desta forma,
duplicagdo de arquivos e programas.

Por estas razoes, surgiu a Rede Local de Computadores. Este surgimento permitiu a ligagdao de varios
equipamentos em um ambiente onde as distancias envolvidas s30 pequenas se compararmos aos grandes
computadores. Esta ligagao ¢ feita através de cabo coaxia permitindo a transferéncia de informagdes entre eles,
gerenciado por um equipamento dedicado, chamado Servidor.

Os servidores sio micros dedicados gque prestam servigos especificos, tais como: geréncia de arquivos,
impressio etc., para as demais estagoes da rede.

Um outro tipo de eguipamento utilizado em redes |ocais s30 as estagoes de trabal ho (também conhecido
como ponto de rede). Elas sio equipamentos utilizados pel 0s usuarios que processam 0s programas de aplicagdo
e utilizam os servigos oferecidos pel os servidores.

Obs: Os servidores distinguem-se dos demais equipamentos da rede por disporem de hardware e/ou
software especificos.

3.1 - Tipos de Servidores

a) Servidor de Arquivo - Tem como funcao oferecer as estagdes da rede um servigo de armazenamento
de informagdes e compartilhamento de discos. Possui procedimentos que protegem os arquivos, permitindo
apenas que pessoas autorizadas o utilizem. Este servidor, permite que o usuario possua uma area em disco que
Seja uma extensio da existente em seu proprio equipamento, aém de permitir disponibilidades de acesso em
area comum a varios Usuarios.

b) Servidor de Impressio - Tem como fungdo oferecer as estagdes de trabalho, servico de
gerenciamento dos produtos a serem impressos. Com o servidor de impressio ¢ possivel compartilhar
equipamentos de alta qualidade a varios usuarios, ao invés de deixa-los conectados a um unico equipamento.
Este servidor utiliza a técnica de "spooling”, que significa a impressio de um relatério de um programa ja
encerrado apenas quando a impressora estiver liberada, enquanto isto nio ocorre, este relatorio ficara
aguardando sua vez de ser impresso.

¢) Servidor de Comunicagdo - Tem por objetivo gerenciar acessos as informagdes fora da rede local,
armazenadas em equipamentos de grande porte na empresa ou acessar pontos fora da empresa. Este servidor ¢é
necessario para utilizar linhas publicas ou privativas de telefonia. Para sua utilizagdo ¢ necessario ter um
gerenciador que possui as fungdes de interface com essas redes, chamado GATEWAY . Quando ¢ feitaaligagao
entre duas ou mais redes ¢ utilizada o conceito de "Pontes’ para caracterizar este tipo de servidor de
comunicagao.

d) Servidor de Bancos de Dados - Tem como fun¢do armazenar o software de gerenciamento de Banco
de Dados da empresa e os arquivos nele definidos, possibilitando uma centralizagdo desses arquivos e utilizagao
dos mecanismos de protegdo existente no servidor de arquivo
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3.2 - Principais aplicagées

A instalagdo de uma rede local em uma empresa visa eliminar duplicidade de software e automatizar
tarefas por ela desenvolvida, otimizando e agilizando a sua execugdo. Com este objetivo, é instalado na rede
uma série de pacotes de uso geral, utilizado, principalmente, para a area administrativa, reduzindo ou
eliminando a manipulagido de papel dentro da empresa. Este pacotes sio divididos em 3 tipos:

a) Correio Eletronico - Permite a comunicagdo entre 0s usuarios, utilizando a rede como meio de
transmissio das mensagens. Esta forma de aplicagdo, associa cada usuario a um enderego de "caixa postal”,
onde as mensagens si0 armazenadas até que sejam recebidas por ele. Para este servico, o software oferece um
pequeno editor de texto, comandos de manipulagdo das mensagens, secretaria eletronica, etc.

b) Automagao de Escritorio - Permite a manipulagdo de documentos, permitindo edita-los, recebé-los e
armazena-los a um custo relativamente baixo e possibilitando uma rapida recuperagdo quando necessarios,
procurando desta forma eliminar a manipulagdo de papel pela empresa. Este conjunto de software permite a
realizacdo de outras tarefas de rotina em um escritorio, tais como: confecgdes de planilha de calculos, agendas,
etc. Por este motivo, a automagao de um escritério representa um conjunto de software administrativos, tais
como: editores de textos, planilhas eletronicas, atualizagdo e manipulagio de agendas (telefone e de
compromissos), manipulagdo de pequenos Banco de Dados e outros softwares adquiridos ou desenvolvidos pela
empresa, visando agilizar trabal hos de secretaria.

c) Aplicagdes Especificas - Sio softwares adquiridos ou desenvolvidos pela empresa, visando atender
uma area especifica (industrial, financeira, produgao, etc.). Estes softwares si0 armazenados na rede para
possibilitar o uso ssimultaneo por varios usuarios autori zados a manipula-lo.

3.3 - Topologias de Rede

Representa a estrutura de interconecgdo fisica das varias estagdes de trabalho que compdem a rede.
Esta interconeccao ¢ definida pela localizagio fisica das estagdes ou pelo fluxo de informagdes geradas entre
elas. No caso de redes locais, estas ligagdes sio feitas através de servidores de comunicagdo ou de estagdes de
trabal ho.

Tipos de topologias de redes existentes:

a) Malha lrregular - Estrutura bastante genérica de comunicagio, onde cada estagio estara ligada a um
né variavel de outras estagoes. Este tipo de topologia esta associado a ligagdo de computadores a grandes
distancias, onde ¢ utilizado os meios de transmissio publica ja existentes. Possui a possibilidade de definir o
caminho a ser percorrido de acordo com o trafego existente no momento, exigindo da estacao intermediaria a
decisio de escolher o melhor caminho a seguir dentre as opgdes, tais como: menor distancia, menor quantidade
de estagdes intermediarias ou menor fluxo de informagges.

Q) > 9

O
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Q Estacio de trabalho

b) Estrela - Tipo de topologia em que as estagoes de trabalho (chamado né
secundario) ¢ fisicamente ligado a um unico ponto de comunicagdo, chamado n6é central. Neste tipo de
topologia, todo o trafego da rede e todas as decisdes de direcionamento das mensagens sio centralizadas neste
no central. Tem como desvantagem a vulnerabilidade da rede, pelo fato de que se houver algum problema neste
equipamento toda a rede fica parada, além disso, pode haver uma sobrecarga na sua utilizagdo. Este tipo de
topologia é mais utilizada em eguipamento de grande porte.

o U
O

O

\
o NEne

Interface ou N6 de comunicagao

c) Anel - Tipo de topologia em que as estagdes estiao interligadas em série, formando uma malha
fechada, através de par trangado, cabos coaxiais ou fibra otica, sem a necessidade de um no central para
direcionar as informagdes, que circulam por um unico sentido, passando por cada estagdo, até chegar a0 seu
destino, reconhecido através de seu enderego. Este tipo de topologia ¢ indicado para ambientes de redes locais,
por apresentar confiabilidade e desempenho melhores que a topologia estrela. Mecanismos de seguranga foram
desenvolvidos para que, se uma estagdo nao "passar” adiante ainformacao, arede nao deixar de funcionar.

/
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O—CO

d) Barramento - Tipo de topologia em que as estagoes de trabalho estio interligadas, existindo, porém,
uma estagdo inicio e uma estagao término, que nao sio ligadas diretamente. Nesta topologia, ndo existe o no6
central, sendo as mensagens identificadas pela propria estagdo. Caso uma estagao deixe de funcionar, nio havera
interferéncia no funcionamento da rede, bastando dedliga-la. Também é muito utilizada em ambientes de redes
locais.

@, @, @,

O @

€) Configuragdes hibridas - Sio associagdoes de caracteristicas de duas topologias com objetivo de
superar restrigdes existentes em cada uma delas, tais como incompatibilidade tecnolégica com o meio de
transmissio, dificuldades de manutengéo e operagio, confiabilidade, limitagdo de alcance e nimero de estagdes,
etc.

Alguns tipos de Configuragdes hibridas:

e.l) And-Estrela - Configuragdo hibrida que se baseia na ligagdo das estagdes no formato semelhante
ao anel, porém aligagdo entre as estagdes passam por um né central que gerencia o trafego dessas informagdes.
Estas configuragao visa eliminar aspectos de manutengao da rede.

@
™) VO

—

O
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e.2) Barramento-Estrela - E o tipo de configuragio em que a interconecgio das estagdes é semelhante a
topologia de barramento, enquanto que os suportes fisicos e 0 gerenciamento do n6é de comunicacdo é
centralizado como natopologia Estrela.

e.3) Multianel - Caracteriza-se por duas estruturas de andl unidas através de um n6 central. Uma
estruturade anel pode seinterligar avarias outras estruturas.

ed) Estrela-Anel - Este tipo de configuragdo se caracteriza pela interligagdo em um tnico né de
comunicagao de varias estruturas em anel.

N

\
7
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e.5) - Arvore de Barramento - E a configuragio que se caracteriza pela interligagio de duas estruturas
de barramento através do no repetidor. Uma estrutura de barramento pode estar interligada a varias outras
estruturas.
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4 - INTRODUGAO AO SISTEMA OPERACIONAL NETWARE

O sistema operacional NetWare, de ambiente de redes locais, utilizado na rede Novell, tem como
objetivo gerenciar a comunicagdo de dados entre varios os computadores que compdem a rede (Servidores e
Estacdes de Trabalho). E instalado no servidor de arquivo, para realizar o controle de acesso e os niveis de
seguranga do sistema.

4.1- Tipos de usuarios da rede:

a) Supervisor - S0 agueles que tem acesso integral a todos os utilitarios do NetWare e a todos os
arquivos existentes no servidor. Os supervisores sio responsaveis pelo gerenciamento e monitoramento da
operacionalidade darede, além de permitir e cancelar acessos a usuarios e aplicativos.

b) Operadores - Sao aqueles que possuem privilégios adicionais, para utilizar alguns utilitarios do
NetWare, que ira permitir o monitoramento de um servidor.

¢) Gerente - S40 0s responsaveis por um projeto ou fungao, recebendo e al ocando os recursos recebidos
para este projeto ou fungio.

d) Usuario - Sdo agueles que utilizam os recursos da rede para realizarem suas tarefas. Usam as
estagdes de trabalhos e possuem direitos de acesso restrito apenas aos seus proprios arquivos e aguns
aplicativos.

€) Guest - £ um tipo especial de usuario. Ele ndo possui senha de acesso, e tem permissio apenas para
utilizar os recursos basicos da rede. E utilizado para permitir que pessoas nao autorizadas possam utilizar este
recursos. Este usuario pode ser modificado e até mesmo eliminado da rede, se 0 supervisor desgjar.

Os usuarios podem, e devem, colocados em grupos. Um grupo é criado para permitir o
compartilhamento de dados. Os grupos sio normalmente divididos de dois modos:

a) por fun¢dao - inclui os usuarios que realizam uma tarefa especifica, tais como: Editor de texto,
planilha eletronica, etc.

b) por projeto - inclui os usuarios que trabalham em um determinado projeto (aplicagao).

4.2 - Regras de Protegao:

As redes locais, por permitir que os usuarios compartilhem o mesmo disco rigido (Servidor de
Arquivo), deve fornecer mecanismos de protegdo aos dados evitando, desta forma, a destrui¢ao, acidental ou
intencional, de dados de outros usuario.

Para isto, 0 sistema NetWare fornece mecanismos de protegdo aos dados em diversos niveis, que ira
garantir a confiabilidade e seguranca a integridade das informagdes e da préopria rede, conforme descritos
abaixo:

a) Seguranca de conexao - Consiste no fornecimento pelo usuario da sigla e senha ativa no servidor.
Caso haja problemas na identificagdo de alguns destes itens, a conexdo nao sera realizada. O sistema NetWare
identifica através da sigla, 0s recursos de cada usuario.

b) Seguranca de consorcio - Consiste em fornecer ao usuario direitos de leitura e/ou gravagdao em um
determinado diretorio.

¢) Seguranga de diretorio - Consiste em fornecer ao usuario direitos de usar um determinado diretorio,
permitindo conceder ou revogar direitos de uso em um diretorio individual.

SIST. BASICOS COMP.- GEEK BRASIL - http:/www.geekbrasil.com.br Claudio Ribeiro da Silva



UNIVERSIDADE VEIGA DE ALMEIDA 22

d) Seguranca de atributos de arquivo e diretorio - Determina se o arquivo ou diretério pode ser lido,
atualizado, excluido ou compartilhado.

Estas segurangas impedem que usuarios nao autorizados acessem a rede, ou no maximo, use-a como
usuario GUEST, e os autorizados fiquem com suas agdes control adas.

4.3 - Realizando a conexao

Para realizar a conexao de uma estagao de trabalho no servidor de arquivo, é necessario instalar dois
softwares que serdo responsaveis pela comunicagdo. Estes software sio instalados na estacao, independentes do
seu sistema operacional e fardo a sualigagdo aos servidor.

O primeiro software a ser instalado sera o IPX.COM, representando a colocagdo na memoria da estagao
do conjunto de comandos utilitarios do NetWare.

A instalagdo seguinte sera o shell, chamado NETx.COM (onde "X" representa a versio do DOS
utilizada), que sera responsavel pela identificacdo da localizagdo das tarefas a serem realizadas (local ou
remota), identificando a necessidade de usar os recursos do DOS ou do NetWare.

Estas instalagdoes permitira ao servidor da rede reconhecer a estacdo de trabalho, possibilitando a
conexao do usuario. Esta conexao ¢ feita através do comando Login, que possibilitara a abertura de uma sessio
de trabalho em qual quer servidor que ele esteja cadastrado, conforme descrigao abaixo:

Login [nome do servidor]\[nome do usuario]
onde: nome do servidor - indica o servidor no qual o usuario desgjarealizar a conexao.
nome do usuario - indica aidentificagdo do usuario no servidor.

Obs: Caso o usuario nio digite o nome do servidor, havera a abertura da sessio de trabalho no servidor
default.

Apobs a digitagdo do comando login, fornega ao sistema a sua senha de acesso, que representa um dos
itens de seguranga da rede. Esta senha devera ser pessoal e intransferivel.

O sistema NetWare fard a validagdo da senha digitada, verificando se esta correta, e executara o System
Login Script, que representa um conjunto de comandos de configuragdo pertencentes ao servidor definidos pelo
supervisor, que permitira mapear drives e atribuir valores a variaveis de todos 0s usuario que realizarem conexao
a este servidor. Apés esta execugdo, sera acionado o User Login Script que representa outros comandos de
configuracao definidos pelo usuario. O User Login Script representa uma configuragdo particular que o usuario
realiza no seu ambiente. Os comandos poderdo ser do proprio NetWare ou DOS e variaveis de conexio e
ambiente.

O NetWare cria a possibilidade de criagdo de sessdes secundarias. Estas sessdes representa a conexao
em outro servidor, sem encerrar a origind. Neste caso, o usuario fica conectado em dois servidores
simultaneamente. Este recurso ¢ 1til quando se desgja transferir dados de um servidor para outro. Esta conexao é
feita através do comando attach, cuja sintaxe ¢ semelhante a do Login, exceto quanto ao servidor default,
conforme descrito abaixo:

attach [nome do servidor]\[nome do usuario]

Obs.: Caso o usuario nao tenha sigla no servidor que deseja realizar a conexao, podera utilizar o usuario
GUEST, porém deve sempre lembrar que o nivel de autorizagdo desde usuario no servidor ¢ extremamente
baixo.

Para encerrar uma sessio em um servidor de arquivo, deve ser utilizado o comando logout, que possui a
seguinte sintaxe:

logout [nome do servidor]

onde: nome do servidor - identifica o servidor que devera ser feita a desconexdao. Caso niao segja
informado este parametro, serdo encerradas todas as conexdes abertas simultaneamente.
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4.4 - Alguns utilitario do NetWare

a) SYSCON - Permite ao usuario obter diversas informagoes a respeito da configuragio e identificagdo
do sistema, permite configurar o ambiente e informagdes sobre outros usuarios, etc.

Para utiliza-lo basta aciona-10, executando-o (SY SCON), que ira surgir as seguintes opgdes:

a.1) Accounting - Permite saber em quais servidores o sistema de contabilidade da rede esta instalado e
osvalores das tarifas cobradas por cada servigo.

a.2) Change Current Server - Permite a abertura e encerramento de sessdes secundarias em outros
servidores. Semelhante ao comando Attach e logout, desde que especificando o servidor.

a.3) File Server Information - Permite obter informagdes sobre um determinado servidor, tais como:
Versio do NetWare, nimero de conexdes permitidas, namero de conexdes ativas, etc.

a.4) Group Information - Permite visualizar informagdes sobre um determinado grupo de usuarios, tais
€Omo: home, usuarios que o compdem, direitos associados, etc.

a.5) Supervisor Options - Retine um conjunto de opgdes de uso restrito ao supervisor.

a.6) User Information - Retine um conjunto de opgdes que listara todas as informagdes sobre os
usuarios da rede, conforme demonstra os itens abaixo:

a.6.1) Account Balance - Exibe os limites de créditos e a situagao da conta do usuario, quando
as fungdes de contabilizagdo do sistema sao usadas.

a.6.2) Account Redtrictions - Gerencia a conta e as restricdes de conexdo definidas pelo
SUPEervisor ao UsuUario.

a.6.3) Change Password - Possibilita a troca da senha do usuario.
a.6.4) Full Name - Permite a consulta e atualizagdo do nome completo do usuario.

a.6.5) Groups Belonged to - Permite a consulta e atualizagdo dos grupos a que 0 usuario
pertence.

a.6.6) Login Script - Permite a edi¢ao do User login script.

a.6.7) Other Informations - Exibe informagdes diversas sobre o usuario, tais como: data e hora
da ultima sessio aberta, espago em disco que esta autorizado a utilizar e o efetivamente utilizado, etc.

a.6.8) Security Equivalences - Lista a que grupos ou usuarios sua identificagao ¢ equivalente
em termos de seguranga. Usado como mecanismo de seguranga.

a.6.9) Station Restrictons - Permite definir as localizagdes fisicas limites, a partir das quais um
usuario podera se conectar.

a.6.10) Time Restrictions - Permite definir restrigoes de tempo para cada ligagao do usuario.

a.6.11) Trustee Assignments - Permite relacionar os diretorios que o usuario podera utilizado.
Usado, pelo supervisor, para estabel ecer regras de seguranga da rede.

Obs.: Caso o usuario consultado ndo sgja aquele que realizou a conexio, sera listado apenas o0 nome
completo e 0s grupos a que pertence.

b) SESSION - Permite a0 usuario mapear e manipular drives locais, de rede e de busca, enviar
mensagens a usuarios e grupo de usuarios e obter informagdes sobre as sessdes existentes.

b.1) Change Current Server - Idénticaao comando SY SCON.

b.2) Drive Mappings - Permite consultar e atualizar os drives darede.
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b.3) Group List - Permite consultar 0s grupos existentes na rede e enviar mensagens para todos os
usuarios que pertencam a um determinado grupo.

b.4) Search Mappings - Permite consultar e atualizar os drives de busca.
b.5) Select Default Drive - Permite selecionar o drive default de utilizagao.
b.6) User List - Permite ver quais 0s usuarios estio com sessio ativa.

b.7) Drive darede - Mapeamento realizado pela rede para associar uma letra, identificando um drive, a
um nome de diretorio. Esta letra devera qualquer uma do alfabeto, a partir da letra G. O NetWare permite a
criagdo de 21 drives de rede do total de 26 disponiveis.

b.8) Drive de busca - Sdo mapeamentos feitos de forma |déntica ao drive de rede, porém, permite que o
usuario execute arquivos que nao estejam no diretorio corrente. Estes drives sio anexados ao PATH do DOS.

Obs.: A atualizagio e consulta aos drives mapeados pode ser feita através do comando MAP.

¢) FILER - Permite ao usuario consultar e atualizar os atributos associados a volumes, diretérios e
arquivos. Estes atributos, dados pelo supervisor, representa os direitos de acesso (trustee) que cada usuario
possui a cada arquivo.

c.1) Current Directory Information - Permite obter os seguintes dados sobre o diretorio: proprietario
(Owner), data e horade criagao, direitos, atributos, etc.

c.2) Directory contents - Exibe os arquivos e sub-diretorios existentes no diretério corrente. Permite
realizar operagdes com o arquivo selecionado, tais como: copiar, mover, ver o conteado, etc.

c.3) Select Current Directory - Permite selecionar um diretério como default.
c.4) Set Filer Options - Permite otimizar o comando, alterando alguns de seus atributos.

¢.5) Volume Information - Permite obter informagdes sobre o servidor de arquivo, tais como: nome,
tipo, espago disponivel, etc.
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